ΤΕΥΧΟΣ 78 ΙΟΥΝΙΟΣ 199/ 500 ΔΡΧ. 


ο λοος 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΑ ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟ5 ἅ ΟΟΜΡυΤΕΒΑΜΕΞ5 - 


κ. 


υΡΕΕΜΑ(Υ 
Θ 


ΒΑΤΛΒΑΝΚΟ 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


1959. 1090 


Ἴ 19 . "“ ' 
------ᾱ--ιιοιιλι 
(8) ΒΡΑΒΕΥΕΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 


ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


ΕΡΛΒΕΙΟΑΝΛΓΝΟΣΤΟΝ 
ΣΤ ΟΟΝΡΙΤΕΙς 


Παίξτε σήµερα 
µετο πιο εξελΙξιµο Εν μη. 
Ροτηςαγοάς 
και ((ΚΤΙσΤΕ)) 
μας! του Το αὐριο! 


ϱ ΚΑΛΥΤΗΡΟΣ, ΣΕ ΣλΗΣΗ 


640 ΚΒ Β.Α.Μ. ΟΝ ΒΟΑΒΌ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 

101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (ΑἱΡ5 ΜΕ ΟΙΙΟΚΙΝΟ) 

ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ. ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
(1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΔΗ 
Μυι ΤΙ ΝΟ ΠΛΗΡΗΣ (Η5 232 5, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ, 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ Οι Ο0Κ. ἄΑΜΕ ΡΟΗΤΙ 

ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 

ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 8086-' (477 ΚΑΙ 10 ΜΗΣ) 
ΘΕΣΗ ΓΠΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 
8087-1 (2) 

ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ ΠΑΡ/ΛΗ ΕΞΟΔΟ 

ΚΑΙ ΕΛΛ. ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

ΕΙΟΡΡΥ 0ἱ90 ΟΒΙΝΕ 5” 1/4 30 ΚΒ 

ΜΑΌΕ ΙΝΦΑΡΑΝ -Ί ΤΕΜ 

ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 150 1Ν ΜΕ ΕΞΑΕΡΙΣΜΟ 

8 ΕΧΡΑΝΤΙΟΝ 5ἱ.ΟΤ5 (6 ΕΛΕΥΘΕΡΑ] 
ΠΛΗΚΤΡΟ ΒΕΦΕΤ 

ΠΛΗΚΤΡΟ ΤΗΒΒΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΑ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ 

4 ΘΕΣΕΙΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΗΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ΜΕΤΑΛΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΛΗΜΑ 

ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΒΟΗΘΗΜΑΤΩΝ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ - ΧΡΗΣΗΣ - 


ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΤΟΥ Η/Υ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ: 
ΟΔΗΓΙΕΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ Η/Υ 

ΒΙΒΛΙΟ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ΚΑΙ ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 

ΒΙΒΛΙΟ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΊΣΜΟΥ 
ΒΑΦΙΟ ΚΑΙ ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


πι ΑΡΤΕΜΗ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 
ΤΗΛ 36 44 001 


ΑΝ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΣΤΕ ΓΙΑ... 


Σχεδιασµό Εντύπων » Φωτοσύνθεση » Κασέ 
ΏςβεδκΤορ ΡιριδΠίωησ » Εκτυπώσεις σε 145εΓ 
Διαφημιστικά Μακέτα » Διαφημιστική Φωτογραφία 
Διαχωρισμούς » Εκτύπωση ΟΗ5οαί » Βιβλιοδεσία 
Ειδικές Ολογραιφικές Εκτυπώσεις 


..Ἡ ΑΝ ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 
η Συνολική Ἐπιμέλεια 
Σχεδιασμού ὃ Παραγωγής 


για ελληνικά ή ξενόγλωσσα 


τω νο ο ττ ἑωκισιο ο ς 
μμ δα Ἕνσυςς 
ἵι οσο. ο δα πε 
ἴρεριο δα Κα 
Ε ωἰορωή ερ δ-Ένς 
οι ϱλ τα 


Ἐ ους... 


ΜΙΛΗΣΤΕ ΜΕ ΤΟΥΣ 


ΤΑ "ΟΝΟΜΑΤΑ’ 
ΤΩΝ ΠΕΛΑΤΩΝ ΜΑΣ ΜΙΛΑΝΕ 
ΓΙΑ΄ΛΟΓΑΡΙΑΣΜΟ ΜΑΣ 


να; σλκ. 5 ν 
ΡΟΡΥΑΛςΠΟΡ 


-- ΓαΣΠΟΑ 


6 νικος ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΥ ΕΝ.ἠ.ΣΠΟΡ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣΙ 


--πππρ--ττ--- 


αν | ο Φ 
μα . πο... 
Ρα . 
κ Φ «Ἱ 


Πμεη 


ο) 


Ελληνική Εταιρία Επιστημόνων 
Ηλεκτρονικών Υπολογιστών και Πληροφορικής 


Ρυπατος επι 


αν λε Εν 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9217 428 


Η ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΛΥΣΗ ΣΕ ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ 
ΕΧΕΙ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 


.κσνορ.. ..- ” -- 


ΜΕΣ ΜΑ(ΗΙΝΕ 


Κι ακόµα, 6ΑΜΕς, ΙΟΥ5ΤΙΕΚς, ΡΙςΚ ΏΝΙΝΕς, ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΜΟυςΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ «ΟΜΡυΤΕῃης 


Ἡι ΑΓ ]ςο { κε 
ΡΕ ΑΤΛΡΙ 


520 9ΤΕ, 1040 57Ε, ΠΕΡΙΦΕΩ ΕΙΡΙΜΙΑ 
ΜΕΘΑ 2 ΙΑΝΑΛΟΥΣ 


ΚΑΙ 
ΟΛ 
ΜΕΘΑ 4, Ρογ!{οΙίο ΟΥΣ ΥΠΟ ΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΦΙΕ(ΘΙΓ 


6 Σολωμού ἃ Μπόταση 7 - Αθήνα τηλ.: 3644695 - 3636550 
6 Χαιμαντά 34 - Χαλάνδρι, τηλ.: 6846158 - 6846810 


λ-- 


ΜΟΝΙΜΕΣ 
ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη σύνταξη...15 


ΕΧΟ 


ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 


ΑΠΛηΛογραφία......ιι..... 52 


Τορ 04Π185 ................... 108 


ΑγΥγεΒίες..... ιο... «98 
ΜΝΟΝΡΕΡΙ ΑΝΟ 
Ενα θέµα για... παιχνίδια σαν όνειρο. Ταξιδέψτε στη χόρα των 
Θαυμάτων παρέα µε την Αλίκη 
και τον Ανδρέα Τσουρινάκη, 
µέσα από τις οθόνες του 
γοητευτικού αυτού αἀνεπίυγθ. 


ο ιν τι σαν ήιρκασως, | 


νιαεο ΚΕΝΙΕΥΝ ................116 


ΣΤΗΛΕΣ 
[ΡΟΓΡΛΙΛΙΠΙΔ! 


ΡΕΕΚ ἄ ΡΟΚΕ ...................42 


ΑάνεπίμΓε 505 ...............85 


Πρώτα Βήµατα.............58| ΕΠΙΚΔΙΡΟΤΗΤΑ 


ΗΙΠῖς “Π’ Τίρς....................92 Γεγονότα... Φήμες... Σχόβια ........22 ςΙΙΡΡΕΝ ΑΟΥ 
Εδώ Λονδίνο... 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΗΕΘΕ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Αντώνης Λεκόπουλος ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βασίλης Γιακαμόζης, Λάζαρος Μπίκας ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ : Γιώργος 
Κυπαρίσσης, Αντρέας Τσουρινάκης, Φώντας Αδαµαντίδης, Κώστας Βασιλάκης, Βασίλης Τερζόπουλος, Γιώργος Βασιλάκης, Δημήτρης Παυλής, Χρήστος Μιχόπουλος, Θοδωρής Δεβελέγκας 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Ρηγόπουλος, Αποστόλης Μουρέλατος, Μάνος Νικολάου, Κώστας Παπαγιαννακόπουλος ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική Γεωργιάδου ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κική Μελετζή, Χρύσα 
Παντελαίου ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης - Παντόπικος ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος Ντίνος ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σίλια Ράντου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσιώτη ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νικος Μίχος, Κώστας Παράσχος. Το ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ την 


εταιρία ΝΟΒΤΗΕΒΗΝ ΝΕΤΙΝΟΗΚ ΕΠΕ Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 284864, 282663 ΕΑΧ: 282663 ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Πλουμιστὴ Σιμµοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: Ιωσήφ 
Κόνιος 


ΡύΒΙ.ΙΗΕΌ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΗΒΕΘΡ 54 ΡυΒΙΙΦΗΕΒ: Νίκος Μαπουσος ΕΘΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΟἨή5ίος Κικος ΑΟΟΟυΝΤΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αοορ! ἰ αἱ οί ΑΌΥΕΒΤΙΦΙΝΟ ΜΑΝΑΟΕΒ: Αίθχις Καῃάνος 
ΑΌΥΕΒΤΙΦΙΝΩ 8Λἱ.Ε5: ναφίὶ Οἱ6Καπιοζ!», |.874:05 Βίας ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: (υοΥ ΤαΙΔάο(ος ΑΦΦΙΦΤΑΝΤΕ ΕΌΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΑΠΙΟΗΥ ἱ.εκορουἱο5 ΕΟΙΤΟΒΒ: 68ο/ϱε Κιραης5!5, ΑπάΓθᾶς ΤδουπηᾶΚΙ5, Εοπἰᾶς 
Αθαπιαηίά, Ψα5ίις Τειζορουἱο5, 0θοίᾳθ γα5ἱ8Κί5, Κοσίᾶς ναδήαΚι, Ὀἰπιίής Ρανῄς, Οπη5ίος Μιοηορουίο», Τηθοόσ(ος Όενείεφα» ΟΟΝΤΡΗΙΒυΤΙΝΑ ΕΡΙΤΟΒΒ: φοῦῃ Βιφορουἱο», Αροσίοἰις Μουγεἰαίος, ΜΜαπος 
Νκοίαου, Κοσίας ΡαρβΦΑπΠᾶΚορουϊος 6ΟΒΒΕΘΡΟΝΟΕΝΤ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ 6ΟυΝΤΡΙΕΡ: ) Κ. - νασίς Κοησίαηίπου, ΕΓΑΠοΘ - Απίοηις Υιοπίαµ!5, ὐ5Α - Απίοηις Ροηςίθης ΟΟΝΕΒ: Ηθοἰο; ΗαΓαἰᾶπρους 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΚΕΝΙΕΙΝ5 | Αηιίσα ΑΟἴΙΠ ΒΕΡΙΑΥ 


«ΟΕΤΗΙΑΡΕ ΕΙΑΦΗ ....18 | | Ενα περιφερειακό για επίδοξους... Ικανοποιώντας την Επιθυμία σας να µάθετε 
ἳ περισσότερα γύρω από την πολύπλοκη 
αντιγραφείς, που προσφέρει µια 


: ' υπόθεση του πώς δημιουργείται ένα 
«ΡΕΕΙΑΙ ΡΕΝΙΕΝΝ.......548.. | ΝΕΥάλη γκάμα δυνατοτήτων. αἀνεπίυτθ, σας περιγράφουµε τη 


ϱ 5ἱἱρΓ6ΠΙΒΟΥ διαδικασία παραγωγής του Κίπα’5 Ωυ65Ι. 


5ΟΕΤΗΑΚΕ ΚΕΝΙΕΝΝ...65 

9 ὀυόσε ΌΓθαά 

ϱ Μοπᾶοο ΑΡ ΑΕΟΙΣ 5ΟΝΙΧ 

9 Νανυγ 998ἱ5 Μουσκές δημιουργίες µε την Αππίαα σας. 
ϱ Τη9 Ηυπί {ο Β6ά ΟοἴοῦεΓ 

9 Α/πιουγ-αεάάοΠ 


ΑΌΝΕΝΤύΡΕ .............δ8 


9 ν/οπάεήαπά ΟΑΤΑ ΒΑΝ κ 


Ενημερωθείτε για τις Τράπεζες Πληρο- 
ΗΥΡΕΡΕ ΨΙΕΝΗ ιο «106 | ) φοριών που εδρεύουν στη χώρα µας µέσα 
ο οἶπι ΕαήΗ από τις σελίδες της ενδιαφέρουσας αυτής 
έρευνας. 


ΑΡ(ΑΌΕ ..ιιιοινο. 112 


το ροκοαπηρ Αποδιοπομπαίοι τράγοι 


9 ΒίαοΚ Ηεα κ ὃν ή παρεξηγηµένες 
' προσωπικότητες; Ενα 


(ΟΝςΟἱΕ5 κΕΝΙΕΙΝ.. 118 . κ άρθρο που ερευνά ένα 


σύγχρονο κοινωνικό 
Φαινόμενο. 


ϱ. ΌΓαροπ'» | αἱΓ 
ϱ. ΞΚΥ 9Πα{Κ 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΦΦ, Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 3225520, 82398672-3-4-5, ΕΑΧ; 3216847. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: 
Χρίστος Σταμούλης ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιάννης Λούλης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Στέλιος 
Θεοδωράκος, Λιάνα Δενεζάκη ΏΕΞΚΤΟΡ ΡύΒΙ.ΙΦΗΙΝΕ: Μάρα Παυλοπούλου, Μάνος Κρόκος, Βάσω Τσόρλαλη, Στέλιος Χαλδεάκης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Νιφοροπούλου ΔΙΟΡΘΩΣΗ: 
ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Βίκυ Ψυχογιού, Φιλίππα Βούλγαρη, Άννα Σταυροπούλου ΌΑΤΑ ΕΝΤΑΥ: Ελένη Κωνσταντινίδου ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιάκωβος Πολυκανδριώτης, Δημήτρης Αγγελόπουλος 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Αφοί Τζφα Ο Ε., Β. Βογιατζής ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζφο ΟΕ. ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΑΔΑΚΤΥΛΟΣ ΑΕ. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Καββοδίας. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗΙ: Ιδιώτες: 3950 δρχ. -Ν.Π.Δ.Δ.: 7700 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 5.800 δρχ. Αμερική: 7.000 ὄρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: 
Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Οι κατασκευές, όπως και κάθε άρθρο που δημοσιεύεται στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ., αποτελούν πνευματική Ιδιοκτησία του περιοδικού και της εκδότριας εταιρίας ΟΟΜΡΗΡΒΕΡΕ ΑΕ. Οποιαδήποτε αναπαραγώγή 
άρθρων ἡ µέρους αυτών, καθώς και εμπορική εκμετάλλευσή τους χωρίς την έγγραφη άδεια του εκδότη, διώκεται σύμφωνα µε το νόµο. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν εκφράζουν απαραίτητα τις απόψεις του 
περιοδικού. 
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Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἑνα χρό- ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

νο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απἑστειλα την Ταχυδρομική επι- 

Ἰπή Νοκ σον» µεΤΟ ποσό Των 4 950 δρχ.αντἰ Των 5.500 της τιµής ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λὀγο, δε µεινω ευχαριστημένος απὀ 

ΤΟ περιοδικό, μπορώ να διακόψω πῃ συνδροµή µου και να πάρω-πίσω Ικ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
το υπόλοιπο Των χρημάτων µου, χωρίς πην παραμικρή καθυστέρηση. ο κ .- - 


«ιν ωλ--υ- 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἀΑΜΕ» 


Σημειώστε την µάρκα Του υπολογισπὴ Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για Τον Τα τρία επόµενα προγράμματα που σκέ- 
που αναφέρεστε υπολογισπὴ µου εἶναι: φτοµαι να αγοράσω εἶναι: 
Ώ ΦΡΕΟΤΗυΜ Ἵμς το η Ἡμσο ατοωνωωωος. - 1) - 
ΠΠ ΑΜΦΤΗΑΌ ι-- 
ΠΟΟΜΜΟΡΟΡΕ 2) --------- ο) -ὔῄ-ὺ- ου -υ---- 
Ώ ΑΤΑΒΗΙ 9Τ 
ΟΠ ΑΜΙΕΑ ο ''Ἱ'ἹἹ- ϱ ου 
4 
9) 
ει, -----ασς ων 


ο --- λ υυ- - ἽἾ ἱ  . ο πε 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, Τα προϊόντα - - . " ας. . μας . . .. . ες ν 
και πς υπηρεσίες που διαφημἰζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεᾶν και 40 9: 32 39 84 95 96 37 96 99 0 4ἳ -ε 
| χωρίς καμιά υποχρέωσή σας. 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 502 58 
Το µόνο που έχετε να κἀνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον ᾱ- 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 
[. | ρθμό ης σολδος τς δοφήμσης 7ου οὓς ιδοφέρο, να αιµηη πα αν 
| ρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πὲ- 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
| ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέπ]σης Αναγνωστών αναλαμβάνει ία λο- 102 103 104 105 106 107 108 109 
γαριασμὀ σας όλα τα υπόλοιπα Μέσα σε λίγες µἑρες, θα σας ἔχουν . μα οι ο. ιν ον μα 
| σταλεί απὀ τις ᾽αντιπροσωπίες Οἱ πληροφορίες που ζηΤαΤὲ. 126 127 128 129 1940 181 132 138 - 
| 134 135 1396 137 198 1399 140 141 
λα κ ος ὃς ταις στώςε 142 143 144 145 146 47 148 149 
| ΕΠΩΝΥΜΟ ἕ : 160 151 1560 153 154 155 156 157 
ΟΝΟΜΑ 158 159 160 161 162 163 164 1656 . 
! κ. πο ο ορ οσο πρροπος 166 167 168 169 170 171 172 178 -- 
| ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ  ----υ-Ἡλι -- 1Τ4 176 176 177 178 179 160 18 
Αλ -----α 182 188 184 185 186 187 1868 189 
| ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ σας : Ἡ ο 191 192 199 194 195 196 197 | 
μ.. κ. .. πει μώοοοι ---8 τσ να, --- ορ... α 


ψ 


" 
ο. 
ο 


πατ ο Υα”, τῷ υ. τν πα 


--ᾱ- 


ο -. ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἄΑΜΕΣ 


κκ κ). οἱ 


το ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9298672-5, 9225520 Έως παῤβζρες Ἱ ο 
οσο ντ] 


ΗΡΙ ΤΡ 
4 α] 

ιΦ 

» 

πι 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΜ 


ν΄ « 


ΤΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ. 9248672-5, 9225500 


-ὴ 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ σα δι 


ΤΑΜΜΑ ΑΣ ΤΠ μα 


γαπητοί αναγνώστες µας, να' µαστε και πάλι µαζί µε το τεύχος Ιουνίου, αλλά 
αυτή τη φορά δεν ξέρω αν είναι σωστό να πούμε για τις ζέστες που έχουν αρχί- 
σει και για το Καλοκαίρι που έχει έρθει για τα καλά. Τη στιγµή που γράφονται 
αυτές οι γραμμές µια καταρρακτώδης βροχή έχει πλημμυρίσει τους δρόμους της 
Αθήνας, Παρ’ όλα αυτά, εσείς καλά θα κάνετε να επιστρατεύσετε τα βατραχοπέδιλά σας που 
είναι χρήσιμα στη θάλασσα και στη βροχή και το Ιογ5ΙΙΟΚ σας που, αν και δεν έχει σχέση µε τα 
παραπάνω, είναι πάντα µια καλή Ιδέα ανεξάρτητα απὀ τις καιρικές συνθήκες που επικρατούν. 
Αν λοιπόν προτµήσετε να καταφύγετε στο Ιογ5ίοΚ σας, σας έχουµε συγκεντρώσει και σ᾿ αυτό 
το ΒΙΧΕΙ µια σειρά απὀ θέµατα που είναι ό,τι πρέπει για να γυμνάσετε και αυτό το µήνα το 
Ιογ5ΙίοΚ ἡ το ποντίκι του υπολογιστή σας. Αρχίζουµε την περιήγησή µας από το ἸΝοπάεήαπα, 
ένα αἀνεπίυγθ που εισάγει µία νέα τεχνική στα προγράµµατα αυτού του είδους και θέτει 
παράλληλα πολύ υψηλότερες προδιαγραφές για τα παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορή- 
σουν στο μέλλον σχετικά µε τον τρόπο παρουσίασης και χειρισμού τους. Όμως, πέρα από τις 
τεχνικές που εφαρμόζει το ἸΛοπάθήαπΦ, θα σας κερδίσει Και µε την υπόθεσή του που δεν είναι 
παρά µία πιστή µεταφορά του παραμυθιού “Ἡ Αλίκη στη Χώρα των Θαυμάτων”. 
Το δεύτερο µεγάλο Γθνίθν που φιλοξενούμε αφορά το 9υρί6ΠΙ8ΟΥ, όπου σκοπός σας εἶναι να 
γίνετε κυρίαρχος του γαλαξία σας. Τα πράγµατα βέβαια δεν είναι τόσο εύκολα, γιατί για τον 
ίδιο γαλαξία ενδιαφέρεται και κάποιος άλλος κύριος, όχι τόσο φιλικά προσκείµενος σε σας. 
Μην ανησυχείτε όµως, οι ικανότητές σας ως οοπιρυίθ{ 48ΠΠ6Ι και το 9ὀρθοίαἱ ΒενΙΘΝ αυτού του 
τεύχους δεν θα σας αφήσουν να αποτύχετε. 
Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζει επίσης και το Ηγρε: ΨΙΘΜ, όπου θα βρείτε πληροφορίες για 
το 9ΙπΙΘΑΠΗ, τη συνέχεια του πολύ καλού ΦἱπΙΟΠΥ µόνο που τώρα το πρόγραµµα δεν εξοµοιώ- 
νει την ανάπτυξη µιας πόλης, αλλά ενός ολόκληρου πλανήτη (συμπεριλαμβανομένης και της 
Γης) απὀ την αρχή της ὑπαρξής του µέχρι την ολοκληρωτική καταστροφή του ύστερα από 
µερικά εκατομμύρια χρόνια. 
Πέρα από τα Βονίθννς όµως που θα βρείτε σ᾿ αυτό το τεύχος, ας δούμε και κάποια άλλα θέµατα 
που σίγουρα θα σας ενδιαφέρουν. Και πρώτα απ’ όλα το θέµα του εξωφύλλου µας που υπόσχε- 
ται να κάνει όχι τα ὀνειρά σας πραγματικότητα, αλλά την πραγματικότητα όνειρο. Γιατί µε τον 
όρο "ΝΙΒΤΗΑΙ ΒΕΑΙ ΙΤΥ” χαρακτηρίζουµε µια νέα κατηγορία παιχνιδιών που εξομοιώνουν µια 
κατάσταση µε τόση ρεαλιστικότητα που, όποιος παίζει, νομίζει συχνά ότι ονειρεύεται. 
Αν πάλι προτιµάτε κάτι πιο χειροπιαστὀό, ένα αφιέρωμα στις ελληνικές Τράπεζες Πληροφοριών 
είναι κάτι που θα έπρεπε να διαβάσετε και να σκεφτείτε σοβαρότερα µήπως έφτασε ο καιρός 
να αγοράσετε εκείνο το πιοάθπι που σκεφτόσαστε. 
Κάπου εδώ όµως έφτασε η στιγµή να σας αφήσουµε να απολαύσετε το τεύχος που κρατάτε 
στα χέρια σας. Εμείς θα είµαστε και πάλι µαζί σε ένα µήνα µε το διπλό καλοκαιρινό ΡΙΧΕΙ.. 
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Ο ΒΓαϊ είναι ένας τυπικός µπόμπιρας, ηλικίας περίπου 
τεσσάρων ετών, που ταλαιπωρεί τους γονείς του και 
οσουσδήποτε άλλους µπορεί. Επειδή όµως δεν γίνονται όλοι 
οι µπόμπιρες θέµα παιχνιδιού, µπορείτε µε ασφάλεια να 
υποθέσετε ὁτι ο ΒΓαί έχει κάτι ξεχωριστό, που συνίσταται στο 
ότι ο ΒΓαὶ βλέπει πολύ “ζωντανά” όνειρα, στα οποία μάλιστα 
µπορείτε να επέµβετε κι εσείς, για να τον προστατέψετε απὀ 
τους κινδύνους που ονειρεύεται. 

Ο ΒΓαἰ όµως δεν επηρεάζεται άµεσα απὀ τις κινήσεις του 
ππουςθ. Για να μπορέσετε να επηρεάσετε τις ενέργειες που ο 
Βιαἰ κάνει µέσα στο ὀνειρό του, θα πρέπει να πάρετε 
αντικείµενα απὀ το δεξί τµήµα της οθόνης και τα ρίξετε στο 
δρόμο του, πράγµα που ισχύει ακόµη και γία τις απλές εντολές 
αλλαγής κατεύθυνσης. Οταν ο ΒΓαὶ συνατήσει κάποιο τέτοιο 
αντικείµενο, θα αντιδράσει ανάλογα. Αντιδράσεις όµως θα 
πρέπει να περιμένετε Και όταν ο µπόμπιράς µας συναντήσει 
και αντικείµενα που δεν ρίξατε εσείς και, όπως καταλαβαίνετε, 
τα αποτελέσµατα απὀ τις συναντήσεις αυτές δεν είναι πάντα 
ευχάριστα. Το παιχνίδι αποτελείται απὀ πολλές πίστες και 
σκοπός σας σε κάθε πίστα είναι να οδηγήσετε τον Β{αϊ στο 
σηµείο του τερματισμού. Αν αποτύχετε, τότε θα δείτε τον ΒΓαἰ 
να σας κοιτάζει µε ένα βλέμμα γεμάτο μίσος και κακία, 

Το παιχνίδι είναι αρκετά πρωτότυπο και πολύ διασκεδαστικό, 
ενώ τόσο τα ηχητικά εφέ όσο και τα γραφικά προσελκύουν το 
ενδιαφέρον του παίκτη. Η ΙπιαᾷθΘνΥοΓκ5 έκανε πολύ καλή 
δουλειά και το παιχνίδι αναμένεται να σημειώσει µεγάλη 
επιτυχία. 
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Οσο κι αν ο τίτλος ταιριά- 
ζει, το παιχνίδι αυτό δεν ανα- 
φέρεται στο νέφος της Αθή- 
νας. Αναφέρεται σε ένα πε- 
ρίεργο σύννεφο που από το 
1997 έχει εγκατασταθεί πά- 
νω από την πόλη του Σαν 
Φρανσίσκο και έχει καταστή- 
σει εντελώς αδύνατη την κυ- 
κλοφορία στους δρόμους, 
εκτός από την περίπτωση 
που φοριούνται στολές που 
θυμίζουν αστροναύτες. Τα 
σπίτια είναι επίσης κλεισμένα 
ερμητικά, ενώ είναι πολύ δύ- 
σκολο για την αστυνομία να 
επιτελέσει το έργο της, 
αφού τα στελέχη της επηρε- 
ἀζονται, όπως και όλοι οι άν- 
θρωποι, απὀ το τοξικό αέριο. 
Μέσα στο κλίµα αυτό οι συµ- 
µορίες έχουν βρει ελεύθερο 
πεδίο δράσης και το αξιοποι- 
οὖν κατάλληλα. Εσείς, για 
µία ακόµη φορά, θα κληθείτε 
ως στέλεχος της αστυνομίας 
να βγείτε στους δρόμους και 
να επιβάλλετε την τάξη. Στις 


ΤΗΕΚΙΗΙ ΝΟ 
α ουῦ 


κωπρνεζς κ. στις 
τσι Μακ 
Ὁμ'οὂ----. 


περιπολίες σας δεν θα είστε 
πεζὀς, αλλά θα χρησιµοποιεί- 
τε ένα ΠονθΓοΓ8Η, μοντέλο 
ΧΒ500, εξοπλισμένο µε πο- 
λυβόλα και πυροβόλα. Εχετε 
επίσης στη διἀθεσή σας κά- 
ποια όπλα που εκτοξεύουν 
δίχτυα, µε τα οποία µπορείτε 
να αιχμαλωτίσετε τους αντι- 
πάλους σας. Αν και η αιχμα- 
λώτιση αντιπάλου είναι πιο 
δύσκολη απὀ την απλή εξο- 
λόθρευση (και πιο επικίνδυ- 
νη), είναι πιο χρήσιμη, αφού ο 
αἰχμάλωτος-αντίπαλος µπο- 
ρεί να ανακριθεί και να δώσει 
χρήσιμες πληροφορίες, κάτι 
που δεν συμβαίνει µε ένα νε- 
κρὀ αντίπαλο. Τα γραφικά εἷ- 
ναι πολύ όμορφα. 

Τα 30 /ΙΙθά ρο]γαοης κινού- 
νται πολύ οµαλά και γρήγο- 
ρα. Ο ήχος βρίσκεται επίσης 
σε καλά επίπεδα, ενώ το 
6απιθρΙ8Υ είναι εξαιρετικά 
εθιστικό και ατμοσφαιρικό, 
Συνιστάται ανεπιφύλακτα. 


Ο "Όγυθίοοπι ΙΙΙ” εἶναι 
ίσως η πιο εξελιγμένη 
υπολογιστική μηχανή του 
21ου αιώνα, µια και έχει 
συναρµολογηθεί από 
οπἱρ5 της πιο πρόσφατης 
τεχνολογίας και τα προ- 
γράμματά του έχουν γρα- 
φεί απὀ τους κορυφαίους 
στον τοµέα της τεχνητής 
νοημοσύνης. Η κυβέρνη- 
ση της “Δημοκρατικής 
Ενωσης” θεώρησε σκόπι- 
μο να βάλει τον υπολογιστή 
αυτό να διευθύνει όλα τα συ- 
στήµατα άμυνας (ή επίθεσης), 
αλλά αυτό αποδείχθηκε ότι 
δεν ήταν πολύ καλή κίνηση, 
µια και ο υπολογιστής είχε πε- 
ρίεργες ιδέες π.χ. ότι για να 
υπάρχει ασφάλεια, θα πρέπει 
να βομβαρδιστούν µε πυρηνι- 


Το παιχνίδι αυτό δεν προο- 
ρίζεται για όσους δεν έχουν 
γερό στομάχι ή δεν αντέχουν 
στη θέα του αίματος. Αντίθε- 
τα, εἶναι πολύ καλό για όσους 
έχουν είτε σαδιστικά ένστικτα 
είτε ανθρωπιστικά αισθήματα. 
Κι αυτό γιατί σας δίνει τη θέ- 
ση ενός νευροχειρουργού, 
την οποία θα πρέπει να χρη- 
σιµοποιήσετε για να σώνετε 
ασθενείς, όπως συμβαίνει 
στην πραγματικότητα ή για να 
τους στέλνετε συνεχώς στο 
νεκροτοµείο, κατά παράβαση 
του όρκου του Ιπποκράτη 
(που δεν υποχρεούστε να δώ- 
σετε.στο παιχνίδι). Το νεκρο- 
τοµείο, πάντως, είναι η βέ- 
βαιη κατάληξη αρκετών από 
τους πρώτους ασθενείς, 
αφού δεν υπάρχει άλλος τρό- 
πος για να µάθετε (σ’ αυτό το 
παιχνίδι), εκτός απὀ τον πει- 
ραματισμό. 


ὀημιουργήθηκε, εσείς ὀιατη- 
τήσατε την ψυχραιμία σας και 
προσφερθήκατε να καταστρέ- 
Ψετε τον “ΟγΌεΓοοπι ΙΙ”, µη 
λαμβάνοντας όμως υπόψη ότι 
ο υπολογιστής αυτός έχει 
πλήρη έλεγχο όλων των αµυ- 


στο οποίο βρίσκεται εγκατε- 
στηµένος. 

Τώρα όµως που βρίσκεστε 
ενώπιος ενωπίω µε τον κίνδυ- 
νο είναι αργά για να υποχώ- 
ρήσετε. 

Κάτι τέτοιο άλλωστε, θα 


ΙΕ ΑΝΟ 
ΡΕΑΤΗ α 


Όπως και στην πραγµατικό- 
τητα, δεν χρειάζονται όλοι οἱ 
ασθενείς εγχείρηση: αρκετοί 
θα κάνουν µόνο εξετάσεις και 
θα πάνε στα σπίτια τους ή 


στα δωμάτια του νοσοκοµεί- 


ου, παίρνοντας ίσως κάποια 
φαρμακευτική αγωγή (που εἰ- 
ναι επίσης σε θέση να τους 
σκοτώσει, αν είναι λανθασμέ- 
νη), ενώ άλλοι θα πεθάνουν 
πάνω ώπης εξετάσεις, γιατί 


συμπεριλάμβανε την εύρεση 
του πλήκτρου µε το οποίο 
υποχωρείτε, που είναι απλά 
ένα από τα 19 πλήκτρα ελέγ- 
χου (χωρίς να υπολογίζεται 
το Ιογςοκ/πιουςθ), και το ψά- 
ξιμο για οποιοδήποτε πλή- 
κτρο δεν είναι απλή υπόθεση. 

Γενικά, όλο το σύστηµα χει- 
ρισμού δεν µπορεί να χαρα- 
κτηρισθεί φιλικό και είναι 
πραγματικά κρίµα γιατί τα 
γραφικά είναι πολύ καλά και ο 
ήχος σε επίσης καλά επίπεδα. 
Το ἰδιο ισχύει και για το 
ᾳαππερΙαΥγ, αν βέβαια ξεπερά- 
σετε το σοκ του συστήµατος 
ελέγχου. 


δεν προσέξατε ότι είχαν κά- 
ποιο πρόβλημα που απαγο- 
ρεύει να υποβληθούν στην 
εξέταση αυτή. Μερικοί, τέλος, 
θα φτάσουν στο χειρουργείο, 
όπου η τεχνική σας (ή η ἑλ- 
λειψή της) θα τους σώσει τη 
ζωή (ή ὀχι, αντίστοιχα). Μέσα 
στο χειρουργείο έχετε στη 
διάθεσή σας όλα τα µέσα για 
µια πετυχημένη εγχείρηση, 
ενώ, μαζί µε το παιχνίδι, θα 
πάρετε κι ένα παπυθᾶ| που 
ίσως περιγράφει κάποια από 
τα βήματα της συγκεκριµένης 
εγχείρησης. Από εκεί και πέ- 
ρα όµως, είστε (ή μάλλον ο " 
ασθενής εἶναι) εντελώς αβοή- 
θητος και βασίζεται µόνο 
στην εμπειρία, την έμπνευση 
και το σταθερό χέρι σας. Αν 
το αποτέλεσµα δεν εἶναι κα- 
λό, σας περιμένει ένα κατσά- 
διασµα απὀ το διευθυντή και, 
πιθανώς, µια απόλυση. 


ΡΙΧΕΙ/ ΙΟΥΝΙΟΣ 9/15 


Η µάχη µε εξωγήινους και 
η καταστροφή των αρχηγεί- 
ων τους, αλλά και των δυνά- 
µεών τους, µε τις οποίες 
σκόπευαν να κατακτήσουν τη 
γη, είναι σίγουρα ένα απὀ τα 
πιο συνηθησµένα σενάρια σε 
οοπιρυἰθΓ 48/Π65, αλλά και σε 
φηοοί ᾿Επι υρ5 εἰδικότερα. Το 
"Ν/ΙοΠΟΙαάθ ΙΙ” υιοθετεί και 
αυτό την ιστορία που αναφέ- 
ραμε, αλλά η έλλειψη πρωτο- 
τυπίας στον τοµέα του σενα- 
ρίου δεν το εμποδίζει να εἰ- 
ναι πολύ καλό, όπως δεν 
εμπόδισε και το "Τωπίσαη ΙΙ’. 
Το "Τωπίσαη ΙΙ”, µια και ανα- 
φέρθηκε, είναι το µόνο 5ποοί 
ἸθΠῃ υρ (απὀ τα τελευταία) µε 
το οποίο µπορεί να συγκριθεί 
το "ΜΙΟΠΟΙ8ά9 ΙΙ’ σε όλους 
τους τοµείς. Η ανακήρυξη νι- 
κητή απὀ µια τέτοια σύγκριση 
δεν εἶναι εύκολη και γι’ αυτό 
δεν θα επιχειρηθεί. 

Το πιο εντυπωσιακό σηµείο 
του “θνοηθἰαάθ ΙΙ’ είναι σί- 
γουρα τα γραφικά; πολύ 
ὀμορφα σχεδιασμένα, µε σω- 
στή επιλογή χρωμάτων και 
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ΦΙΥΤΤ(ἨΡΙΑΡΕ Η 


οµαλότατο 5οΓοἱήπᾳ, ενώ το 
απἰπιαϊίοη των 5ρΠΐες είναι 
απὀ τα καλύτερα που έχουµε 
δει τελευταία. Δεν θα ήταν 
υπερβολή αν λέγαμε ότι τα 
γραφικά του συναγωνίζονται 
άνετα τα γραφικά ενός οοἵπ- 
ορ. Τα ηχητικά εφέ είναι επί- 
σης ανάλογης ποιότητας, 
ενώ µεγάλη προσοχή έχει 
δοθεί στο ϱ8ΠΙΘΡΙΕΥ, του 
οποίου η δυσκολία βρίσκεται 
στα ιδανικά ίσως επίπεδα: κά- 
θε φορά µπορείτε να προχω- 
ρήσετε λίγο περισσότερο, 
ενώ απὀ το πρώτο κιόλας 
παιχνίδι θα µπορείτε να επι- 
βιώσετε για αρκετό χρονικό 
διάστηµα. Υπάρχουν βέβαια 
τα Κλασικά ρον/6Γ-υρς που 
µπορείτε να µαζέψετε, Κκατα- 
στήµατα απ᾿ ὀπου µπορείτε 
να αγοράσετε εξοπλισμό, και 
μυστικά Όοπυ5 που θα πρέπει 
να ανακαλύψετε. Οι κάτοχοι 
16-0/ἱ μηχανημάτων, στα 
οποία θα κυκλοφορήσει το 
"ΡΥΜΙοΠΡΙ68 ΙΙ”, δεν θα πρέ- 
πει να το χάσουν. 


ΦΙΡΕΚ(ΑΕς 


----- ή κ 

Η ΕΓθπήίη ΕΓΒρΠΙο5 τους τελευταίους µήνες µας έχει δώσει 
μερικά πολύ καλά παιχνίδια οδήγησης, για παράδειγµα το 
'Ιοῖυς ΤυΓρο Εδρηϊ” και το '"Τεᾶπι 9υζυΚΙ’. Τώρα µας φέρνει 
ακόµη ένα, το "Φυρθ/οβ:5 ΙΙ”, που φαίνεται ότι θα έχει τη 


λαμπρή πορεία των προκατόχων του. 

Όπως στα περισσότερα παιχνίδια οδήγησης, θα πρέπει να 
συναγωνιστείτε µε άλλα αυτοκίνητα που ελέγχονται απὀ τον 
υπολογιστή και να φτάσετε στη γραµµή του τερματισμού µέσα 
στις πρώτες θέσεις για να μπορέσετε να συνεχίσετε. Θα 
πρέπει ακόµη να προσέχετε να µη χαλάσετε το αυτοκίνητό 
σας, χτυπώντας το συνεχώς στα τοιχώματα του δρόµου ἡ 
πάνω σε εµπόδια που θα βρίσκονται µέσα στο δρόµο ἡ πάνω 
σε αυτοκίνητα αντιπάλων σας. 

Τερματίζοντας σε µια σεβαστή θέση, θα ανταµειφθείτε µε 
ένα επίσης σεβαστό χρηματικό ποσό, το οποίο µπορείτε να 
επενδύσετε σε αξεσουάρ για το αυτοκίνητό σας, όπως 
λάστιχα, τούρμπο, μηχανές κ.ἀ., επισκεπτόµενοι το αντίστοιχο 
κατάστηµα. Σε όλα τα προαναφερθέντα εμπόδια θα πρέπει να 
προσθέσουμε και φὺσικά φαινόμενα όπως βροχές, 
χιονοπτώσεις και κατολισθήσεις, µε προφανή αποτελέσµατα. 
Τα γραφικά είναι αρκετά καλά Και το ΠΙπΙΒΙΙοη των δρήίθ5 
πολύ ομαλό. Ο ήχος θα μπορούσε να βελτιωθεί κάπως, ενώ το 
ϱαπιθρίθγ είναι πολύ καλό. Υπάρχει και ἴνο ρἰαγθΙ ΦπΠΘ, όπου 
κάθε παίκτης έχει το δικό του μισό της οθόνης και εἶναι πολύ 
ενδιαφέρον, αν και η δράση φαίνεται να εἶναι λίγο πιο αργή. 


3 


ΒΑ(ΚΊΤΟ ΤΗΕ 
ΕΟΤΟΚΕ ΗΠ] 


Τα ταξίδια στο μέλλον φα[- 
νεται ότι είχαν µεγάλη απήχη- 
ση στο επιβατικό κοινό, και 
έτσι το γραφείο τουρισμού 
“ΜΙΠΟΙ5οΗ” προετοιμάζει και 
ένα τρίτο, µε ημερομηνία ανα- 
χώρησης κάπου στα µέσα 
Μαΐου. Ας δούμε τι περιλαμ- 
βάνει το πρόγραµµα του ταξι- 
διού... 

Το πρώτο αξιοθέατο θα εἷ- 
ναι η προσπάθεια του Ώου να 
σώσει την ΟἰάΓ8 που βρίσκε- 
ται σε µια ακυβέρνητη άμαξα. 
Υπάρχουν τα κλασικά εµπό- 
δια που πρέπει να αποφύγετε 


ΑΜΙΘΑ 500 
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-ΒΙΒΛΙΑ 
-ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 
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ΡΙΟΤυΒΕ ΕΡΙΤΟΒΗ 
ΦΟΟΝΕΩ ΤΗΑΟΚΕΡΒΗ ο.Ι.ο. 
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γιατί σας στερούν πολύτιμο 
χρόνο, µία µάχη των Ινδιάνων 
µε το ιππικό, µέσα απὀ τα δια- 
σταυρούµενα πυρά που θα πε- 
ράσετε, ἀλλο ένα σκηνικό µά- 
χης, ανάµεσα σε άντρες ενός 
αποσπάσματος και σε ληστές 
Τράπεζας αυτή τη φορά. 
Μπορείτε να μαζεύετε και 
αντικείµενα για περισσότε- 
ρους πόντους. 

Στο δεύτερο σταθμό θα 
δούµε το ΜαΠίγ να πυροβολεί 
διερχόµενες πάπιες για να 
αυξήσει το σκορ του. 

Από καιρού εις καιρόν, θα 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΑΜΙΕΑ ΡΑΟΚ 41 
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ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΔΩΡΟ 


ΑΜΙΘΟΑ ΑΙ ΕΝΗΙΑΤΟΚ 


ΑΤΟΝΟΕ ΡΟ-ΑΤ ΕΜύΙ ΑΤΙΟΝ 6ΑΒΌ 
80286-8 ΟΡυ 
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ΣΜυΙΙ - ἰαδκίπα 
"Μ5-00ς5 4.01 
ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 


εµφανίζεται και κάποιο µέλος 
της συμμορίας του Βυ/οΓα, ζη- 
τώντας το δικό του μερίδιο 
μολυβιού. 

Μην το αφήσετε παραπονε- 
µένο κι αυτό θα σας ανταµεί- 
Ψει µε πολλούς πόντους. 

Ο τρίτος µας σταθµός είναι 
πολύ... γλυκός, µια και ο Όοο, 
χωρίς να προσέχει τη δίαιτά 
του, τρώει αδιάκοπα πίτες. Ο 
λόγος που το κάνει αυτό είναι 
επειδή χρειάζεται τα πιάτα, τα 


ΜΙΑ ΕΤΗΣΙΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΤΟ 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ-ΕΑΧ (031)423874 


οποία θα εκσφενδονίσει ενα- 
ντίον των αντιπάλων του. Το 
ταξίδι συνεχίζεται και µε ἆλ- 
λους σταθμούς, περισσότε- 
ρες πληροφορίες για τους 
οποίους θα έχουµε στο πλή- 
ρες ΓΘνίΘΝΝ. 

Η διαδρομή πάντως εἶναι 
πολύ όμορφη, µε διάφορους 
ευχάριστους ήχους να φτά- 
νουν στα αφτιά σας και θα 
σας αφήσει ευχάριστες ανα- 
μνήσεις. 


Φ.Π.Α. 87ο 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΞΕΒΝΙ(ΟΕ 
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ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ 


ΡΟΑ ΤΟυΕ σοι να 


Μοίο 31 Ρα; 
5γοκαε3 ϐἆἳ 
Ὀις{αηςς:38 Ψ. 


((αῦ:Ρ ἰώεάφο 


Το τουρνουά “ΡΘΑ Του” διοργανώνεται εδώ και πάνω απὀ 
μισό αιώνα στις Η.Π.Α. Και ήταν πάντα (αλλά και εξακολουθεί 
να εἶναι) ἑνα απὀ τα τουρνουά που αμείβουν καλύτερα τους 
συμμετέχοντες. Στο τουρνουά αυτό µπορείτε τώρα να 
συμμετάσχετε, έστω κι αν δεν είστε ούτε µέσα στην πρώτη 
Χιλιάδα της παγκόσμιας κατάταξης των παικτών γκολφ, αλλά 
μάλλον δεν πρέπει να ελπίζετε σε κάποιο χρηματικό έπαθλο. 
Στο νέο παιχνίδι της Εἱθοίτοπίο ΑΓὶς έχουν τη δυνατότητα να 
συμμετέχουν ταυτόχρονα απὀ ένας µέχρι τέσσερις παίκτες, 
και κάθε παιχνίδι παίζεται στις εννέα ἡ στις δεκαοκτώ 
διαδρομές και νικητής ανακηρύσσεται ο παίκτης που θα τις 
συμπληρώσει µε το μικρότερο αριθµό προσπαθειών. Όπως σε 
όλα τα παιχνίδα γκολφ, έτσι και εδώ, υπάρχουν τα κλασικά 
εμπόδια, όπως οι λίμνες, τα δέντρα, η άµµος, οι ανώµαλες 
επιφάνειες, 9 άνεµος κ.ο.κ. Εσείς απὀ την άλλη µεριά, έχετε 
στη διάθεσή σας ένα σετ από μπαστούνια του γκολφ και την 
επιδεξιότητά σας. Για κάθε βολή θα πρέπει να καθορίσετε τις 
κλασικές παραμέτρους όπως ποιο μπαστούνι θα 
χρησιμοποιήσετε, τη διεύθυνση του κτυπήµατος, τη δύναμή 
του κ.ά. Πριν αρχίσει οποιαδήποτε διαδροµή, σας 
παρουσιάζεται µια κἀτοψή της, ενώ όταν φτάσετε σε 
απόσταση βολής, τότε βλέπετε µια 3Ό- απεικόνιση του χώρου. 

Στον τοµέα των γραφικών το “ΡΘΑ ΤουΓ οἱ/ τα καταφέρνει 
πολύ καλά, ενώ το ίδιο ισχύει για το 8ΠΙθρΙαΥ, αλλά δεν 
παρουσιάζει κάτι που να µην έχουµε ξαναδεί. Ο ήχος βρίσκεται 
επίσης σε πολύ καλά επίπεδα και, γενικά, το παιχνίδι είναι 
αρκετά αξιόλογο. 
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Η χώρα του ἸΝαἰεΓάεερ 
έχει πολύ καιρό να ζήσει ει- 
ρηνικές ηµέρες: έπειτα από 
τον πόλεμο µε τα ἰτοί, νέες 
σκοτεινές δυνάµεις έκαναν 
την εμφάνισή τους σκορπίζο- 
ντας τον τρόμο και την 
απελπισία στη χώρα. 

Εσείς θα πρέπει, για µια 
ακόµα φορά, να αντιµετωπί- 
σετε τα σκοτεινά πνεύματα 
και να ξαναφέρετε τη χαρά 
στη χώρα. Αρχίζετε µε τέσ- 
σερις χαρακτήρες στη διάθε- 
σή σας, τα χαρακτηριστικά 
των οποίων µπορείτε να τα 
καθορίσετε εσείς. Αν δεν 
έχετε διάθεση να κάνετε κάτι 
τέτοιο, υπάρχει µια έτοιµη 
ομάδα. Ενα ενδιαφέρον χα- 
ρακτηριστικό του παιχνιδιού 
είναι ότι στην πορεία µπορεί- 
τε να συμπεριλάβετε στην 
ομάδα σας Και άλλους χαρα- 
κτήρες που θα συναντήσετε 
στο δρόµο, µέχρι η ομάδα 
σας να φτάσει τους έξι χαρα- 
κτήρες. Αλλά, ακόµη και τό- 


ΤΤΕΝΗ ΣΥΡΝΙΗ 
ας --- 
οσα ... Ἶ 


σπι ! 


Π -ᾱ 


τε, µπορείτε να αντικαταστή- 
σετε κάποιον απὀ τους ήδη 
υπάρχοντες µε αυτόν που 
συναντήσατε, αν κρίνετε ότι 
είναι ικανότερος. Από το ση- 
µείο αυτό και πέρα, έχετε 
στη διάθεσή σας όλες τις 
λειτουργίες που βρίσκετε 
στα γνωστά ΒΡΑ6Σ: ψάχνετε 
για αντικείµενα, αντιµετωπί- 
ζετε εχθρούς, µαζεύετε 
εμπειρία, χρησιµοποιείτε µα- 
γικά ξόρκια - αρκεί να έχετε 
τους κατάλληλους χαρακτή- 
ρες στην ομάδα σας κ.λπ. 

Οι φίλοι των ΒΡᾷ5 θα 
βρουν έναν παράδεισο στο 
περιβάλλον του Ἔγε οἱ ἰμθ 
ΒεΠο[άο:”. Η υ5 «οἱά έκανε 
πολλή δουλειά σε όλους 
τους τοµείς του παιχνιδιού, 
και έτσι τόσο τα γραφικά, 
όσο και ο ήχος και το 
ᾳΠΠερΙΒΥ βρίσκονται σε πο- 
λύ καλά επίπεδα. Ενας άξιος 
συναγωνιστής του 'Ώυπαθοῃ 
Μαςίθι”. 


Ἂ, 


ές Ὄω 


Μια φορά και έναν καιρό 
υπήρχαν οι θεοί Και, µην έχο- 
ντας τι να κάνουν κάποια 
στιγµή, έφτιαξαν µια κατα- 
πληκτική πόλη γεµάτη θησαυ- 
ρούς. Οταν όµως βαρέθηκαν 
µε το παιχνιδάκι τους αυτό, 
το εγκατέλειψαν, µε αποτέλε- 
σµα η πόλη να γεμίσει απὀ 
διάφορα ξωτικά, δαίμονες και 
άλλα συναφή πνεύματα. Οι 
θεοί, εντοπίζοντας νέο ενδια- 
φέρον στην εξέλιξη αυτή, 
προκήρυξαν ένα διαγωνισμό: 
αυτός που θα μπορούσε να 
νικήσει τους τέσσερις φύλα- 
κες της πόλης, θα μπορούσε 
να διατυπώσει µια ευχή που 
θα πραγματοποιούνταν από 
τους θεούς. Οταν όµως εµφα- 


νίστηκε ένας υποψήφιος λέ- 
γοντας ότι θα ήθελε, αν επι- 
τύγχανε η αποστολή του, να 
γίνει κι αυτός θεός, οἱ θεοί 
κατάλαβαν το λάθος τους. 
Ηταν όµως πολύ αργά... 
Φυσικά, ο υποψήφιος θεός 
δεν εἶχε καθόλου εύκολο ἑρ- 
γο μπροστά του: τα ξωτικά 
και τα τελώνια έχουν γεμίσει 
την πόλη µε παγίδες, ενώ 
φροντίζουν και αυτοπροσώ- 
πως για το θάνατο των ανεπι- 
θύμητων ξένων. Η α[οαά8 - 
Δανεπίυγο φύση του παιχνιδι- 
οὐ σας επιτρέπει να τριγυρνά- 
τε άσκοπα στα ἴδια µέρη. Βέ- 
βαια, οἱ τέσσερις δαΐίµονες- 
φύλακες είναι η αποκορύφω- 
ση της δοκιµασίας... Ευτυχώς 


ΘΒΕΑΤ Αι. ΟΙΤΙΖΕΝ ΑΜΙΘΑ 

ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ ΦΤΑΒ ΑΤΑΒΙ 
ΦΕΙΚΟΞΗΑ 520/1040 
νες ΑΜΦΤΗΑΌ 


όµως για σας, υπάρχουν όπλα 
που µπορείτε να µαζέψετε, 
αλλά και Όοπυς ἴοοῃς που 
µπορείτε να συλλέξετε και να 
τα χρησιμοποιήσετε, έτσι 
ώστε να αυξήσετε τις ελάχι- 
στες πιθανότητές σας για 
επιβίωση. Και μην ξεχνάτε ότι 
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στο παιχνίδι αυτό παίζετε όχι 
µόνο εναντίον των ορατών 
αντιπάλων σας, αλλά και ενά- 
ντια στη θέληση των θεών, 
που δεν αποκλείεται να κατα- 
φύγουν σε ζαβολιές, αν κρί- 
νουν ότι η πλάστιγγα γέρνει 
σε βάρος τους... 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΞΕΒΥΙΟΕ 
ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


υΝΙΩυΕ 286/16 ΙΕΡΟ ΜΟΝΟ 200.000 ΔΡΧ." | ΟΑΤΑ 6ΑΒΒΙΕΒ 
υΝΙΩυΕ 38659Χ/16 ΙΕΡΟ ΜΟΝΟ ΝΘΑ 280.000 ΔΡΧ. | 2846/12 1Ε0ῦ 

ΘΒΕΑΤ ΝΑΙ ΧΤ/10 1Ε00Ο ΜΟΝΟ ρυΑι. 123.000 ΔΡΧ." 

ΑΤΑΒΙ 520 9Τ οοιουΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 181:500 ΔΡΧ." | ΜΟΝΟ ΡυΑΙ. 

ΑΜΙΘΑ 500 125.000 ΔΡΧ." | 150.000 ΔΡΧ." 
σα επ "92 εροδρχ-. | ΘΒΕΑΤ ΜΑΙ.. 
ΦΕΙΚΟΞΦΗΑ 58Ρ 2000 51 000 ΔΡΧ." | ΒΑΡΕ 5ΤΑΤΙΟΝ 286 


ΟΙΤΙΖΕΝ ΦΝΝΙΕΤ 9 - 24 180.000 ΔΡΧ." 
«ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΤΟ ΦΠΑ (859) σΟΝΤΙΝύΟΕ 


. | ΞΟΜΡΟΤΕΗΣ 3ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ " ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ  ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΔΕΡΙΓΝΥ 46 - 48, ΠΛ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ ΤΗΛ.: 88.15.931 


Όσοι συχνάζουν στις αίθουσες των 4Γο8685, αλλά και όσοι 
διαβάζουν τη στήλη “ΑΓοβάς”, θα ξέρουν περί τίνος πρόκειται. 
Για τους υπόλοιπους θα πούμε ότι πρόκειται για τον αγώνα ενός 
ευγενούς νέου να ελευθερώσει την αγαπημένη του, την οποία 
έχει απαγάγει ο κακός μάγος ΒαςΠίαΓ και την έχει μεταφέρει σε 
έναν απομακρυσμένο πύργο. Αν ψάχνετε για το νεαρό στο 
5οΓεεηςΠοί, δεν πρόκειται να τον βρείτε, γιατί ο Βα5ΠίάΓ τον 
μεταμόρφωσε σε πιθηκάκι. Όµως, μάλλον έβαλε λίγο πιπέρι 
περισσότερο απ’ ό,τι έπρεπε στο ξόρκι του, γιατί το πιθηκάκι 
µπορεί να πετάει φωτιές απὀ το στόµα του. Στην πορεία του 
προς το καταφύγιο του απαγωγέα (όπως θα διαπιστώσετε ο 
ΒαςηίαΓ ήταν απλά υπάλληλος) το πιθηκάκι θα αντιμετωπίσει 
κινδύνους κάθε είδους: εχθρούς διαφόρων ειδών, καρφιά στο 
πάτωμα, θάλασσες, ηφαίστεια, πλατφόρμες που σπάνε κ.λπ. Θα 
συναντήσετε βέβαια και τους κλασικούς κακούς στο τέλος κάθε 


τοις 


επιπέδου, αλλά και Όοπυς ίοοπ5 που θα σας δώσουν επιπλέον 
ικανότητες για να γίνει η ζωή σας ευκολότερη. 

Το οοίπ-ορ ήταν παραγµατικά πολύ καλό και το έργο της 
Όοββπ, που ανέλαβε το οοηνθικίοη, δεν ήταν καθόλου εύκολο. 
Όµως, τα µέχρι στιγµής δείγματα του οοηνθΓ5ίοη είναι πολύ 
ενθαρρυντικά, τόσο στον τοµεά των γραφικών - που είναι πιστή 
αναπαράσταση αυτών του οοἱπ-ορ - όσο και στους τοµείς του 
ήχου και του ᾳαΠπερΙΒΥ. Διαγράφεται µια ακόµη επιτυχία για την 
0686... 


Νέα του 
ο κ. 


Η Αοϊϊνίδίοη, µια από τις µε- 
γαλύτερες εταιρίες παραγω- 
γής παιχνιδιών, φαίνεται ότι 
δεν πηγαίνει Και τόσο καλά 
τελευταία, προς µεγάλη 
απογοήτευση των απανταχού 
48ΠΠΕ6Ι5. Η πεποίθηση ότι τα 
πράγματα δεν πηγαίνουν κα- 
λά στηρίζεται στα εξής δύο 
γεγονότα: πρώτον ότι έχει 
περάσει πολύς καιρός από 
τότε που είδαµε το τελευταίο 
της παιχνίδι και, δεύτερον, 
ότι ανακοίνωσε το κλείσιμο 
των γραφείων της στη Μεγά- 
λη Βρετανία. Οι εκπρόσωποι 
Τύπου ισχυρίζονται βέβαια 
ότι η δραστηριότητα θα συνε- 
χιστεί κανονικά από τα γρα- 
φεία στις Η.Π.Α. και στη Γαλ- 
λία, αλλά μάλλον τα πράγµα- 
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τα δεν είναι έτσι. 

Μια άλλη πληροφορία για 
την Αοϊϊνἰσίοη αναφέρει ότι 
πρόκειται να δημιουργήσει 
εκδόσεις παλιών επιτυχηµέ- 
γων τίτλων της για ᾳἄπιθ 
οοηςοἱθς, όπως η 16-Ρίΐ 5θ6ᾳα 
και το 9μῤ6/ Εαπίσοπι. Κι αν 
αυτό ακούγεται ως ευχάριστο 
νέο για τις 08ΠΙΘ ο0Π50Ι65, 
περιμένετε τη συνέχεια: η τι- 
µή της 16-Ρίἱ 9θ0α πρόκειται 
να μειωθεί περίπου κατά 2096, 
θα φτάσει δηλαδή τα επίπεδα 
των 49.000 δρχ. Οπως είναι 
γνωστό, η πτώση της τιµής 
ενός μηχανήματος σηµαίνει 
και πτώση της τιµής των υπό- 
λοιπων συναφών µηχανηµά- 
των, γεγονός που αναμένου- 
µε στο εγγύς µέλλον. 


«στο δρόμο 


Για τα 48πΠθ οοηςοἰθς και η 
επόμενη είδηση: βαδίζοντας 
των Ποπιθ 
οοπηρυθ;5, τα ᾳ8πιθ οοηςοἰθς5 
θα αποκτήσουν σύντομα τα 
δικά τους {πι [ίθ-ίῃς. Η αρχή 
φαίνεται να γίνεται µε το 
"ΤεΓπιίπαίο: ΙΙ - νωάφεπιεπί 
Ὀ8γ” που θα εμφανιστεί στο 
Μεσα ἀΠνο και το “Αίίεης ΙΙΙ” 
που θα έλθει τόσο στους 
Ποπιθ οοππρυΐθι5 όσο και στα 
68ΠΠΕ οοηςοἰες. Επίσης, ανα- 
µένεται να εμφανιστούν στις 
οθόνες των οοηδοἰθς 0 9ΔοΚίθ 
0Πα8Π, πρωταγωνιστής σε 
αμέτρητες ταινίες καράτε, και 
ο Ετθάὰγ ΚΙµ6ᾳἛ6Γ, ήρωας του 
'Ἐφιάλτης στο δρόµο µε τις 
λεύκες”. Γυρνάμε όμως πίσω 
στον οικείο χώρο των Ποπιθ 
οοπιρυει5 για να βρούμε την 
Όοθαη να έχει τελειώσει το 
οοηνθΓΦίΟΠ του “Τοκ!ί” και να 
έχει προχωρήσει αρκετά το 
νέο της οοηνθΓςίοη, αυτό του 
“ΦΠΟΝ ΒΓος”, στο οποίο δύο 
μικροί χιονάνθρωποι προσπα- 
θούν να αντιμετωπίσουν ένα 


σωρό τέρατα και να ελευθε- 
ρώσουν, τελικά, τις φυλακι- 
σµένες συντρόφους τους. Τα 
πρώτα δείγματα είναι πολύ 
καλά, και οἱ 16-0{ἱ νεισίοης εἷ- 
ναι σχεδόν όμοιες µε το οο{η- 
ορ. Για περισσότερες λεπτο- 
µέρειες θα πρέπει βέβαια να 
περιμένετε τα επόμενα τεύχη. 

Τι είναι μικρό, κίτρινο, τρα- 
γουδάει και πρόκειται να εμ- 
φανιστεί στις οθόνες των 
υπολογιστών στο προσεχές 
µέλλον; Μα, ο ΒαΠί ΦΙΠΙΡΦΟΠ, 
βέβαια, που σκοπεύει να µας 
κάνει όλους να χορεύουµε 
Ὅο ἴπθ Βαγίπιαπ” πάνω από 
τα Ιογ5ίιοκς. 

Ενας ΒαΓὶ Φίπιρ5δοῃ όµως 
δεν έρχεται ποτέ μόνος του, 
αλλά φέρνει µαζί του και 
όλους όσους αντιπαθεί, για 
παράδειγµα την οικογένειά 
του - και όχι µόνο. 

Το παιχνίδι αναμένεται να 
κυκλοφορήσει σύντομα και, 
φυσικά, θα σας ενημερώσουμε 
αμέσως. 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 


κ2ΥΝ2ΓΕΙΜΙ2 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 - 546438 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. (081) ϐ857.56Ι - ϐ881.260 
ΕΑΧ (6031) 881.260 


ΟΟΜΡὐΤΕΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΟΥΘΤΙςΚ9Θ 


41.οὐοἱ |20ΥΒΟΑΒΟ 8-2, πω ]ὲ1ΡυποῖΊοη 
120.000] |Όαπροῖ!ε1οη Ργο 5000 
253.000ἱ ]0απροί Ἰε1οη Ργο Εχίτα (διαφανές) 
15.000] | δροοίγαν Ίνθο Ομ 1οκο[οῖ Ι 
10.000/ | δροοίγαν Ίά6ο Ομ ήοκομοῖ ΤΙ 
10.000 | 5δροοίγανΊάθο 0ω{οκαμοῖ ΤΙ Ριυ5 

5ροοἴγαν Ίάθο Ου Ἰοκαμοῖ 113( 188) 
Ο6ΟΜΡύΤΕΗΣ ΠΠ ΜΟΝΤ 

1. ΦΥ 120 0) οὐΝΙΟΑ 5ΤΙΟΚ 

ΡΑΟΕΕΧ Ρ022 (286-12ΜΗ5,20Η8, 14”) ἥ 5ν 122 ϱ) ΙΙ 
ΡΑΟΕΕΧ 3865Χ(3865Χ-16, 20Μ8, 14”) ᾖ 5ν 123 ϱ) ΙΠΙ 5υΡΕΒΟΗΛΒΘΕΗ 
ΡΑΟΕΕΧ Ρ055 (3865χ-20ΜΗΣ) 5ν 124 0) ΙΙ ΤΙΡΒΟ 
(Ν8ΑΙ024 ΟΛΑ, 40ΜΒ, 14”Ύ6Α ΜΟΝΟ) , 5ν 125 0) Ν 5υρΕβ ΒΟΑΑΌ 
ΡΗΟΕΕΧ Ι.ΑΡΤΟΡ 286-12,40Μ8 Η0 ἐ 5ν 126 ϱ) ΥΙ «ΕΤ ΕΙΘΗΤΕΗ 
ΗΥυΝΟΛΙ 5υρΕῃ 169, 100, 20Μ8, 14” ] «ν 127 00 ΝΙΙ ΤΟρ 5ΤΑΑ 
ΗΥΝΟΛΑΙ 3865Χ-16ΜΗΣ, 14” 40ΜΒ ΗΟ ; 5ν 128 (0 ΝΙΠΙ ΜΕΘΑΒΟΑΡΟΌ 


ΟΟΜΜΟΌΟΡΕ 064 ΙΙ α- ΚΑΣΕΤ.ΑΤΡΟΦ. 
ΑΝΙΘΑ 500 (100, ΜΟυΣΕ, ΤΡΟΦΟΔ. ) 
ΑΝΙΘΑ 2000 (100) ΧΩΡΙΣ ΟΘΟΝΗ 
ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 500 
ΤΡΟΦΟΛΟΤΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 064 
Μου5ε ΑΝΜΙΘΑ 500 


ΡΕΗΞΟΝΑΙ. 


ΚΙΣΝΛΑΕ ΧΤ-12ΜΗΣ, 640, 100, 12” . 5Ν 130 0 ΙΑ ΙΝΕΗΑΒΕΌ (ΑΣΥΡΜΑΤΟ) 9. 
ΚΙΣΜΑΛΕ ΧΤ-12,640, 100, 14”,ΑΤ ΒΟΧ ρ 3Υ 140 ΕΝΤΕΗΡΑΙΣΕ ΡΙΙΟΤΕΝΣΤΙΟΚ 11. 
ΚΙΣΜΛΑΕ ΧΤ-12,ΜΕ 20µΜ8, 14”(ΑΤ ΒΟΧ) ῃ 5Ν 201 ϱ) Μ5 ΕΟΑ ΧΤ/ΑΤ 6. 
202 ϱ0 Μ6 ΑΝΑΙ06 ΕΟΝ ΧΤ/ΑΤ 4. 


ΚΙΣΜΑΗΕ ΑΤ2Βδ-12ΜΗΣ, 1Μ8, 40Μ8, 14” 
ΚΙΡΜΑΒΕ ΑΤΖΘΘ-2ΟΜΗΣ, 1Μ8, 40µΜ8, 14" 
ΚΙΡΜΛΗΕ 3865Χ-16ΜΗΣ, 1Μ8,40µ8, 14” 
ΚΙΣΜΑΑΕ 386-25ΜΗΖ, 40µΜ8, 1Μ8, 100, 14” 
ΚΙΣΜΛΗΕ 386-25,32Κ 0ΛΓΗΕ,ΒΟΜΒ, 14” 
ΚΙΣΡΜΛΕΕ 386-25,64Κ ΓΑ0ΗΕ,ΒΟΜΒ, 14” 
ΚΙΣΜΑΗΕ 386-33,64Κ 0Α{ΗΕ,ΒΟΜΒ, 14” 
ΚΙΞΜΑΗΕ 4686-25, 128Κ, 80ΜΒ, 4ΜΒ, 14” 


Ει ΟΡΡΥ ΡΙΞΚ ΡΒΗΙΝΕΣ» 
ΡΑΤΑΒΕΟΟΗΡΕΒΗ 


360 ΚΒ ἨΙΝΟΝ /4196/ΡΑΟΕΕΧ 

1.2 ΜΒ ΟΗΙΝΟΝ/ΜΙΟΗύΜΙ 

1.44Μ8 3.5” ΜΙΤΗ ΕΚΑΜΕ 

1.44µ8 ΤΕΑΟ 3.5”. ΜΙΤΗ ΕΡΑΝΕ 
ΟΌΜΜΟΌΟΑΕ 1541-11 (Ε0Α 054) 

2ο ἀγῖνε για ΑΤΛΑΙ 5Τ 3.5" ΕΞΟΤ. 
ΡΑΤΑΛΕΟΟΑΌΕΑ ΕΟΝ Ο0Μ. 064 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ (103) 


«25"ΕὐΟ1 , ΒΑΣΕ, ΌΑΤΑΙ ΤΕΕ, ΚΟΡΑΚ 
«25”ΛΡΑΤΑΙ ΤΕΕ Ρι 05 (ΤΕΕΙ ΟΝ),3Μ 
«25”Ἠῦ ΝΟΝΑΜΕ 

«25”Ἠ0. ΡΑΟΕΕΧ 

«25”Ἠ0 ΕΟΟ ,ΒΑΣΕ, ΡΑΤΑΙ ΤΕΕ, ΚΟΟΑΚ, 3Μ 
«5200 ΝΟΝΑΜΕ 200 

5200 ΡΑΟΕΕΧ 

«5200 ΡΑΕΟΙ5ΙΟΝ, ΥΕΝΕΧ 

5200 ΡΑΤΑΙ ΤΕΕ, ΚΟΟΑΚ, ΕΟΤ ,ΒΑΣΕ, 3Μ 
5" 2Η0 ΝΟΝΑΜΕ 

5”2Η0 ΡΑΟΕΕΧ 2Η0 

«52Η0 Ευ. ,ΚΟΡΑΚ., ΡΑΤΛΑΙ ΤΕΕ 


ΕΡΣΟΝ ΙΧ400 8 ΡΙΝ5,Λ4, 180005 
ΕΡΣΟΝ 1.000 24 ΡΙΝ5,ΛΑ, 180005 
5ΤΛΑ 10-20 8 ΡΙΝ5,Λ4, 18005 
5ΤΛΑ 1024-10 24 ΡΙΝ5,ΛΑ, 170005 
5ΤΑΑ 10200 οοιο 98 ΡΙΝς, ΛΑ, 22205 
5ΤΑΑ Ι 024-200 24 ΡΙΝ5,Λ4, 222005 107. 
ΟΙΤΙΖΕΝ 1200: 8 ΡΙΝ5,Λ4, 12005 47. 
ΟΙΤΙΖΕΝ 5ΜΙΕΤ 24,24 ΡΙΝ5,ΛΑ, 160005 98. 
ΟΙΤΙΖΕΝ Μ5ΡΙ5 8 ΡΙΝ5,Λ3, 16005 98. 
ΡΑΟΕΕΧ ΙΑ5ΕΚ Ι91000 Α4 ,ΘΡΡΜ 322. 


Ηῦ 5ΕΛΕΑΤΕ 89Μ8 19Η5 (5Τ1102Α) 


ΚΕΥΒΟΑΡΟ 102 ΚΕΥ5 ΧΤ/ΑΤ 12.000] ᾿ ΗΟ 5ΕΛΘΑΤΕ 125Μ8 19Η5 (5Τ1144Λ) 


ας). ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ 
12”Χ24ΟΜΜ(ΌΙΝ ΛΑ) 604/Μ2 Ι000φύλλα ΟΕΑΙ ΕΒΘΦ 


11”ΧΙ5" (Α3) 1000φ. 


οσο σώωώ ο. - ρω θ 


ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ 
Γ ]ΤΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ 


Γ.1ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΜΟΝΙΤΟΗΣ» 


5οοἱ [ττι ΜΟΝΙΤΟΝ 12" 
ΓΊττι ΜΟΝΙΤΟΑ 14”. , Γ]ας 9ογθοΠ 
500ἱ ]Ε6Α ΜΟΝΙΤΟΑ 14” 0ἱ0 (640χ350) 


Ετοτα 


δλ ΒΟΧ5.25" ΟὐΙΟΚΩΟΥ ΥΑΝ 5 
ΜΟυ5ΕΡΑΌ αντιστατικὁ (ΝΟΒΙ5 ΠΒΑΤΑ) 
ΜΟΝΙΤΟΑ ΕΙΙΤΕΑ 12”. (ΝΟΒΙ5 ΡΑΤΑ) 
ΜΟΝΙΤΟΑ ΕΙΙΤΕΑ 14”. (ΝΟΒΙ5 ΡΑΤΑ) 


2ο ΡΒΙΝΕ 3.5” ΕΞΩΤ. (Α500/Α2000) 
2ο ΌΒΙΝΕ 3.5” ΕΣΩΤ. (ΑΜΙΘΑ 2000) 
5ουΝΟ-5ΑΜΡΙΕΑ 5ΤΕΒΕΟ 

ΜΙΟΡΙ -ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 

Ι16ΗΤ Μου5ε ΕΟΑ ΑΜΙΘΑ 500/2000 
ΗΑΡΌ ΡΙ5Κ ΟΟΝΤΑΟΙ. 505Ι ΕΟΑ Α2000 
Α5ΟΙ Οἱ 00Κ/ΜΑΜ ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ (512ΚΒ) 
512ΚΒ ΒΑΝ ΕΟΑ ΑΜΙΘΑ 500 

1.5 ΜΒ ΒΑΝ ΕΧΡ. (ΑΜΙΘΑ 500) ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 
ΡΙ6Ι - ΝΙυΕ 60ι0 4.0 

δρι ΙΤΤΕΒ (Διαχωριστὴς χρωμάτων) 
Α2300 ΙΝΤΕΗΝΑΙ ΘΕΝΙΟΟΚ (ΑΜΙΘΑ 2000) 48.00ο| | 


Α520 ΑΜΙΘΑ ΤΥ -Μοθυϊ ΑΤΟΑ 

Λ2086 ΡΕ/ΧΤ ΟΛΛῦ -- 5.25"Ρ0(Α2000) 
ΡΟ-ΡΟΜΕΝ ΒΟΑΑΌ (ΕΟΝ Α50ῦ ΟΟΜΡΑΤ.) 
ΥΟΑΤΕΧ ΑΤ ΕΜΟΙ ΑΤΟΑ (ΕΟΔ Α500) 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ Σ 


γΥεγονότα...φήµμες...σχόλια...γεγονότα...φήμµες...σχόλια 


ΤΟ ΔΙΣ ΕΞΑΜΑΡΤΕΙΝ ΟΥΚ ΑΝΔΡΟΣ ΣΟΦΟΥ 


ε µεγάλη µας έκπληξη εἰ- 
ὅαμε στο προηγούμενο 


τεύχος του περιοδικού 


--- 


υ5ΕΒ µια δημοσίευση για το 
πρόγραµµα ΡΗΟΤΟΝΡΑΙΝΤ, 


που στο συντριπτικά μεγαλύτε- 


ρο µέρος της ήταν ξεσηκωμένο 
από την παρουσίαση που είχε 
κάνει στο πρόγραµµα το ΡΙΧΕΙ.. 


.. ΡΙΧΕΙ. 
ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1988 


ΜΑΙΟΣ 1991 


Το γεγονός σχολιάστηκε στο 
προηγούμενο τεύχος µας, µε 
την ελπίδα ότι η κατάσταση αυτή 
θα σταματούσε εκε(. 

Όμως φαίνεται ότι η υπομονή 
µας έπρεπε να δοκιµαστεί ακόµα 
µια φορά, καθώς στο τελευταίο 
υ9ΕΒ είδαµε δημοσιευμένο και 
ανασχεδιασµένο σκίτσο του Υε- 
λοιογράφου µας Αλέκου Μπαι- 
ραμίδη µε την υπογραφή Δημ. Ο 
υπογράφων δεν αρκέστηκε να 
πάρει το θέµα του σκίτσου, αλλά 
το ξανασχεδίασε ακριβώς όπως 
το έβλεπε! Για του λόγου το 
αληθές παραθέτουμε το πρωτό- 
τυπο σκίτσο που δημοσιεύθηκε 
στο ΡΙΧΕΙ στο τεύχος 47 και το 
σκίτσο του [)9ΕΒ, για να διαπι- 
στώσετε την ...πιστότητα (!) της 
ανασχεδίασης. Όπως και στην 
περίπτωση του ΡΗΟΤΟΝΡΑΙΝΤ, 
η αντιγραφή είναι καταφανής και 
δεν χωρούν δικαιολογίες. Ετσι, 
κατόπιν όλων αυτών, µας γεν- 
νιέται πλέον η απορία µήπως οι 
συντελεστές του 0595ΕΒ θα 
έπρεπε να προβληματιστούν αν 
το ΒΙΧΕΙ θα πρέπει να αποτελεί 
γ΄ αυτούς το μόνιμα προς αντι- 
γραφή περιοδικό που θα εξα- 
σφαλίζει την έκδοση του εντύ- 
που τους. Η υπομονή έχει και τα 
ὁριά της. 


ΑΝ 0 (ΟΜΡύΤΕΚ 


ΕΙΧΕ ΡΟΥΛΕΜΑΝ... 


αι ποιος είπε ότι δεν έχει; 
κ Η ΟΠθεί8η πρόλαβε τη 

σκέψη µας και έβαλε για 
µια ακόµη φορά την εφευρετι- 
κὀτητά της στην παραγωγή. Το 
αποτέλεσµα λέγεται ΑεΓοξκαίθ 
και δεν είναι τίποτε άλλο από 


ένα 5καϊθΌοαΓᾷ, το οποίο συν- 
δέεται µε τον υπολογιστή (µια 
ακόµη έκδοση του πακέτου θα 
επιτρέπει στον παίκτη να χρησι- 
µοποιήσει το δικό του 5καῖε- 
ροβΓά). Το σύστηµα συνδέεται 
και προσαρμόζεται σε παιχνίδια, 


ἐτσι ώστε ο παίκτης να πρέπει 
να πηδά και να γέρνει, για να 
πετύχει το µεγαλύτερο.500Γ6. 
Κρατώντας ακόµη ένα ειδικό 
χειριστήριο, ο παίκτης µπορεί 
συγχρόνως να πυροβολεί και να 
εκτελεί µερικές ακόµη απαραί- 
τητες κινήσεις. Όλα αυτά, βέ- 
βαια, βρίσκονται ακόµη στο στά- 
διο των δοκιμών. Ωστόσο, η 
Οπεθίαῃ έχει ήδη συμφωνήσει 
με τη γαλλική ΤΗμς για την πα- 
ραγωγή παιχνιδιών που θα εκµε- 


ταλλεύονται την εφεύρεσή της. 
Τα θέµατα φυσικά των παιχνι- 
διών θα περιστρέφονται γύρω 
απὀ το 5καίίπᾳ, το 5υΓ/Πᾳ και το 
5ΚΙ, αλλά δεν αποκλείονται µε- 
ρικἀ πρωτότυπα ςποοί ᾿επι υρ5. 
Μέχρι στιγµής δεν ξέρουμε πε- 
ρισσότερες λεπτομέρειες ούτε 
την τιµή του, αλλά το σίγουρο 
είναι ότι πρόκειται για κάτι που 
θα ξεσηκώσει όσους χρήστες 
ζητάνε κάτι διαφορετικό από 
τον υπολογιστή τους, 


ΕΞΥΠΝΟ ΙΝΤΕΚΕΑ(Ε 


ἱπποναίγοπίος είναι µια 
. αμερικανική εταιρία δηµι- 
ουργίας 5οῄν/αΓθ, η-οποία 
πιστεύει ότι το 01 της Απιισα 
(Ειαρῄίσαἰ ὑυ56: ΙηίθΓίαςθ, το 


ἀθδκίορ και τα Πεπιυ5 δηλαδή) 
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δεν είναι τόσο ανεπτυγμένο 
όσο θα έπρεπε να εἶναι. Την 
άποψη αυτή συμμεριζόµαστε εν 
µέρει κι εμείς, αλλά δυστυχώς 
δεν μπορούμε να κάνουμε τίπο- 
τε γι΄ αυτό. Αντιθέτως, η 


ἱπποναίγοπίιος κάνει. Με την 
ονομασία Οαπάο, το νέο 
ᾳΓαρῃΙς5 ΙπἰθΠαοθ της περἰλαµ- 
βάνει λειτουργίες που συναντά 
κανείς µόνο σε ειδικές ἀαἰᾶ- 
08565, όπως ΙΠάΘΧΙΠᾳ και 5οΠ!πᾳ 
και πολύ γρήγορη προσπέλαση 
δεδοµένων. 

Επίσης, υποστηρίζει µαθηµα- 


τικές πράξεις κινητής υποδια- 
στολής διπλής ακρίβειας και 
τριγωνοµετρικές πράξεις. Για 
όσους πιστεύουν ότι η Απιίαα 
τους µπορεί να αποδώσει πε- 
ρισσότερα, τότε η Ιπποναίϊγοπιος 
τους δικαιώνει. Είδατε που δεν 
ασχολείται όλος ο κόσμος µε 
Ρος, 


.««γεγονότα...φήμες...σχόλια...γεγονότα...φήµες...σχΧόλις 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΜΙΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗ ΕΙΔΗΣΗ 


ι αναγνώστες µας, που 
0 διάβασαν στο προηγούµε- 

νο τεύχος µας την απο- 
κλειστική είδηση για τον ερχομό 
της ΝΙΝΤΕΝΡΟ επίσηµα στην 
Ελλάδα και ανυπομονούσαν να 
µάθουν περισσότερα για το Υε- 
γονός αυτό, έχουν κάθε λόγο 
να είναι χαρούμενοι. Πολύ πιο 
σύντομα από όσο πιθανότατα 
υπολόγιζαν οἱ Ελληνες 68ΠΠΘ6/5, 
οι διάσηµες στο εξωτερικό 
οοη5ο(θς5 - παιχνιδομηχανές 
ΑΜΕΒΟΥ και Ν.Ε. της 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ θα φιγουράρουν 
στις βιτρίνες των καταστηµά- 
των ΠΓάΝ/8ΓΘ-5ΟΠΝΝ8ΓΘ. Αφορ- 
µή γι’ αυτήν την αισιόδοξη πρό- 
βλεψη στάθηκε ένα δελτίο Τύ- 
που που λάβαμε πρόσφατα 
προς ενηµέρωση των ιδιοκτη- 
τών των καταστημάτων αυτών: 
συγκεκριµένα, οἱ Ελληνες Ιδιο- 
κτήτες και στελέχη καταστηµά- 
των πώλησης παιχνιδιών και 
οοππρυίθΓ5 θα έχουν την ευκαι- 
ρία να γνωρίσουν τα νέα 
οοπιρυίθι ϱ8ΠΘς της 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ στις 10 Ιουνίου στο 
ξενοδοχείο ἰΕΡΒΑ ΜΑΒΒΙΟΤΤ. 
Η παρουσίαση θα γίνει απὀ το 
Γενικό Διευθυντή της εταιρίας 
Ο-ΙΤΟΗ ἃ 6ο(ΗΕΙΙ ΑΦ) Ι ΤΟ., η 
οποία θα εισάγει και θα έχει την 
αποκλειστική διάθεση στην 
Ελλάδα των οοπς5οἱθ5 - παιχνι- 
δομηχανών Α4ΑΜΕ ΒΟΥ και 
Ν.Ε.5 της ΝΙΝΤΕΝΡΟ. Θα πρέ- 
πει να επισηµάνουμε στους πο- 
λυάριθµους φίλους και θαυμα- 
στὲς της ΝΙΝΤΕΝΟΟ πως η εκ- 


δήλωση αυτή αφορά αποκλει- 
στικάἀ εµπόρους' όµως, δεν 
υπάρχει λόγος να ανησυχείτε 
γιατί, όπως βλέπετε, έχει δρο- 
µολογηθεί η εξάπλωση της 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ στην αγορά και πο- 
λύ σύντομα θα δοθεί η δυνατό- 
τητα σε κάθε ενδιαφερόμενο να 
γνωρίσει τις φανταστικές δυνα- 
τότητες των δύο μηχανημάτων 
απὀ κοντά. 

Λίγη υπομονή, λοιπόν, αν και 
απ’ ό,τι φαίνεται µε την υστερία 
που έχει πιάσει τους ανά τον 
κόσµο ϱ4ΑΠ6Ι5 µε τη 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ, είναι µάταιο να γ|- 
νονται τέτοιες συστάσεις. 
Ενδεικτικά αναφέρουμε, για να 
δώσουμε την έκταση του Φαινο- 
µένου, ότι µόνο το 1990 οι πω- 
λήσεις του ΑΜΕΒΟΥ στη Γερ- 
µανία ξεπέρασαν τα 400.000 
κομμάτια! Για να µη μείνετε 
όµως ...ανικανοποίητοι, σας 
αναφέρουμε τα γενικά χαρακτη- 
ριστικά των δύο νέων πρωταγω- 
νιστών του χώρου των οοπι- 
ρυΐθΓ ᾳαπΠθς. 

Το ΑΜΕΒΟΥ προσφέρει ευ- 
κρίνεια µε ελεγχόμενο οοηίΓαςί, 
δυνατότητα σύνδεσης καλωδια- 
κά και µε άλλα ἄΑΜΕ ΒΟΥ έτσι 
ώστε 2 άτοµα να παίζουν ταυ- 
τόχρονα ο ένας εναντίον του 
άλλου, καταπληκτικό στερεο- 
φωνικό ήχο µε ακουστικά, µια 
πλούσια σειρά αποκλειστικών 
κασετών/ παιχνιδιών της 
ΝΙΝΤΕΝΩΟ και τέλος δυνατό- 
τητα ρ8υ59 64ΠΠ8, ενώ το Ν.Ε.5 
(Νιπίσπᾶο Επἰθγἰαἰηπιθηίΐ 9Υ5- 


Μιοοκνάς ΑΛΛΕ ΒΟΥ 


ἴθπι) σύνδεση µε την ΤΝ, µονα- 


κο 1. 


διαφορετικών 5600/65. Φτιαχτή- 


δική ευκρίνεια εικόνας και ήχου, | κατε; Και πού να δείτε τι εχει να 


4 οοπΙΓοΙΙθΓ5 για να παίζουν 4 
παίχτες µαζί (!) και δείκτες 4 


γίνει µε το που θα εμφανιστούν 
τα πρώτα παιχνίδια! 


ΑΚΟΜΗ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 


ύντομα η 42 9γςίθπις 
1 πρὀκειται να κυκλοφορή- 

σει κάτι εντυπωσιακό για 
την Απιίσα. Μιλάμε για ένα σύ- 
στηµα επέκτασης των γραφι- 
κὠν δυνατοτήτων της, το οποίο 
είναι ικανό για δουλειά επαγ- 
γελματικού επιπέδου. Συνδέο- 
ντας το Μαςίο(βΒοαΓά ΝΒ1 σε 
µια Α2000 ή Α3000 έχετε ένα 


νέο ᾳΓαρῃίο5 ΝΟΓΚςΙαἴιοΠ. Η 
κάρτα “προσαρμόζεται” αυτόµα- 
τα στη διαθέσιµη μνήμη και 
στους αοοθἰοΓαίοΓ5 που τυχόν 
έχετε προσθέσει στον ὑπολογι- 
στή σας και διαθέτει τις δικές 
του εισόδους και εξόδους σή- 
µατος. Προσφέρει πλήρη συµ- 
βατότητα µε μηχανήματα 
οοςς/Γ5 και ἀεςοᾶςίς σήματος 


οοπιροςίθ, ενώ περιέχει και ένα | ΜΒ. Το µόνο κακό µέχρι τώρα 


κανονικό αθπἰοοΚκ. Όµως, το µε- 
γάλο του ατού δεν είναι τίποτε 
απὀ τα παραπάνω. Η κάρτα εἰ- 
ναι 24-ΡΙἱ, πράγµα που σηµαίνει 
ότι είναι ικανή να απεικονίσει 
ταυτόχρονα 16,8 εκατομμύρια 
χρώματα (24 ΡΙ5/ρΙΧΘΙ) µε δια- 
κριτότητα 9512Χ344 ρἰιχθἰς και 
600 ριχθίς ανά γραµµή. Η µνήµη 
που υπάρχει στην πλακέτα χρη- 
σιµοποιείται ολόκληρη σαν 
ΥΙάΘΟ-ΒΑΜ και φτάνει το 1,5 


µε την εντυπωσιακή αυτή κάρτα 
είναι ότι δεν έχει γραφτεί ακό- 
µη το 5ο/νναΓθ που θα εκµεταλ- 
λεύεται το 10056 των δυνατοτή- 
των της, αλλά κάτι τέτοιο δεν 
θα αργήσει να φανεί. Προς το 
παρὀν, το Μαςίθ/ΒοαΓᾷᾶ µπορεί 
να συνεργαστεί µε προγράµµα- 
τα όπως το 9ουἱρί και το Ὁ- 
Ραἱπί και µπορεί να χρησιµοποι- 
ηθεί σε εργασίες όπως επεξερ- 
γασία εικόνας και Γ8γ ἰγασίπο. 
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ΓΙΑ ΑΤΑΚΑΔΕΣ ΜΕ ΑΝΑΓΚΕΣ... 


ταν οι ανάγκες µεγαλώ- 

νουν, τότε ο κόσμος φαί- 

γεται µικρός. Κάπως έτσι 
θα πρέπει να έχουν νιώσει κά- 
ποτε στη ζωή τους όλοι οι χρή- 
στες ενός Αἰαῃ 9Τ, όταν νιώ- 
σουν ότι ο υπολογιστής τους 
δεν τους αρκεί πια έτσι όπως εἰ- 
ναι και θα πρέπει να επεκτεί- 
νουν το οοπῄῃαυΓ8ΙΙοπ. Όµως, η 
αγορά δεν µπορεί να καλύψει 
επαρκώς όλες τις ανάγκες. Οι 
σκληροί δίσκοι είναι δυσεύρετοι, 
οι επεκτάσεις µνήµης ακριβές 
και τα διάφορα περιφερειακά 
σπάνια. Όλα αυτά κάνουν τον 
ΑἰαΓί µ56/Γ να εύχεται απελπι- 
σµένος να γεννηθεί στην επό- 
µενη ζωή του κάπου στο Λονδί- 
νο. Ας µην είμαστε ωστόσο τό- 
σο απαισιόδοξοι, γιατί κάτι δεί- 


χνει να αλλάζει. Ενα νέο φιλό- 
δοξο κατάστημα, το Ὀαία ᾳαἴθ, 
αποφάσισε να µη σταματήσει 
στην υποστήριξη κάποιων Ταἰ- 
βανέζικων συµβατών, και προ- 
χώρησε στην ολοκληρωμένη 
υποστήριξη όλης της σειράς 
των 9Τ (Μθᾳ8, 9ΤΕ, 9ΤΕΜ, 
ΦΤΕ). Στο κατάστηµα αυτό, που 
διευθύνεται απὀ ανθρώπους 
που ασχολούνται χρόνια µε το 
συγκεκριµένο υπολογιστή, θα 
βρείτε µια πολύ µεγάλη και συγ- 
χρόνως ενδιαφέρουσα σειρά 
απὀ πρόσθετο Π8ΓάΝαίΘ, το 
οποίο πραγματικά θα σας ξε- 
µυαλίσει. Αναφέρουµε ενδεικτι- 
κά την επέκταση µνήµης Χίγα 
ΒΑΜ της ΕΓοπίΐεγ, η οποία επε- 
κτείνει τη μνήμη οποιουδήποτε 
9Τ σε περισσότερα απὀ 2 ΜΒ, 


χωρίς να καταπιαστείτε καθό- 
λου µε κολλητήρι. Επίσης, 
υπάρχει το γνωστό πια σε 
όλους ΑΤ-οποθΘ, το ΠαΓάΝ4Γ8 
επιυ]αῖοΓ που μετατρέπει εὐκο- 
λα και γρήγορα τον 9Τ σε ΑΤ 
συμβατό. Το ΑΤ-οπος υποστηρί- 
ζει τη μνήμη του υπολογιστή και 
όλες τις διαθέσιµες θύρες µε 
όσα περιφερειακά εἶναι συνδε- 
δεμένα, συμπεριλαμβανομένου 
και του ππουςθ. Και ο κατάλογος 
δεν τελειώνει εδώ: έχουµε εξω- 
τερικά ρολόγια-οκΓίΓίάᾷες (δεν 
αχρηστεύουν «ωστόσο το 
οβΓΙΤΙάΦθ ροΓ!), το φοβερό επι- 
ταχυντή ΗγρεΓοβ8οΠθ (68000 
στα {6 ΜΗΖ και οη ΏοβΓά ο86Π6 
ΠΙΘΠΙΟΓΥ), 508ΠΠΘΙ5 µε ειδικά 
προγράµµατα, οπτικά πουςε 
ακριβείας χωρίς μπαλάκι και δια- 
κόπτες για ΠΙΟΠΙΙΟΓ, οι οποίοι 
σας επιτρέπουν να περνάτε 
από το μονόχρωμο στο έγχρω- 


µο πιοάθ µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου. Σας τρέχουν τα σά- 
λια; Η διεύθυνση αυτού του 9Τ- 
σούπερ μάρκετ είναι Ελ. Βενιζέ- 
λου 1998, στη Ν. Ερυθραία και το 
τηλέφωνο είναι το 8088619. 


Τ ΚΑΙ 5ΤΕΚΕΟ 


χετε βαρεθεί εκείνο τον 
Εἰ άνοστο μεταλλικό ήχο που 

ξέρει να παράγει ο 9ἵΤ 
σας; Μήπως σας ενδιαφέρουν 
µερικά στερεοφωνικά εφέ; Η τε- 
λευταία µόδα στα περιφερειακά 
του 97 εἶναι κάποια οαΓίΠάᾳθ5, 
τα οποία μετατρέπουν τον υπο- 
λογιστή απὀ μονοφωνικό σε 
5ἱθ/θο (δεν μιλάμε βέβαια για τα 
ΦΤΕ) και επιπλέον επιτρέπουν 
στο χρήστη να οδηγήσει τον 
ἠχο µέσω του δικού του στερεο- 
φωνικού συστήµατος ΠΙ-ή. Τα 
δύο πιο σηµαντικά από αυτά εἰ- 
ναι το 9ἱ9Γ60 ΡΙ8γΏ8οΟΚ της 
ΜΙοΓοᾶεαἱ και το ΜοηςίεΓ 9ί8Γ6ο 
απὀ την ΜΡΗ. Η πρώτη εταιρία 
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είναι πια πολύ γνωστή λόγω της 
σειράς των 5ΑΠΠΡΙΘΙ5 µε το ὀνο- 
μα Βθρἰαγ που έχει κυκλοφορή- 
σει, ενώ η δεύτερη σχετικά 
άγνωστη. Τα δύο συστήµατα 
που παρουσιάζουν λειτουργούν 
τελείως διαφορετικά: το πρώτο 
συνδέεται στο οαγίΠάᾳε ροΠί και 
προσφέρει δύο υποδοχές για 
σύνδεση µε στερεοφωνικό συ- 
γκρότηµα, ενώ το δεύτερο συν- 
δέεται στη θύρα του εκτυπωτή 
(οεπίγοπἰςο5) και από εκεί ένα βύ- 
σµα πηγαίνει στην υποδοχή του 
πποπίίος, ενώ δύο άλλα οδηγούν 
το σήµα στον ενισχυτή. Το βύ- 
σµα που συνδέεται στην υποδο- 
χἠ του πποπίίογ παρεμβάλλεται 


ανάμεσα στον 9 και στο βύσμα 
της οθόνης. Και τα δύο περιφε- 
ρειακά συνοδεύονται από το 
αντίστοιχο 5οΗΝΝ8Ι6, το οποίο 
εκμεταλλεύεται τις δυνατότη- 
τές τους. Το ΡΙΑΥΌ8ΟΚ της 
ΜιοΓοάςαΙ συνοδεύεται απὀ δύο 
δισκέτες, οἱ οποίες περιέχουν 
κάποια ἄθππο για έγχρωμο ή µο- 
νόχρωμο πιοςθ, ένα πρόγραµµα 
άΓυΠΠ πιᾶοΠίπθ και πολλές προ- 
γραμματιστικές ρουτίνες, για 
χρήση σε γλώσσα μηχανής του 
68000, σε Ο και στις υπόλοιπες 
γλώσσες προγραμματισμού. 
Επίσης, υπάρχει διαθέσιµη µια 
βιβλιοθήκη από έτοιµα 58ΠΠΡΙΘ5, 
ενώ θα πρέπει να πούμε ότι συ- 
νεργάζεται άψογα µε τα μουσικά 
προγράµµατα Αμµάιο ΦουἱρίυΓθ, 
ΤΟΒ ΤΓαοΚκο και ΩυαΠί6ί. Μπο- 
ρείτε να ακούσετε τι έχετε δηµι- 
ουργήσει µέσα απὀ το ΠΙΟΠΙΙΟΙ, 
το οβΓίΠάαε Βερί8Υγ (αν έχετε), 
τις θύρες ήχου του ΤΕ ή το 
ίδιο το οαΓΙΓΙάᾳ6Θ. Όσο για το 
Μοηςίοε: 9ἱθιθο, εδώ έχετε να 
επιλέξετε ανάµεσα σε τρία 
πιοάεθς για αναπαραγωγή ήχου, 
τα οποία επιλέγονται από ένα 
µικρό διακόπτη. Η πρώτη θέση 
αναπαράγει τα 5απιρΙΕ5 που δεν 
έχουν ηχογραφηθεί στερεοφω- 
νικά, δίνοντας απλά τον ίδιο 
ήχο και στα δύο κανάλια. Η δεύ- 


τερη θέση εκματαλλεύεται µου- 
σικά κομμάτια που έχουν γρα- 
φτεί για το ΤΓ8οΟΚ6Γ, σε 5ἱ6Γθο, 
όπως για παράδειγµα το ΊΝΙπᾷς 
οἱ Ὠοαίῃ (ιδανική θέση για 
ᾷ8ΠΠΕΞ). Όσο για την τρίτη θέση, 
αυτή χρησιμεύει για να ακούτε 
τον κανονικό ήχο του τσιπ του 
Αἰαπ. Θα πρέπει εδώ να αναφέ- 
ρουµε µια αρκετά σηµαντική δια- 
φορά: το ΡΙ8ΥΏΒΟΚ αγνοεί τον 
ήχο του 5ουπα οΠἰρ και δεν σας 
δίνει τη δυνατότητα να τον 
ακούσετε µέσα απὀ ΠΙ- Π. Οπως 
θα καταλάβατε, εάν τα δύο αυτά 
περιφερειακά γίνουν δημοφιλή 
ανάµεσα στους χρήστες του 97, 
τότε εἶναι μάλλον σίγουρο ότι 
θα δούµε όλο και περισσότερα 
στερεοφωνικά παιχνίδια στα 
επόμενα χρόνια, µια και η προ- 
σθήκη της µικρής ρουτίνας στον 
κώδικα μηχανής που μετατρέπει 
τον ἠχο σε 5ί86Γ6ο0 είναι πολύ 
απλή υπόθεση. Εμείς πάντως 
αισιοδοξούµε... 


γα. 


Ἴδο 


δουν ως... το ἀδ 


..γεγονότα...φήµες...σΧόλια...γεγονότα...φήµες...σΧόλις 


ΔΥΟ ΦΟΡΕΣ ΑΜΙΟΑ 


τελευταία µόδα στην κα- 
3 ταναλωτική µανία των 

οπαδών της Απιίαα ανά 
τον κόσµο εἶναι τα αοοεἰεΓαΙΟΓ 
ροαΓ65. Εδώ και καιρό κυκλο- 
φορούν κάρτες γεμάτες απὀ 
πρόσθετο ΠαΓάΝΓΘ, οἱ οποίες 
υπόσχονται να μεταμορφώ- 
σουν το µηχάνηµά σας σε µια 
Απιίαα 3000 τουλάχιστον, χω- 
ρίς ωστόσο να υπάρχουν προ- 
βλήματα συμβατότητας. Οι πε- 
ρισσότερες απὀ αυτές προ- 
σφέρουν τον 68020 ἡ τον 
68030 µαζί µε µερικά βοηθητικά 
τσιπάκια, μαθηματικούς συνε- 
πεξεργαστές και πρόσθετη 
'Ὑρήγορη” µνήµη, η οποία εἶναι 
απαραίτητη για να µην καθυ- 
στερεί η νέα γρήγορη ΟΡυ, 
όταν πρόκειται να ζητήσει ή να 
αποθηκεύσει δεδοµένα από 
την ΒΑΜ. Αν και οἱ περισσότε- 
ρες από αυτές έχουν εκπλη- 


Με τη 


Και τη 


το ΩΛΑΙΑ.ΠΟΡ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 


ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


κτικά αποτελέσµατα, έχουν 
ένα σηµαντικό μειονέκτημα: εἰ- 
ναι πολύ ακριβές. Πώς θα µπο- 
ρέσετε να δικαιολογήσετε το 
γεγονός ὁτι µια τέτοια κάρτα 
µπορεί να έχει πολλαπλάσια 
τιµή απὀ την Απιίςα την ἴδια; Κι 
εδώ αρχίζετε να το σκέφτεστε. 
Ωστόσο, υπάρχει κι εδώ µια 
λογική λύση. Αν σας αρκεί να 
διπλασιάσετε την απόδοση 
της Α500 σας µε λιγότερες 
από 200 λίρες, τότε δεν έχετε 
παρά να ενδιαφερθείτε για την 
Αἀάδθρθθά. Πρόκειται για µια 
πλακέτα, η οποία, όπως και οἱ 
συνάδελφοί της, αντικαθιστά 
τον 68000 και συνδέεται στη 
θέση του. Ανεβάζοντας την τα- 
χύτητα του ρολογιού στα 14,3 
ΜΗΖ ανεβάζει και την υπολογι- 
στική ισχύ δύο φορές κατά µέ- 
σο όρο, κάνοντας έτσι αισθητή 
τη διαφορά, εἰδικά σε εφαρµο- 


ΞΟΥΣΙΟΛΟΤΗΜΕΝΟΣ ΡΕΑΙ/ΕΗ: ΑΜΣΤΚΑΌ - 6ΤΑΚ - ΑΤΑΒΙ - ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ - ΟΚΕΑΤ ΑΙΗΙ, 
ΑΠΟΚΛ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για ΘΕΑ ΜΟΥΙΕ ΦΑΜΕΣ στα ΟΟΜΡ. ΔΗΟΡΘ ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 


“.- 


γές όπως το ΟΑ0, το ΡΤΡ και 
το Γ8Υγ ἰγαοίπα. Μπορεί η Απιιαᾶ 
να είναι καλή, αλλά µια Απιιςᾶ 


µε το Αἀδρεθά είναι σίγουρα 
δύο φορές καλύτερη! 


ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

ἰος ΟΡΟΦΟΣ Ἐ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826593 
68523584 
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ϱ ΑΜΙΑ 500 4 ΜΟΝΙΤΟΒ «ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
1084 5 - ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 

ϱ ΑΜΙΟΑ 500 Τ.Ν. ΜΟΡυΙ ΑΤΟΒ 

9 ΑΜΙΟΑ 2000 -- ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΜΕΟΑΣΟυΝΟ 


ΘΑΜΡΙ.ΕΝ η- ΜΙΟΙ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ 2000 
9 ΑΤ ΚΑΡΤΑ 
9 ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 10 ΜΒ 
ϱ ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 9 0Ι9Κ ΡΒΙΝΕΘ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ϱ Γήνες 3,5' µε διακόπτη οπ/οΗ 
ϱ Μνήμη Α 501 Οἱ ΕΝ ΙΜΑΑΕ 
ϱ Μνήμη έως 8 ΜΒ 
ϱ Μνήμη µε Γθαίἱ [πιο οἱἰοοκ 
ϱ Σκληρός δίσκος 
9 ΚΑΡΤΑ ΑΤ µε 0,5 ΜΒ µνήµη 
ϱ ἱΟΙνίθνν 
ϱ ΟεΠΙοοκ 
ϱ Γιᾳ({ζοι 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 


Στέλνουμε µε αντικαταθολή σ' όλη την 
Ελλάδα 


ΣΟΛΩΜΟΥ 28 ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695 -- 3647045 
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Ὑεγονότα...φήµμες...σχόλια. 


ΚΑΙ ΔΕΝ ΤΟΥ ΦΑΙΝΟΤΑΝ 


σκληρός δίσκος είναι κάτι 
0 που σκέφτονται και απο- 

φασίζουν όλο και πιο συ- 
χνά πια οι κάτοχοι ενός 9Τ. Δεν 
είναι µόνο γιατί έπεσαν κάπως 
οι τιµές, ἡ γιατί υπάρχουν πια 
τόσοι ανεξάρτητοι κατασκευα- 
στές που αυξάνουν τις δυνατό- 
τητες επιλογής του χρήστη. Εἰ- 
ναι και το γεγονός.ότι µόνο µε 
ένα Πα αΠΙνθ µπορεί κανείς να 
βάλει σε τάξη και να εκµεταλ- 
λευτεί ένα µεγάλο ὀγκο απὀ 
5ο/ΗνναΓ6 που διαθέτει, για να µη 
μιλήσουμε για τα επιω|αἴ0Ι5. 
Όμως, υπάρχει κι ένα µειονέ- 
κτηµα στην όλη υπόθεση, δευτε- 
ρεύον ίσως, αλλά παρ' ὀλ' αυτά 
αξιοπρόσεχτο. 

Το μέγεθος των ΠαΓά ἀΠίνες 
είναι πάντα µεγάλο και ένα 
ογκώδες κουτί δεν βολεύεται 
ποτέ εὐκολα. 


Όμως, η ΡονεΓ Οοπιρυΐίπᾳ 
ἠρθε να µας αποστοµώσει. Ο 
νέος της σκληρός δίσκος είναι 
λίγο μεγαλύτερος απὀ ένα 
απλό ἀἰ5κ 4Πνθ! Παρ' ολ' αυτά, 
δεν του λείπει τίποτε: και ανεµι- 
στηράκι έχει, και ρολόι έχει, και 
η χωρητικότητά του κυμαίνεται 
απὀ 20 µέχρι 110 ΜΒ. Εμείς βέ- 
βαια ξέρουμε την αιτία: απλά η 
τροφοδοσία μεταφέρθηκε έξω 
(αν θέλετε µπορεί να τροφοδο- 
τείται και απὀ τον 57) και η πλα- 
κέτα του Ιπίθῄαοθ σχεδιάστηκε 
τόσο έξυπνα που δεν φιλοξενεί 
παρά µόνο δυο τρία ολοκληρω- 
μένα. Για πρώτη φορά λοιπόν 
ένας σκληρός δίσκος είναι και 
λειτουργικός και διακριτικός στο 
γραφείο σας. Η τιµή: Το µοντέ- 
λο των 20 ΜΒ κοστίζει 325 λί- 
ρες. 


ΦΥΓΕ, ΚΑΚΕ ΦΡΕΝΤΥΙ 


οιος θα το πίστευε ότι͵ 
Π αφού θα ξεπάστρευε όλα 

τα παιδάκια της οδού Εἰπι, 
θα έτρεχε και ξοπίσω µας; Τι 
τραβάµε µε αυτόν τον κύριο 
Κρούγκερ... Ο γνωστός µας κα- 
κοντυµένος κύριος µε την προ- 
βληµατική επιδερμίδα είναι ξανά 
ζωντανός, αν και σε κάθε και- 
νούρια του ταινία τον καίνε και 
τον θάβουν συστηματικά. Παρό- 
λα αυτά, τίποτε δεν φαίνεται να 
τον σταματά, και µάλιστα τώρα 
τελευταία αποφάσισε να επε- 
κτείνει τις δραστηριότητές του 
και εκτός οδού Ελμ. Ετσι, υπέ- 
γραψε ένα συμβόλαιο µε τη 
Νιπίθπάο και µπορείτε κι εσείς 
αν θέλετε να τον καλέσετε για 
να σας κυνηγήσει λίγο και να 
σας ανατριχιάσει, ξύνοντας τα 
νύχια του πάνω στα σίδερα, µε 
τον τρόπο που µόνο αυτός ξέ- 
ρει. 

Το παιχνίδι θα λέγεται (πώς 
αλλιώς;) "Εφιάλτης στο δρόµο 
µε τις λεύκες" και πρωταγωνι- 
στής θα είναι ο διασημότερος 
πια βρικόλακας των ταινιών 
τρόμου. 

Η υπόθεση εἶναι η γνωστή: 


κάτι δεν πάει καλά στην ήσυχη 
συνοικία. Τα παιδιά των οικογε- 
νειών της περιοχής πεθαίνουν 
µε ανεξήγητο τρόπο στον 
ύπνο τους, το ένα µετά το ἀλ- 
λο. Όσα επιζούν μιλούν για ἑνα 
φρικιαστικό δολοφόνο, ο οποί- 
ος τα κυνηγά μέχρι να ξυπνή- 
σουν. Ολα πια εξαρτώνται από 
εσάς και απὀ τους φίλους σας 
που έχουν επιζήσει, να ψάξετε 
στην περιοχή της συνοικίας για 
τα σκορπισµένα κόκκαλα του 
Φρέντυ Κρούγκερ και να τα κά- 
Ψετε, προτού αποκοιµηθείτε 
ξανά... 

Εάν µόνος σας δεν βλέπετε 
να τα καταφέρνετε, δεν υπάρ- 
χει κανένα πρόβλημα. Ακολου- 
θώντας τη µόδα των παιχνιδιών 
που παίζονται απὀ τέσσερις 
παίκτες ταυτόχρονα, το παιχνί- 
δι υποστηρίζει άλλους τρεις 
συμπαίχτες. Οσο για τον Φρέ- 
ντυ, αυτός κι αν δεν έχει πρό- 
βληµα! Αντιθέτως μάλιστα, θα 
ευχαριστηθεί ιδιαίτερα να έχει 
τέσσερα υποψήφια θύματα, αντί 
για ένα. Ελπἰζουµε να (μην) 
δούµε το παιχνίδι σύντομα. 
Μπααααχ! 


...γεγονότα...φήµμες...σχόλια. 


ςσομουτΕ 
ΓΡΑΜΜΗ 


ΡΤΡ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΤΡ για ένα µηχάνηµα µε 
ῦ 64 μόλις ΚΙοογίθς µνήµης; 

Πού ακούστηκε αυτό το 
πράγμα; 

Κι όµως το Ραᾳ68 9ο(ἴ6Γ 64 εἷ- 
ναι ένα πρόγραµµα, το οποίο 
χωρίς καμιά ντροπή ισχυρίζεται 
ότι µπορεί να μετατρέψει τον 
ΟΡΟ 464 σας σε ένα µηχάνηµα 
που επεξεργάζεται σελίδες. Το 
ωραίο βέβαια είναι ότι τελικά τα 
καταφέρνει. Μέσα σε µια δισκέ- 
τα 3 ιντσών, έχετε ό,τι σας χρει- 
άζεται για να κάνετε τις πρώτες 
σας σελίδες: έναν ἴθχί 6ο µε 
το όνοµα ΤΕΟΙΤ, ένα πρόγραµµα 
σχεδίασης γραφικών µε το ὀνο- 
μα 4ΕΡΙΤ και το κυρίως πρό- 
γραµµα, που σας επιτρέπει να 
επεξεργαστείτε ό,τι δημιουργή- 
σατε µε τα δύο προηγούμενα και 
να εναποθέσετε µε τάξη σε µια 
σελίδα. Το πιαπυαἰ και η σελίδα 
επίδειξης που συνοδεύουν το 


πακέτο εἶναι πολύ κατατοπιστι- 
κά, και ακόµη και αν δεν έχετε 
ποτέ άλλοτε καταπιαστεί µε τέ- 
τοιες δουλειές είναι σχεδόν σί- 
γουρο ότι πολύ σύντομα θα 
εξοικειωθείτε. Το πρόγραµµα πε- 
ριέχει "έξυπνους” αλγόριθμους, 
οι οποίοι χρησιμοποιούν τµήµα- 
τα της µνήµης σαν ταππαίδο, για 
την αποθήκευση των αρχείων 
γραφικών και κεἰµένου, ὠστε να 
επεξεργαστούν κατόπιν στην τε- 
λική τους µορφή. Τέλος, η σελἰί- 
δα µπορεί να τυπωθεί. Η εκτύ- 
πωση απὀ απλό εκτυπωτή των 9 
ακίδων είναι εκπληκτική, αν και 
κάπως αργή (περίπου 10 λεπτά), 
αλλά παρ᾽ ὀλ᾽ αυτά αξίζει τον 
κόπο. Για όλους εσάς που νομί- 
ζετε ότι ένας 464 δεν αξίζει για 
τίποτε περισσότερο απὀ παιχνί- 
δια και εφαρμογές σε Βᾶ5ίο, να 
κάτι που θα σας κάνει να αλλάξε- 
τε γνώμη... 


πρώιν ΜΙΓΗΟΡΟΙ Ι95 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9, ΤΗΛ.: 3641915, 3641911 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΝΗΣ/Η! 


ΑΜΟΡΤΗΑΟΡ 6128 
ΑΜΟΡΤΗΑΒΡ 3086 
ΑΜΟΤΗΑΟΕΡ 93286 
ΑΜΟΤΗΑΡ 19386 
ΑΜΙΑΑ 500 
ΗΥύΝΡΑΙ 


ΕυΒΟ Ρ6Ο 
ΕυΒΟ ΧΤ 
σε δόσεις έως και 8 ΜΗΝΕΣ 


οἩ, ΗΟΜΒΗΤ ΝΕΗς 


ΝΕΝΕΞΑΥ 390, ΓΕΒΛΙΑΔΥ 


[ὲ Πς ΗΝ η] Γὴ 


Ακοςί Ώε επίτε 
Μία οἱ ὀρςχνχ 
ο0πεαοξά ὰ 
λελά]ν ντα επά Ρ. 
Μμίπφᾳ χε {]ες, νε 
αν εὰδε γη ιο δε 
Ἡ ος 

εἰς Ὠουφί ὑμαί 
ος ἔοα Έρὰηρε 
Ἆς Ἅᾖἠπίιγοάμοεά ἑ 
ψίγις ἓσ ἐλίς οσον 
ο] ἐ τὸν 


θρθὰχ] Κοπφ ο 
ες ρα 
κ. {ο νἱεί ωλόος 


ον κ ῇ 


ἡ νο νενσά οἱ { 

λεροίς 2. ΠΠ] 
οοαἵπα ἵπ οἱ Ώνε Αὲσ5 
ε]αυφλίετ οἱ Ἀνσίενς, 
μι -- οί {1 εἱα] 
ερ] {η ο ϱ 

ὑὲ ἆἷά αάά, "Ἡ μν 
«ερ Ἡ λλες ἔαί ἰ5 


μον Νο νο ο 
τ9 νου, λα Ἡ Π! 


ΑΜΟΡΤΗΑΟΌ 


µε µεγάλες ευκολίες 


ΜΒ μα ΟΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


κ π κσκ 
α, ὼθι οΡΡίἩ Ἡς πεοχ, 
 Ἡ Ἶν ὃν ή  Αὲν Πο ὃε ὰ ιά 


πο, 
α - νι ἀπίνο ολπποί φυοίε νε" 


' Επισκευθείτε µας πριν αγοράσετε 
ἐν 40 Ἀ ---- Ῥ Με τις αγορές σας ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ 


μι οί ι Π 
πι η 84, 
: ἓ ὕι ο] 


Τε ἍῥῬείκε Ἠπίςίες, 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
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6 ΑςΙΕΒΒΑ 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΙΣ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ ΑΠ' ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΒ ΦΗΟΡ5 


ΕΙΒΕΗΑΝΜΙΚ 

9 ΡΗΕΑΌ 
ΦΟΒΟΕΒΙΑΝ 

Α- 1ϱΤΑΝΚ ΚΙ ΕΒ 
ΒΕΌ ΒΑΒΟΝ 
ΦΤΕΙΙΑΗ7 

ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΡΒΑΘΟΝ 
ΗΕΑΒΤ ΟΕ ΟΗΙΝΑ 


ΚΙΝΑ 5 ΩυΕΣΡΤΙΝ 

ΚΙΝΑ'5 ΟυΕΣΤΝ 

ΟὐυΕ5Τ ΕΟΒ ἱ ΟΒΥ 

ΟὐΕ95Τ ΕΟΒ Εἱ0β} ΙΙ: 
ΤΒΙΑΙ. ΒΥ ΕΙΒΕ 

ΦΡΑΟΕ ΩυΕ5Τ ΙΝ 

00ἱΟΝΕι.5 ΒΕΩυΕΟΤ 

ΟΟΡΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ 

ΟΟΝΟυΕΣΤ5 ΟΕ ΟΑΜΕΙΟΤ 

ΙΕΙΡυΒΕ »ὐΙΤ | ΑΒΒΥ 
ΤΒΙΡΙΕ ΡΑΟΚ 

ΨΟΝΕς -ΙΝ ΤΗΕ ΕΑΣΤ ΙΑΝΕ 

ΟΙ. 5ΜΝΕΙΙ. 

ΖΕΙΙΑΒΌ 

ΤΗΕΧΟΕΒ 


ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΗΣ 
ΟΔΕΕΚΞΟΡΤΙΝΑΑΕ ΚΛΙ ΤΗΣ 
5ΙΕΝΚΑ ΟΝ ΙΝΕ 
ΔΕΛΤΙΑ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΕ 
ΟΛΑ ΤΑ (ΟΜΡύΤΕΕ 5ΗΟΡ5 


ΟΓΘΕΕΚΣΞΟΕΤΙΝΑΚΕ 


0 ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ 
ΕΠΙΤΥΧΙΩΝ ΤΗΣ 5ΙΕΝΚΚΑ 


νυν «Ες ΔΕΗΠΙΛΠΙΛΙΟ 
ΦιθθίςΟ ΕΙΝ Ξ 
ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΝΗΣΩΝ 28, ΤΗΛ.: (01) 6448505, 6443753 - ΕΑΧ.: (01)-6442412 


Παραγγελιες; 9298672-5 
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ΝΕΑ ΤΟΥ 5ΟΕΡΤΙΝΑΚΕ 


ΡΕΙΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗς 
ανέλαβε την επίσηµη διά- 


θεση των προιόντων της 
ΦίθΙΓα ΟΠ 16 στην ελληνική 
αγορά, όπως αναφέρει ένα δελ- 
τίο Τύπου που λάβαμε στα γρα- 
φεία µας. Η 9Ι86/ΙΓ8 είναι η γνω- 
στή εταιρία 5οῄνναΓθ που εξειδι- 
κεύεται σε αἀνεπίυΓθ 08ΠΠΘ5, µε 
εξαιρετικά υψηλή ποιότητα στα 
γραφικά και τον ήχο και κυρίως 
στην απαράμιλλη πλοκή και 


στους έξυπνους γρίφους. Μερι- 
κές από τις πασίγνωστες σει- 
ρές των παιχνιδίων της Φί8/Γ8 
είναι οι Κιπᾳ’5 Ωυεςἰ, 9ρ80ς8 
Ωυ65ἰ, | θίδυο δυΐ | ΑἴΤΥ, Ροἱἱοθ 
Ωυεςί κ.ά. Οποιος ενδιαφέρεται 
για περισσότερες πληροφορίες 
σχετικά µε τη διάθεση των 
προϊόντων της Φί8ΙΓ8 Οη 11π8 
απὀ την ὨὈθίία Οοπιρυίθ:5, µπο- 
ρεί να επικοινωνήσει µε τα τη- 
λέφωνα 5811532 και 9821947. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΑΙ 
ΔΗΜΟΣΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


ο Υπουργείο Παιδείας 
Τ ύστερα απὀ διεθνή µειο- 

δοτικό διαγωνισμό ανέθε- 
σε στη ΜΙΚΡΟΠΟΛΙΣ ΑΕΒΕ να 
παραδώσει περίπου 450 υπο- 
λογιστές ΙΚΑΡΟΣ σε 55 Λύκεια 
της χώρας. Η προσφορά της 
ΜΙΚΡΟΠΟΛΙΣ ΑΕΒΕ, επίσηµης 
αντιπροσωπίας της ΑΜΟΘΤΒΑΌ 
και του ΙΚΑΡΟΣ, κρίθηκε η 
συμφερότερη σε σχέση µε την 
τιµή, την απόδοση, την ποιό- 


τητα και την αξιοπιστία των 
μηχανημάτων. Ετσι µετά την 
υπογραφή της σύμβασης, η 
οποία θα γίνει εντός των προ- 
σεχών ηµερών, η εταιρία θα 
παραδώσει όλα τα συστήµατα 
στα Λύκεια ανά την Ελλάδα και 
τα γνωστά µας οοπριῖςις5 
ΙΚΑΒΟΕ θα αναλάβουν να ανε- 
βάσουν στα ύψη µε τα ...φτερά 
τους το επίπεδο μάθησης των 
μαθητών µας. 


Η 5ΕΟΑ ΟΛΟΓΡΑΦΕΙ 


ολογραφία ήταν πάντα το 
ΓΕ όνειρο κάθε επιστήμονα και 

κάθε 48ΠΙ6Γ, που έβλεπε 
απὀ παλιά τις ολογραφικές εικό- 
νες να αιωρούνται στον αέρα στις 
ταινίες επιστημονικής φαντασίας. 
Ωστόσο, το µέλλον γίνεται παρόν 
πολύ γρήγορα, και για µια ακόµη 
φορά η επιστημονική φαντασία γἰ- 
νεται τεχνολογικό γεγονός. Η 
Φθᾳ8 ετοιμάζεται για το µεγάλο 


της άλμα στον κόσµο των 
8{ο8ά85. Το οοἱπ-ορ έκπληξη που 
θα χαλάσει κόσµο θα χρησιµοποιεί 
ολογραφική οπτική τεχνολογία 
καιθα παρουσιαστεί στο Απιθήίσ8η 
Οοἵπ ΜαςμΙπθ Εχρος/ῄοη του | 85 
γεφᾳας. Περισσότερες πληροφο- 
ρίες δεν υπάρχουν προς το πα- 
ρὀν, αλλά εμείς συνεχίζουμε να 
έχουμε τα µάτια και τα αυτιά µας 
ανοιχτά. Κάντε το ἰδιο κι εσείς! 


ΟΑΜΕΣ ΚΑΙ ΧΟΡΟΣ 


ι κινηματογραφικές παρα- 

γωγές έχουν εδώ και καιρό 

υπηρετήσει τη βιομηχανία 
των οοπιρυίθί 48ΠΠ65. Οι τηλεο- 
πτικές σειρές επίσης' το ίδιο και 
τα κόμικς. Ποιος έχει μείνει; Ποιο 
κομμάτι της βιομηχανίας του θεά- 
µατος που συγκινεί το νεαρόκο- 
σμο έχει μείνει ανέγγιχτο και δεν 
έχει μεταμορφωθεί σε αλγόριθ- 
µους; Σκεφτείτε λίγο... ακριβώ- 
ως! Μιλάμε για την ποπ μουσική. 
Στην απεγνωσµένη προσπάθειά 
της να βρει νέες ἰδέες, η βιοµη- 
χανία ψυχαγωγικού 5ο/αΓθ 
περνά κατευθείαν στη μουσική 
και τρέχει, µαζί µε τα αναψυκτικά, 
να “κλείσει συνεργασίες µε διά- 
σηµα αστέρια του τοπ 10. Η αρχή 
έγινε ήδη, αν και μεμονωμένα, µε 
το Μοοπ]ΝαἰκεΓ του ΜΙοΠαεΙ 
98ΟΚ5ΟΠ και τις μουσικές συνερ- 
γασίες των Βοπιῦ ἰπθ Βα55 και 
της Βοϊἰγ Βοο. Όµως, το κύμα ξε- 
κινά τώρα. Η Τίᾳει ΕΙθοίγοπιο5 
και η Νιπίθπαο τρέχουν πίσω από 
τον κυρίαρχο του 1990 Μ6 
ΗΕΠΙΠΙΕΓ, ο οποίος βέβαια µετά 
τα 8 εκατομμύρια δολάρια που 
πήρε απὀ την Πέπσι κάνει πια το 
δύσκολο. Αυτόν το µήνα ο ΜΟ 
ΗαΠΙΠΙ6Ι θα βρίσκεται στη Βρετα- 
γία για συναυλίες και οι εκεί εται- 
ρίες βρίσκονται επί ποδός πολέ- 
µου. Όσες έχουν αρχίσει να χά- 
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νουν το παιχνίδι στρέφονται σε 
άλλους καλλιτέχνες, µε πρώτο 
και καλύτερο τον Ναπίια Ιοθ. Ο 
κύριος Βανίλλιας έχει ήδη υπο- 
γράψει για την παραγωγή ενός 
παιχνιδιού που θα χρησιμοποιεί 
το ὀνομά του και θα παίζεται στο 
ΑΠΙΘΒΟΥ, το Φυῤ6/ ΕαΠΙίοοπι 
και το ΝΕΡ. Οπως µπορείτε να 
φανταστείτε, ο χορός και το ραπ 
θα κυριαρχούν στο ᾷΑΠΙΘΡΙ8Υ. Ο 
κατάλογος βέβαια δεν τελειώνει. 
Μέσα στα ονόματα που ακούγο- 
νται ότι έχουν σειρά για συµβό- 
λαια είναι η Βοἴἴγ Βοο, οι Βεαἴϊες 
(πώς είπατε;), οἱ ΗαρΡΡΥ Μοπάαυς 
και οι ΚΙΕ. Οι ΝΘΝ Κιάς οη ἴπθ 
Βἰοοκ δεν περιλαμβάνονται, απλά 
και µόνο γιατί υπέγραψαν ήδη 
απὀ πέρυσι µε τη ΝΙπίεπᾶο, αν 
και τίποτε δεν έχει µέχρι τώρα 
κυκλοφορήσει (ουφ). Ολα αυτά 
βέβαια έχουν ανοίξει την όρεξη 
των εταιριών που ασχολούνται µε 
πιυ]ήπιθαία εφαρμογές, µια και 
εδώ ο ήχος του Ο0 και το ηφιο- 
ποιηµένο απἰπιαἴίοη πραγματικά 
χρειάζονται. Ετσι, θα έχουµε την 
ενοποίηση των καταναλωτικών 
προϊόντων υψηλής τεχνολογίας 
και ο κάθε καλλιτέχνης θα υπάρ- 
χει σε άλμπουμ, δίσκους µιξαρι- 
σµένων κομματιών, 60, νιάεο 
οἱρς και νίάθο 48ππθς. Ε, τι έχει 
να γίνει! 


εδηιρυέονΑΙ ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 6ΟΜΡύΤΕΕ ΔΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
µε ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙΙΙ 


ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΑ (ΟΜΜΟΡΟΡΕ 5ΤΕΚΕΟ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών α επεξ. κειµένου 
σ.πιες -- 0185 - θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 23.000 
ΑΜΦΤΕΑΟ 6128 (Ο0ἱ0ς Ριὺ5 "ΝΕΟΣ΄ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΤΝ ΤυΝΕΒ » Ιογφίϊοκ »- φ8πιθ8) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 18.000 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 19.000 

ΝΕΟΑς Ν20 (5υΡΕΚ ΝΟΑ ΚΑΡΤΑ) 

«οθόνη 14" 60ἱ08Β 5ΦυΡΕΒ ΝΑ » 1Ε0 1,2 ΜΒ 5 1/4" 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 219.000 

«ΤΑΔ |. 20 (νέο µοντέβο) µε το καλώδιο 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 20.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 
«ΤΑ Ι.« 200 ζς0ἱ.08 µε το καλώδιο 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 28.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 15.000 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΑΜΕς - υτιμτίιΕς 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - Απιὶσα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 
19.500 

ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 24.000 

ΚΑΡΤΑ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗΣ ΑΜΙΘΑ σε ΙΒΜ ΑΤ 
(ΑΤ οπες) 64.000 
ΑΜΙΟΑ ΤΝ ΜΟΡύΙΑΤΟΒ 7.000 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε 24.000 

Ὀιίνος 3 1/2" µε διακόπτη οὐ - οἩ - Σκληρός δίσκος 


ΑΜΙΘΑ - ΔΟΑΗΤ - ΑΕΝΙ.ΟΟΚ - 3ΟὐΝΟ ΘΑΜΡΙ.ΕΒΗ - 
ΡΙΑΙΝΙΕΝ 


ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΝ 
σε ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΤΙΜΗ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΑΙ ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΔΩΡΟΙ 
μα 


ΘΗΒΩΝ 360 ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 5981621 ΕΑΧ: 5310419 
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ΙΝΕΟΣΙΑΤΙΘΟΝ 


έο κατάστημα!!! 

Ν Πολλά, πολλά ϱ8ΠΠθ65 
«και ὀχι µόνο! 

Ενα νέο κατάστηµα ἀάνοι- 

ξε, στην καρδιά της Θεσσα- 

λονίκης, δίπλα στο Πειραμα- 


τικό Σχολείο. Στη Συν/χου 
Αβδέλου 4, υπάρχει εδώ κι 
ένα µήνα το ΙΠ/οςία!ἴίοη και 
σας περιμένει, µε πολλά και 
καινούρια παιχνίδια για κάθε 
Ριχθἰμανή, μικρό και µεγάλο. 


Όμως τα πράγματα δεν στα- 
µατάνε εκεί. Στο νέο αυτό 
οοπιρυίθΓ 5Ώορ µπορείτε να 
βρείτε ό,τι θέλετε, από Η/Υ, 
περιφερειακό και αναλώσιμα. 
Ο ιδιοκτήτης του, ένα νέο 
παιδί µε πολύ µεράκι, θα σας 
ενημερώσει, θα σας βοηθή- 
σει να καταλάβετε, θα σας 


εξυπηρετήσει και θα σας 
υποστηρίξει µε ό,τι σας 
χρειάζεται, µε συνέπεια και 
εγκυρότητα. Μια βόλτα από 
κει και µια κουβεντούλα µε 
τον Κώστα Παρζιάλη θα σας 
πείσει. Εμείς σας το προτεί- 
νουµε. 


ΝΕΑ ΤΗΣ ΙΝΕΟ(ΕΝΤΕΚ 


ίχαμε καιρό να σας 
. πούμε για την ΙΝΕΟ- 

Ο6ΕΝΤΕΒ, και µια που 
το ᾿ϕφερε ο λόγος, Είναι πο- 
λύ καλά. Αλλά τι σας λέμε, 
εσείς θα ξέρετε καλύτερα, 
αφού περνάτε συχνά από 


κει για να ενημερωθείτε για 
τα καινούρια νιάθο 6ϱ8πΠΙε5 
που κυκλοφορούν και για να 
δείτε καινούρια περιφερεια- 
κά για τους υπολογιστές 
σας ἡ ακόµη και καινούρια 


Ι μοντέλα υπολογιστών, γιατί 


βαρεθήκατε το παλιό σας. 
Για τους τελευταίους υπάρ- 
χει σίγουρα κάτι πολύ και- 
νούριο. 

Η ΙΝΕΟΟΕΝΤΕΡΒ πήρε την 
αποκλειστική αντιπροσωπία 
των Η/Υ ΙΝΕΟ. Μια σειρά 
που ξεκινάει από το ΡΟ/ΧΤ 
στα 12 ΜΗΖ, περνάει από 
τα 286 και φτάνει μέχρι το 


386 ΞΧ. Δεν εἶναι ανάγκη 
να ρωτήσετε για την ΑπΠΙΦΒ. 
Το ξέρετε καλά ότι µπορείτε 
να τη βρείτε εκεί και σας 
περιμένει. 

Και µην ξεχνάτε, µε κάθε 
αγορά Η/Υ έχετε δώρο ένα 
πακέτο προγραμμάτων που 
αναπτύχθηκε απὀ την 
ΙΝΕΟΟΕΝΤΕΡΒ. 


ΠΑΝΟΡΑΜΑ 86 
Ε 


µαθα ότι πολλοί ανα- 
γνώστες του ΙΧΕΙ. 
ακούν ΠΑΝΟΡΑΜΑ 86. 


ΙΟ6Ι(ΓΑ 


ΑΜΡΤΕΚΑΟ 6128 - ΑΜΙΟΑΡΟΟ 
ςΟΜΜΟΡΟΡΕ -- 


Αν λοιπόν είναι ένας από 
τους αγαπημένους σας 
σταθμούς, τότε πρέπει να 


ΘΡΕςΤΕΜ 


ΓΙ Ο(51ςΑ 
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Διαγόρα 35, Α.Τούμπα, Τηλ.; 909.779 - 909.780 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Κορυτσάς 7 (Ν. Εγνατία ), Τηλ.: 854.907 - 839.598 


μάθετε ότι εκπέμπει πλέον 
από το κέντρο της πόλης. Ο 
ιδιωτικός αυτός ραδιοσταθ- 
µός εκπέμπει από τους 98,4 
ΘΤΕΒΕΟ και στεγάζεται 
πλέον στις νέες του εγκα- 


(ΟΜΡΙΙΤΕΗ 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 - « 
ΤΗΛ (031) 


με ΕΕ τ ων ή 
ΑπιςΊγαά 6128 ἍΓθ6θη 


Οθόνη «οΊοΥγ για Α5ΟΟ 
ζοππιοάογθ (0128 . 


ΡΕ µε οθόνη . 
ζοππιοάογο Ρ6ς 10 111 
Εκτυπωτής απο ...... 
Ηαγά άϊςκ 20 ΜΒ 
Ηαγά αἀὶςκ 40 ΜΒ . 

Πληκτρολόγια Ρ6 .... 
Μοάεπι εξωτερικά απὀ 


αἰ Τηλεφωνήστε 


Αν τα καινούργια (οπριίογ εἶναι ακριβά 
Διαλέξτε μεταχειρισμένα 
και 


ΑπςΊΥαά 6128 «01ου ... 
ΑπΕςΊΥαά 1512 ποπο .. 
(οππιοάογθ Απιισα 500 . 


(οππιοάογο {64 ........ 


(οππιοάογε (1280 ...... 
Οθόνη 12" μονὀχρώμη ὃν 


90.000 
τν 5 000 


20 ἀγὶνο Απίσα 500 ... 
Δισκέττες 3" για 6128 


ταστάσεις στην οδό Καρό- 
λου Ντηλ 22 (στο κέντρο). 
Το τηλέφωνο γι’ αυτούς που 
ενδιαφέρονται είναι 287908. 
Καλή ακρόαση. 


Γράψτε ἡ 


3 ΟΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


831 260 


ΣΕΕΒΥΙΕςεΕ 


50.000 
85.000 
. 90.000 
90.000 
50.000 
20.000 ϐ 
29-000 (Ε. 
45. 00098] 
15.000 οὐ 
. 70.000 ο 


. 20.000 
. 20.000 
35.000 


10.000 
17.000 
300 


Ρρι, ΟΝΡυΤΕΒ νΗθΡ.., 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΡΚΑΟΟΝ «ΟΝΡύΤΕΗΑ» 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 


ΡΒΗΛΑΟΝ 2000 ΧΤ 2Ε00 5 1/4 ΜΙΟ 14" 46.000 προκ. δόσεις προς 18.000 
ΡΒΑΘΟΝ 2000 ΧΤ 1Ε0ῦ ««20ΜΒΗὺ  ϐ1.9ῦ0προκ. ᾖ7 δόσεις προς 22.000 
ΡΒΑΘΟΝ 286 ΑΤ 2ΕΡ0 Μ/0 14" 73.900 προκ. ᾖ7 δόσεις προς 24.900 
ΡΒΑΘΟΝ 286 ΑΤ 1ΕΡ0 » 40 ΜΒ ΗΟ 88.000 προκ. ᾖ7 δόσεις προς 29.900 


ΟΟΜΡύώΤΕΒΗΞΘ ΤΑΧΑΝ ΠεριφερειακάΡς 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΡΗΙΙ ΙΡ5 Κάρτες ΝΑ ΡΕΙ από 23.000 
ΑΤΑΒΙ τνΜ Μουςο ΡΟ απὀ 7.500 
ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ ΡΙΞΚ ΡΒΙΝΕΡΦ -.. ο. - κ -δμών 
ςΑΜΘΙ)ΝΑ ΑΤΑΒΙ ΠΝΘ5, Κάρτες, ΜΟαΕΠΙΞ και πο 
ΩΒΕΑΤ ΝΝΑΙΙ. ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ Περιφερειακά ΑΤΑΒΗΙ και ΑΜΙ4Α 
αΟι ΏΟΤΑΒ ΟΙΤΙΖΕΝ ΑΤ-ΟΝΟΕ ΙΒΜ ΕΜύΙ ΑΤΟΒ απὀ 60.000 
στ ςΟΗΝΕΙΘΕΒ Ὀπίνες «οἱάεη Ιπι8ᾳΘ από 22.000 
τα... Ὑπτη μμ 
οΤΑΒ ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚοι Μετατρέπουµε τον ΧΤ σας σε ΑΤ 16ΜΗΖ 
ΟΙΤΙΖΕΝ καιοκ µε μικρό κόστος; 
ΕΡΟΟΝ ΤΟΞςΗΙΒΑ ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΜΟΡΕΜΕ για όλους τους Η/Υ απὀ 
μέν αμἩ ΜΗ (Με κάθε αγορά αν. και µια συνδροµή στη 
ΕΟΒύΜ ΟΝ.-Ι ΙΝΕ) 
ΟΘΟΝΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (Ολοι οι πελάτες µας μπορούν 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ ΤΕΟΗΝΟΡΘΟΕΤ να εξυπηρετηθούν από το υποσύστηµα ΡΡΙ. 
ΑΤΑΗΙ 5ΙΝαυΙ ΑΒ στη ΕΟΒύΜ ΟΝ-Ι.ΙΝΕ ΒΒΘ) 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ΦΟΥΦΤΙΟΚ - ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ ἄν 
ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ - ΟΙΝΕΗΦ οιώβΒ -/ΙΟΝΟΚΑΡΤΑ σον 


ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ἂ ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ.: 9240.986 ΕΑΧ 5245 894 


ΑΛΛΠΛΟ 


ΑΜΙΟΑ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΡΕ (ΣΗΜΕΙΩΣΑΤΕ ΕΝΑ) 


Εδώ και αρκετόν καιρό έχω έναν συμβατό υπολογιστή. Τελευ- 
ταία όµως αποφάσισα να τον αλλάξω µε ΑΡ0Ο0, γι’ αυτό θέλω να σε 


ρωτήσω ορισμένα πράγματα: 
α) Εχει µέλλον η Α5ΟΟ; 


β) Ποιο απὀ τα ΡΟ οπιμἰαίογ5 που κυκλοφορούν είναι το καλύτε- 
ρο, Με το Νογίεχ ΑΤ οποθ µπορείς να συνδέσεις στην Α5Ο00 κάρ- 


τες για ΡΟ και - αν ναι - πώς; 


Υ) Μπορεί η Α500 µε κάποιον επιταχυντή ή κάπως αλλιώς να 


τρέξει Ὀπίχ ή κάτι παραπλήσιο; 


ὃ) Το Απιαχ και το ΟΠαΠΠείθοη (57 επιωἰαϊοτ) κυκλοφορούν στην 
Ελλάδα και πού θα μπορέσω να τα βρω; Είναι αξιόπιστα; 

ε) Μπορώ να συνδεθώ µε µια Α5Ο0 σε µια απὀ τις υπάρχουσες 
αἰαθαηΚ5 και να πάρω πληροφορίες, όπως θα γινόταν αν εἶχα 


συνδέσει ένα ΡΟ; 


στ) Πιστεύεις ότι ο 8088 θα εγκαταλειφθεί στο άµεσο µέλλον; 


Β. Αλεξόπουλος 


.----.....----ι͵ι͵“σ͵“σ «“ ομως 


α) Τα Ίχουμε ξαναπεί αυτά: 
Αν δεν έχει µέλλον η Αππίσ8, 
τότε ποιο ΠΟΠΠΘ οοπηρυίεΓ έχει; 

β) Με το ρυθµό που βγαίνουν 
τα ΘΠΙΗΙίΟΓ5 και τα ῳροΓ8αάες 
τους είναι δύσκολο να διαλέξει 
κανείς. Το ΑΤ-οποθ όµως είναι 
µια καλή λύση. 

γ) Μέχρι στιγµής δεν υπάρ- 
χει τέτοια περίπτωση. 

ὅ) Δεν έχουµε υπόψη µας κά- 


φορεί τους επιω/αἰοιγς αυτούς 
στην αγορά. Όσον αφορά την 
αξιοπιστία, κυμαίνεται σε µέτρια 
επίπεδα. 

ε) Βεβαίως. 

στ) Μα έχει εγκαταλειφθεί 
ήδη. Βλέπεις κανέναν 8088 πια; 
Όλοι χρησιμοποιούν από 80286 
και πάνω. Ο συγκεκριµένος 
επεξεργαστής είναι παρελθόν, 
αλλά ὄχι και οι επόμενοι της 


ΟΠΟΥ ΑΚΟΥΣ ΠΟΛΛΕΣ ΑΠΟΡΙΕΣ, 
ΚΡΑΤΑ ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΣΤΗΛΗ 

Εχω µια Α500 και σου γράφω για να σου εκφράσω µερικές απορίες 
μου. 

α) Μου αρέσει η μουσική. Πώς µπορώ να συνδέσω ένα αρµόνιο µε 
έξοδο Μία µε την Απιίσα; 

β) Εχω ακούσει ότι ένα ΠαιάνναΓθ για Απισ8 (δεν ξέρω πώς λέγε- 
ται) δέχεται σήµα απὀ δορυφόρο του ΒΒΟ, το μεταφέρει στον υπο- 
λογιστή και το μετατρέπει σε ψηφιοποιηµένες εικόνες. Είναι αλήθεια; 

Υ) Θέλω να πάρω ένα εξωτερικό ΕΡΟ 8,5 ιντσών. Ποιο προτείνετε ΄ 
και πόσο περίπου κοστίζει; 

ὅ) Θέλω, επίσης, Και µια επέκταση µνήµης. Ποια προτείνετε για 
επαγγελματική χρήση; 

ε) Είναι δυνατόν να γίνει “μεταμόσχευση” επεξεργαστή; Μπορώ να 
προσθέσω τον 68020; Αν ναι, πώς γίνεται; 

στ) Εχω ακούσει ότι για να περάσεις {Γ8πΠες κίνησης 12 56ο από το 
ἀῑθίνίενν χρειάζεσαι 8,5 ΜΒ µνήµης. Είναι αλήθεια; Μπορώ να χρησι- 
µοποιήσω την εντολή Οἱ 5 όπως του Θρθοίτυπι ή κάτι παρόμοιο; 
Ποιο είναι αυτό; 

ζ) Πώς χρησιμοποιούνται τα 5οµηάςαΠηρἰθ:ς; 

η) Αντιµετωπίζω έντονα το πρόβλημα του Πιοκεήπᾳ. Υπάρχει λύση 
Υύ αυτό; 

ϐ) Στο θέµα των πιοάεπις τώρα. Πρέπει να είναι συμβατά µε τον 
υπολογιστή ή όλα εἶναι ἴδια; 

Δ. Γιαννακόπουλος 
-ξαμα---α.α-αααααααααααακααααααααασααακκααπκκκοο 


ποιον εισαγωγέα που να κυκλο- γενιάς” του. 8 


πο ἑὐ---ᾱ---λ ο... ὔὙ ---υ 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΑΤ ΟΝΕΕ 


Θα ήθελα να σε ρωτήσω τα εξής: α) Το ΑΤ-οπος δημιουργεί κά- 
ποιο πρόβλημα µε τα υπόλοιπα περιφερειακά της Απιίαα ή γενικά 
κάποιο πρόβλημα; Αν πάρω µια Απιίφα και το ΑΤ-οποθ μπορώ να 
ασχοληθώ µε τοιις υπολογιστές επαγγελματικά; Μπορεί αυτός ο 
συνδυασμός να τα καταφέρει σε αυτόν τον τοµέα; Τι ακριβώς είναι 
το ϱ8ΠΠΕΡΙ8Υ; 

Ε. Σαββίδης 
΄ίι---------ααααασαασασασασααιιπιαποασοκσοοσοας 


α) Δεν έχεις παρά να προµη- 
θευτείς το ειδικό ΙπίεΓίαο8. 

β) Πράγματι έτσι είναι, µε τη 
µόνη διαφορά ότι η λήψη από 
τον δορυφόρο χρειάζεται δορυ- 
φορική κεραία. 

Υ) Ολα είναι ίδια και οἱ τιµές 
τους επίσης κυμαίνονται στα ἴδια 
επίπεδα (29.000-90.000 δρχ.). 

ὅ) Πάνω από 1 ΜΒ σίγουρα. 
Ισως 1,5 ΜΒ, αλλά αν θες να 
ασχοληθείς µε γραφικά, τότεβδ 
ΜΒ χρειάζονται απαραιτήτως. 

ε) Υπάρχουν κάρτες µε τον 


68020 και πρόσθετο ΠΒΓΝ4ΓΘ, 
το οποίο προστίθεται στη 
πποίῃεγθοαΓα της ΑΦΟ0. 

στ) Πολύ πιθανόν, αν μιλάμε 
για υψηλή ανάλυση. Όσο για την 
ΟΙ 5, δεν καταλαβαίνω τι τη 
χρειάζεσαι. 

ζ) Χρησιμεύουν για την ψηφιο- 
ποίηση και την ψηφιακή επεξερ- 
γασία ήχου. 

η) ἩΗ ένα καλύτερο ΠποΠΙοΓ 
(υψηλότερης ανάλυσης) ή το 
ΠΙΟΚΘΓ Πχ6Γ. 

ϐ) Δεν υπάρχει τέτοιο θέµα. 


Οι επιυ|αἰΟΓ5 είναι πάντα δίκο- 
πο μαχαίρι. Οσο αξιόπιστοι κι αν 
δείχνουν , ποτέ δεν µπορεί να 
είσαι σίγουρος ὁτι θα συµπερι- 
φερθούν σωστά σε όλες τις πε- 
ριπτώσεις και σε όλα τα προ- 
γράμματα και σίγουρα δεν µετα- 
µορφώνουν το µηχάνηµά σας 
εξ ολοκλήρου. Ενα ΡΒ6 δεν είναι 
µόνο το Ώ05, είναι και η δυνα- 
τότητα προσθήκης καρτών επέ- 
κτασης,͵ κάτι που ίσως σου χρει- 
αστεί σε επαγγελματική χρήση. 
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Το 68ΠΠερΙ8Υ είναι όρος που 
αναφέρεται στο βαθµό που ένα 
παιχνίδι αρέσει στον παίκτη και 
τον κάνει να προσκολληθεί σε 
αυτό μέχρι το τέλος. Όπως κα- 
ταλαβαίνεις, είναι όρος που πε- 
ριλαμβάνει πολλά πράγματα και, 
κυρίως, δείχνει πόσο σωστά 
“δομημένα” είναι τα επιµέρους 
χαρακτηριστικά (γραφικά, ήχος, 
πλοκή), έτσι ώστε να αποτε- 
λούν στο σύνολό τους ένα δια- 
σκεδαστικό παιχνίδι. Β 


 ἀ....ωωα-. 
0 ΕΧΘΡΟΣ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ... 


Αγαπητό ΡΙΧθΙ, νομίζω ότι εἰσαι πολύ καλό περιοδικό, αλλά μπο- 
ρείς να γίνεις πολύ καλύτερο. Σε κάθε σου τεύχος έχεις πολύ λίγα 
ΓΘνΙθν/Φ και επίσης έκοψες τη στήλη ωρααίθ. Μήπως θα μπορού- 
σες να αυξήσεις τα Γενίθννς και να ξαναβάλεις µε περισσότερες 
σελίδες τη στήλη ωράαἴθ, γιατί πολλά παιδιά έχουν 8µπιτους υπο- 
λογιστές; Επίσης, νομίζω πως θα ’πρεπε να βάλεις µια στήλη για 
τα παιχνίδια του νέου Απιδίγαἁ 6128 ρἰυ5. Ακόμα, τα παιχνίδια να 
µην τα βαθµολογείς µε κριτήριο µόνο τα γραφικά και τον ήχο, αλλά 
ανάλογα µε το 5οΓοΙῇπᾳ του παιχνιδιού, το απἰπια[ίοη και την πλοκή. 
Σε συγχαίρω για τις στήλες προγραμματισμού και για τα θέματά 


ΡΑΦΙΑ 


σου. Τέλος, πολύ καλές στήλες εἶναι το θρεοία Γενίθγ και το 
ΗγρεΓ νίθνΝ. Κυρίως το δρθοίαἰ γΘνίΘΝ είναι απὀ τα καλύτερα που 
έχω δει. Αυτά, και συγνώμη αν σε κούρασα. 

Θ. Βουτσινάς 


Ο εχθρός του καλού είναι το 
καλύτερο, λέει µια σοφή κουβέ- 
ντα. Απλά προσπαθούμε να κά- 
νουµε ό,τι καλύτερο, ανάλογα 
µε τις δυνατότητες της αγο- 
ῥράς. Το αν θα αυξήσουμε ή ὄχι 
τη στήλη του ωρααϊθ δεν εξαρ- 
τάται τόσο από εµάς, όσο από 
τις εταιρίες που φέρνουν τα 
παιχνίδια και αποφασίζουν τι θα 
φέρουν και για ποιον υπολογι- 
στή. Όσο για τα παιχνίδια του 
ΑπηιδίΓγβα ΟΡΕ ρΙµ5, θα ακολου- 
θήσουµε την κίνηση των παιχνι- 
διών του στην ελληνική αγορά 
και θα κινηθούµε ανάλογα. Τέ- 
λος, όσον αφορά το θέµα της 
βαθμολογίας, συμφωνούμε µαζί 


σου ότι θα έπρεπε να υπάρχει 
βαθμός για όλα τα επιµέρους 
χαρακτηριστικά, αλλά αυτό θα 
σας έκανε να “πελαγώσετε”. 
Φαντάζεστε ένα Γθνίεν γεµάτο 
από βαθμολογίες 15 ξεχωρι- 
στών χαρακτηριστικών; Δεν θα 
διαβαζόταν καθόλου. Γι’ αυτό κι 
εµείς προτιµάμε να βαθμολο- 
γούµε τα βασικότερα χαρακτη- 
ριστικά ενός παιχνιδιού και να 
κάνουμε περιγραφικά σχόλια 
για τα υπόλοιπα, πιστεύοντας 
ότι έτσι γινόμαστε πιο κατα- 
νοητοί. Οι ευχαριστίες µας για 
τις επαινετικές σου κριτικές εἴ- 
ναι αυτονόητες. 
Τα ξαναλέμε! . 


ΑΜΣΤΕΑΌ -- ΑΠΟΡΙΕΣ - ΑΜΞΤΚΛΌΡΙυΣ 
Είμαι ένας νέος κάτοχος ενός Απιδίγαά ΟΡΟ 6128 ρἱυ5 και έχω 


µερικές απορίες: 


α) Υπάρχουν οαηπίάᾳθς για τον Απισίγαά; Αν ναι, πού μπορώ να 


βρω; 


β) Μαζί µε τον υπολογιστή µου έδωσαν και µια δισκέτα, την 
οποία δεν μπορώ να φορτώσω. Μπορείς να µε βοηθήσεις; (Η 


δισκέτα γράφει ΟΡ/Ν)/. 


Υ) Υπάρχει κανένα σχεδιαστικό πρόγραµµα για τον Απιδίγαά, 


Μ. Κοπιδάκης 


α) Θα µας κάνεις τη χάρη να 
ρωτήσεις την αντιπροσωπία γι 
αυτό; β) Η δισκέτα του ΟΡ/Μ 
φορτώνεται µε ειδικό τρόπο. 
Πληκτρολόγησε ΙΟΡΜ, µε τη 


δισκέτα στο ἄΓίνθ και όλα θα 
πάνε καλά. 
Υ) Για µένα ένα και μοναδικό: 
το αξεπέραστο ΑΓί 9ἰμαῖο. 
ια 


ου ο λ --------Ιὑὑἱ-------͵ αι 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΓΕΝΙΚΩΣ... 


Πρώτα απ’ όλα συγχαρητήρια σε όλους σας για τη δουλειά που 
κάνετε και θχίγα συγχαρητήρια στον Αντρέα Τσουρινάκη που κάνει 
φανταστική δουλειά. Και τώρα στο θέµα: 

α) Υπάρχει στην Ελλάδα το Ιπἰεῄαοθ της Ὀίνειςο Βαΐα Ργοάυοῖ5 
για σύνδεση ΙΒΜ πληκτρολογίου σε 97; Αν ναι, πού και πόσο Κκο- 


στίζει; 


β) Μπορώ να συνδέσω στον 9Τ εξωτερικά ένα ἀπνθ των 144 
ΜΒ (αυτά των ΡΟ09). Θα αναγνωρίζεται χωρίς πρόβλημα απὀ το 
ΤΟΒΡ για να µπορώ να εκμεταλλευτώ την έξτρα χωρητικότητα; Αν 
ναι, πώς γίνεται η σύνδεση (µήπως θέλει ειδικό καλώδιο κ.λπ.); 


γ) Υπάρχει τρόπος εικόνες ".ΡΙ3 (0φ85) να μετατραπούν σε 
ΣΟΕΜ ή ".ΙΜΕ {ογπιαῖ; (Υπάρχει κανένα συγκεκριµένο υγ γι’ αυ- 
τόν το σκοπό). Το αντίστροφο; 

δ) Το Φίαπιπι ΙΙ µπορεί να κάνει ἱπιροή-θχροιί ΑΞΟΙΙ {ε5 από ἀλ- 
λα ννογά ΡΓΟΟΘΕΣΟΙ5, γιατί νομίζω ότι είναι εντελώς ασύμβατο. Και 
τώρα τα παράπονα: 

α) Ψάχνω εδώ και δυο µήνες για τα ζσαρίΐνθ, ἱ6σεπά οί 
Εαοταῃαϊ και ΌΓβκῃθη στη Θεσσαλονίκη και δεν μπορώ να τα βρω 
(πρωτότυπα εννοείται). Δοκίμασα τα ΟΜΝΙ και εηθίαἱ και όλα τα 
µεγάλα καταστήματα, αλλά τίποτα. Είναι δυνατό να γίνει ανεκτή 
αυτή η κατάσταση; Δεν είµαστε κανένα χωριό στην Πίνδο... Ενδει- 
κτικά αναφέρω ότι τα Οαρΐΐνε, ἰ.θαᾳεπά οί Ε8θΓ0ΠαΙἱ και ΏΓαΚΠθη τα 
βρήκα για Απιίαα και Ρο. 

β) Αφού απελπίστηκα απὀ το ψάξιμο παράγγειλα απὀ τη 
Φο/ναΓθ Βου[ίαυε το |.6σεπα οί Εαοταῄαί!, πριν 1 1/2 µήνα. Ακόμη 


το περιμένω! 
Γ. Αγραφιώτης 
μα... ο ..--- 
α) Οχι, απ᾿ όσο ξέρουμε. /ογπιαῖς. 
β) Οχι, γιατί υπάρχουν διαφο- δ) Μπορεί, µέσω της εντο- 
ρές στον οοηίοΙ/εΓ. Αν Κάνεις λής “Ἱπιρογί 85οΙ”. 
λίγη υπομονή, τότε θα µπορέ- Για τα παράπονα τώρα: 
σεις σε μερικούς µήνες να προ- α) Αν σου πούμε ότι έχεις δἷ- 


µηθευτείς τα ἄ[ίνες 1,44 ΜΒ 
που κατασκευάζει η ἴδια η ΑἰΒΠΙ 
για τα 9Τ. 

γ) Υπάρχει ένα ρα υγ, το 
ἄεᾳαβσοοη, γι’ αυτή τη δουλειά. 
Μπορείς ακόµη να χρησιµοποι- 
ήσεις το πρόγραµµα 1 8ν8σαΓανΗ, 
το οποίο φορτώνει και σώζει ει- 
κόνες σε όλα τα διαθέσιµα 


κιο, θα σε παρηγορήσουµε; 

β) Γιατί δεν επικοινωνείς τη- 
λεφωνικά µε µας για να µάθεις, 
τέλος πάντων, τι συνέβη; Αυτά 
συμβαίνουν και στις καλύτερες 
εταιρίες. Αποκλείεις την περί- 
πτωση να φταίει το ταχυδρο- 
µείο; Τα τηλέφωνά µας είναι 
διαθέσιµα κάθε µέρα! α 


ΓΙΑΤΙ ΑΡΑΓΕ; 
«Εδώ κι ένα χρόνο έχω έναν Αἰαή 9Τ και θέλω να κάνω τις ερὼ- 


τήσεις: 


α) Γιατί στο Οοπιρυίθ: 5/ονν το 9076 των παιχνιδιών γίνονταν πά- 
νω σε Απίᾳα, αφού λίγα είναι τα παιχνίδια που έχουν διαφορές µετα- 
ξὐ Απιίαα και 57; (Αξιοπρόσεκτο είναι το γεγονός ότι τα 68ΠΠθς για 
τα δύο μηχανήματα κυκλοφορούν ταυτόχρονα στην Ελλάδα). 

β) Η στήλη “χωρίς Ιογςοκ” απευθύνεται µόνο στους Απισᾶ µ66/5, 


λογιστές! 


:Ἡ Ελλάδα έχει γεμίσει εφαρμογές µε όλους τους 8-Ίθμπιτους υπο- 


3) Στο Τορ 20 τα 10 παιχνίδια έχουν κυκλοφορήσει το 1988 και 
πριν. Δεν θα ήταν καλύτερο ένα ΤΟΡ 20 στο στιλ του ΟοπιρυίεΓ 


ΘΠΟΝΥ; 
Ν. Ανδρέου 


------ὃ--ὃ- -.-- 


α) Το θέµα ήταν τεχνικό: Η 


Απιίσᾶ μπορούσε να συνδεθεί 
πιο εύκολα και απέδιδε καλύτε- 


ρα µε τα μηχανήματα εικόνας 
των τηλεοπτικών κἰμαῖο. 


β) Ποιος το είπε αυτό; 

3) Μα δεν τα επιλέγουμε 
εµείς τα παιχνίδια! Πόσες Φο- 
ρές δεν σας έχουµε φωνάξει 
να ξεκολλήσετε από τα παλίά... 


ΡΙΧΕΙ/ ΙΟΥΝΙΟΣ 9143 


Ο ανταποκριτής µας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφει 


Ησυχία µεγάλη έχει πέσει στην 
αγορά. Λες και κανένας δεν 
ενδιαφέρεται να αγοράσει ένα 
μηχάνημα. Βέθαια είχαµε Το γΠΙοΙ 
6οπιριυίθΓ 9ΠΟΙΝΥ, αλλά αυτό δέν 
άλλαξε και πολλά πράγματα, αφού 
ΤΟ πιο ενδιαφέρον νέο προ]όν που 
παρουσιάστηκε ήταν Το 486ΦΧ, που 
φυσικά δεν ήταν Τίποτα άλλο από µία 
κατακρεουργηµένη έκδοση Του 
επεξεργαστή 486 της Ιπί6[ για ΙΒΜ 
συμθατούς. Ωραία! Και λοιπόν; Η 
αγορά των “οικιακών” ήταν απόλυτα 


ησυχη. 


Μ έσα σε αυτή την ησυχία βρήκε ευκαιρία να 'ξανακτυπήσει” 


0 Θείος. Ποιος Θείος; Είπαμε ένας είναι ο Θείος. 
Λέγαμε λοιπόν ότι αποφάσισε να ξανακτυπήσει την αγο- 
ρά µε µία ακόµα “καταπληκτική” εφεύρεση. Οχι, δεν πρό- 
κειται για την αυτόματη καφετιέρα ή το ηλεκτρικό πατίνι αυτή τη φο- 
ρά. 

Πρόκειται λέει (πάλι) για εκείνον τον περίφημο επεξεργαστή, ο 
οποίος θα είναι πιο γρήγορος απὀ οτιδήποτε είναι φτιαγμένο από σι- 
λικόνη στον κόσµο αυτό. 

Ο επεξεργαστής λέγεται Ρᾳ0 7600, Τώρα γιατί, καλύτερα µην ρω- 


ΤΟ 16-ΜΠΙΤΟ ΤΟΡ ΤΕΝ 


Μόλις ένα µήνα ύστερα απὀ τα 
αποτελέσµατα των Ευρωπαϊκών 


9ΠοοΚ6: (005) 
9. ΑΓπΠοιΙΓ 8θάάοη (Ρ9γᾳΠοδίς) 
10. ΚΙΙπα Ο1ουά (ΜΙΤΟΓΦοΗ) 


Βραβείων, και οι Αγγλοι κατάφεραν 0 ΠΡΟΕΔΡΟΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

να βαρεθούν το |. πιπίπᾳ»! Τι να 

πει Κανείς; Τέλος πάντων, το [ορ Εσείς το ξέρατε ότι ο παντοδύ- 

Ιθη αυτόν το µήνα έχει ως εξής: ναµος πρόεδρος της Αμερικής και 
1. 6045 (Β6ηθΔάΘ/ΜΙπάςοβρε) πρώην αρχηγός της ΟΙΑ δεν έχει 
2. | Επηπηᾳς (Ρδγᾳποςίθ) ἰδέα απὀ κομπιούτερς; 
3. Ὀθίθπάς: οἱ {Πθ ΟΓΟΝ/Π Ούτε και εµείς το ξέραμε, µέχρι 
(ΜΙπο: Ιπιαϱε) που λάβαμε µια εἴδηση απὀ τα αμε- 
4, ΕΕΠΙΕδΥ γγοήά Γἱζζγ ρικανικά ειδησεογραφικά Πρακτο- 
(Οοάρπια»ίοις) ρεία, σύμφωνα µε την οποία η κυρία 
5, ΡΟΑ Του; οἱ! (Εἰθοίτοπίο ΑΠ)  Βυδη έχει βαλθεί να µάθει τον πρόε- 


6. 18 Ρυῇ (Οοάεπιαςἰθ;ς) 
7. ΟΠµοΚ ΒοοΚ (0ο/θ Ὀθδίφῃ) 
8. 9ίθνθ Ὀανίες ΙΛ/οήά 


ὅρο τα φανταστικά πράγματα που 
«μπορεί να κάνει ένα κομπιούτερ. 
Ετσι λοιπόν και αυτός έχει βαλθεί 
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τάτε, γιατί ούτε ο ίδιος φαίνεται να ξέρει. Αυτός λοιπόν ο επεξεργα- 
στής δεν θα συγχρονίζεται µε ένα εξωτερικό ρολόι, αλλά - όπως λέ- 
ει ο ᾿μεγάλος” -θα εκτελεί την επόμενη εντολή, μόλις τελειώσει την 
τρέχουσα. Ετσι - λέει - ο επεξεργαστής αυτός θα είναι σαν να τρέχει 
στα 200 ΜΗΖΙ (Τιλες ρε Θείο;) 

Τον επεξεργαστή αυτό θα κατασκευάσει, όταν βρεθούν τα απαρα[- 
τητα χρήματα, η εταιρία Ρᾳ0 | Ιππίθά (1) που ανήκει σε εκείνον το φί- 
λο του θείου που φέρει το όνοµα ΟΠή5 9ΗθΙίοη. Μετά λέει, αφού δη- 
λαδή φτιαχτεί το πρωτότυπο, την παραγωγή θα αναλάβει η γνωστή 
ΡΙ6556Υ. 

Ωραία θα πείτε. Εμάς γιατί µας τα λέτε όλα αυτά; Μα φυσικά, επει- 
δή είναι είδηση ό,τι λόει ο Θείος και επειδή η αγγλική αγορά φαίνεται 
να σκιρτάει, όταν ακούει κάτι απὀ το στόμα του. 

Πάντως, για να λέμε και του στραβού το δίκιο, θα μπορούσε να 
ήταν και ένα ενδιαφέρον προϊόν, αν δεν μας εἶχε πει ο ίδιος ο Θείος 
ότι το 7600 θα µπορεί να προσομοιώνει τον 80286 της ΙπίΘἱ και να 
τρέχει εντολές σαν να ήταν ένα 80286 που τρέχει στα 12 ΜΗΣ ! 

Και λοιπόν; Γιατί έπρεπε να φτιάξει ένα νέο επεξεργαστή που 
προσομοιώνει το 80286; Σε λίγο το 80286 δεν θα χρησιµοποιείται 
ούτε σε παιχνιδομηχανές. Αλλά απὀ την άλλη, τι ξέρουμε εμείς; Αυ- 
τός είναι η μεγαλοφυΐα. 

Τέλος πάντων ας αφήσουμε το Θείο στις ιδέες του και ας δούµε 
κάτι πιο κοντά στη γη. 

Το µήνά που µας πέρασε είδε Το φως της δηµοσιότητας η ετήσια 
έκθεση του 98οκ Τγαπιίθ! προς τους μετόχους της Αἰθή. Η έκθεση 
αυτή είχε φέτος αρκετά ενδιαφέροντα σηµεία, αν αγνοήσουµε τις 
πάγιες παραγράφους περί της µεγάλης επιτυχίας που είχε το χρόνο 
που πέρασε η Αἰαή. 

Μαθαίνουµε λοιπόν ότι απὀ φέτος, και επίσηµα πια, σταματάει η 
παραγωγή όλων των 8-μπιτων μηχανημάτων. Μάλιστα μαθαίνουμε 
ότι και απὀ την αγγλική Αἰαῃί θα γίνει µία καμπάνια “ανταλλαγής”, 
σύμφωνα µε την οποία οι κάτοχοι 8-μπιτων μηχανημάτων θα µπο- 
ρούν να τα ανταλλάξουν (µε το αζημίωτο βέβαια) µε ένα απὀ τα γνω- 
στά 9Τ. Αυτή η καμπάνια µπορεί να γίνει πρίν απὀ το τέλος του κα- 
λοκαιριού Και να συμπληρωθεί απὀ µία πολύ µεγάλη πτώση στις τι- 
µές του 52ΌΘΤΕΜ για να μπορέσει έτσι η Αἰαή να ξεφορτωθεί τα µε- 


να μάθει πὠς δουλεύει ένα ΙΒΜ 
Ρ9/2 που έχει εγκατασταθεί προ- 
σφάτως στα γραφεία του Λευκού 
Οίκου. Θα κάνει λέει 3Όλεπτα µαθή- 
µατα δύο φορές την εβδομάδα για 
να μάθει επεξεργασία κειµένου, Πά- 
ντως, σε ερώτηση των δηµοσιογρά- 


Η καινούρια τιµή του Μθφρα-Όήνθ 
εἶναι κατά 40 λίρες φτηνότερη, δη- 
λαδή 150 λίρες (49.500 δρχ.), ενώ η 
τιµή του ΜαςίθΓ-Θγσἰθπι είναι κατά 
20 λίρες φτηνότερη, δηλαδή 59 λί- 
ρες (19.500 ὄρχ). Τέλος η τιµή της 
Μαρίθι-Θγσίθπι ΡΙµς έγινε τώρα 79 


φων στο Γραμματέα Τύπου για το λίρες (26.000 δρχ.) 
εάν ο πρόεδρος χρησιμοποιεί πο- Η Κίνηση αυτή έγινε φυσικά για 
ντίκι, ο Γραμματέας απάντησε... "Τι να μπορέσει να διατηρήσει η 9808/ 
είναι ποντίκι; γπβίη το 62.636 της αγγλικής αγο- 
ράς που ήδη κατέχει. 
ΤΟ ΜΕΟΑ-ΟΝΙΝΕ ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ 
ΦΤΗΝΟ ΤΕΡΜΑ ΤΟ 5Τ-ΥΥΟΒΌΡΕΒΕΕ(Τ 


Η 9848 αποφάσισε να φτηνύνει 
ακόµα περισότερο τα γνωστά µας 
Μερα-Ώήνε και Μαςἰθ:-Θγσίθπι, 


Η Ἰογάρεήρο!. "μαμά’ του γνω- 
στού επεξεργαστή κειµένου, δήλω- 
σε επίσηµα ότι σταματάει την κυ- 


ΟΝΔΙΝΟ 


γάλα αποθέµατα αυτών των μηχανημάτων που έχει στη διάθεσή της. 

Όμως, σύμφωνα µε την έκθεση του ΤΓαπιίθι, νέα μηχανήματα και 
κυρίως νέες κονσόλες παιχνιδιών, που θα αντικαθιστούν τις υπάρ- 
χουσες 8-μπιτες, θα παρουσιαστούν µέσα στο 1992. Δηλαδή στις 
επόμενες καλένδες. 

Ποιος θα το έλεγε ότι ακόµα και η ΙΒΜ θα έπεφτε τόσο χαμηλά; 
Σας είχαμε πει και παλαιότερα βέβαια ότι η ΙΒΜ είχε αρχίσει να κα- 
τευθύνεται προς τις παιχνιδομηχανές και προς µια πιθανή συνεργα- 
σία µε τη 96ᾳ8, αλλά τώρα, εξαιτίας της μεγάλης κρίσης που διέρχε- 
ται, αποφάσισε να επισηµοποιήσει αυτή τη συνεργασία και να το ανα- 
κοινώσει επισηµότατα. 

Ετσι λοιπόν, στην Ιαπωνία κυκλοφόρησε το '"ΤειΓα Ὀγίνε”, που 
είναι (όπως είχαµε προβλέψει παλαιότερα) ένα υβριδικό μηχάνημα, 
συμβατό και µε τα ΙΒΜ ΡΟ και µε τα 9608. Για την ακρίβεια µε δύο 
επεξεργαστές: ένα 80286 για να τρέχει Μ5-ΌΟ5 και ένα 68000 για 
να τρέχει τα προγράµµατα της 9ε68. 

Το "υβρίδιο” αυτό δεν είναι καθόλου φτηνό. Η “φτηνή” του έκδοση, 
που περιλαμβάνει - εκτός απὀ την κονσόλα - ένα µόνο Πορργ ἀπνθ 
και 640 Κ µνήµης, κοστίζει 1.100 δολάρια (290.000 δρχ.), ενώ, εάν 
θέλετε δύο αἴςδκ-άήνθς και Ί ΜΒ µνήµης, τότε θα πρέπει να δώσετε 
12990 δολάρια (264.000 δρχ.). Τέλος, εάν είστε πραγματικά απαιτητι- 
κὀς και θέλετε και σκληρό δίσκο, θα πρέπει να δώσετε περίπου 
1.800 δολάρια (342.000 δρχ.). Κυρίως όµως να θυμάστε ότι, παρ᾽ 
όλες τις εκατοντάδες χιλιάδες δραχμές, θα πρέπει να αγοράσετε το 
µόνιτορ ξεχωριστά. 

Οχι δηλαδή ότι περιμέναμε και τίποτα καλύτερο απὀ την ΙΒΜ. Πού 
ακούστηκε εξάλλου µηχάνηµα ΙΒΜ και να είναι φτηνό, 

Πάντως, εάν θέλετε την ἀποψή µας, μάλλον δεν θα δούµε αυτό το 
μηχάνημα στην Ευρώπη. 

Εκείνο όµως που είδαµε επιτέλους στην Ευρώπη εἶναι το νέο 
Ο0Τν της Οοπιπιοᾶο(θ. Το ΟΡΤΝ δέν είναι άλλο απὀ το εναγωνίως 
αναμενόμενο μηχάνημα για Μυ]ήπιεαία. Δηλαδή, µε απλά λόγια, µία 
Απιίσα συνδεδεμένη µε ένα πικ-απ για ΟΏ-ΒΟΜ που µπορεί να παίξει 
005 που περιέχουν κομπιουτεροπρογράµµατα µε μουσική (ψηφιακή 
στέρεο και ηψηλής ποιότητας) και εικόνα (κινούμενη και στατική και 
φυσικά έγχρωμη). Το όνομά του σηµαίνει ΟοπιπιοάοΓε’ Ὀγπαπιίο 


Κλοφορία της έκδοσης Και την ὑπο- απολύει τους υπαλλήλους της κατά 
στήριξη του Ἰ/οτἀρεήθοί για τα 9Τ. Χιλιάδες. Σε δύο απὀ τα "αρχηγεία” 
Ο λόγος για την απόφαση αυτή εἰ- της στη Νέα Υόρκη “διέταξε” τους 
ναι η ακύρωση µιας υπαλλήλους της να πάρουν 3 µέρες 
20.000 κομματιών από την Αἰή υποχρεωτική (1) άδεια τον Ιούλιο για 
Γερμανίας, η οποία - προφανώς -το ἵνα μπορέσουν να μειωθούν τα έξο- 
έδινε µαζί µε κάθε 9Τ που πουλού- δα. Σηµεία των καιρών... 
σε, Αλλά κατόπιν πιέσεως απὀ τα 
γερμανικά 9οἩν/άΓ6 Πουφθς, αποφά- 0 ΙΔΙΟ ΚΑΙΗ ΑΜ5ΤΑΛΌ 
σισε να µην το 
γνογάρεήθοἰ. Είναι αυτό που λένε; Τα μεγάλα 
Και έτσι (σαν αντίποινα) ἸΝοτά- πνεύματα συναντώνταῦ. Ετσι λοι- 
ροῄθοί τέλος, παγκοσμίως. πιουν να 
. µατα της ΙΒΜ και άρχισε να απολύει 
ΜΙΒΝ ΣΕ ΚΡΙΣΗ και αυτή προσωπικό. 
Βέβαια, ο 8υΦ4/ δεν έχει χιλιάδες 
ΗΙΒΜ δεν φαίνεται να πατάεικα- υπαλλήλους (120 είναι όλοι κι όλοι 
λά στα πόδια της. Εχει αρχίσει να στα κεντρικά) Και έτσι απέλυσε 90 


χαι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 


Τοίαἱ Ψἱδίοη ή, ελληνιστί, το πιο ακατανόητο .... Δυναμική Πλήρης 
Όραση της ΟοπηπιοάοΓθ! 

Το μηχάνημα αυτό θα αποτελέσει ίσως την αρχή µιας μεγάλης νέ- 
ας γενιάς μηχανημάτων που θα φέρουν επανάσταση στον τρόπο µε 
τον οποίο μπορούμε να χειριζόµαστε τις πληροφορίες (όπως γράψα- 
µε και στο προηγούμενο τεύχος). 

Το Ο0ΤΝ κοστίζει 600 λίρες (198.000 δρχ.) στην Αγγλία και έχει 
ήδη αρχίσει να εµφανίζεται στα μαγαζιά. Σε αυτή την τιµή παίρνετε 
µία κονσόλα Ο0ΤΝ, ένα τηλεχειριστήριο και τρία ΟΡ. Πάνω στα τρία 
αυτά Ο0 θα βρείτε το | Θπιπιίπᾷς (που πήρε και το πρώτο βραβείο για 
το Καλύτερο ευρωπαϊκό παιχνίδι), την εγκυκλοπαίδεια του Ηυίο- 
Πίη5οη και το πρόγραµµα Καλωσορίσματος της Οοππιοᾶο:θ. 

Το ΟΌΤΝ, όπως είπαµε, περιέχει στην πραγματικότητα (εκτός των 
άλλων) και τα κυκλώματα µιας Απιίσα 500 και έτσι έχει µία σειριακή 
έξοδο, µία έξοδο για εκτυπωτή (τύπου Οεπίγοπίοφ), υποδοχή για 
εξωτερικό ἀήνθ, και τέλος υποδοχές για ποντίκι, πληκτρολόγιο και 
Ιογ5!ίοκ. Ετσι το ΟΌΤΝ µπορεί να γίνει µία πλήρης Απιίςᾶ χωρίς ιδιαί- 
τερα έξοδα. 

Η ΟοπιπιοάοΓθ αυτή τη φορά δήλωσε επίσηµα ότι θα κυκλοφορή- 
σει - για όσους έχουν ήδη µια Απιςα - ένα ειδικό 00-4ήνθ µαζί µε το 
κατάλληλο 5οΒνναΓθ που θα μετατρέπουν τα υπάρχοντα μοντέλα σε 
ουτν. 

Το ἀῑὶνθ αυτό θα λέγεται Α690 και, όπως µάθαµε απὀ την 
ΟοπιπιοάοΓθ Αγγλίας, θα κυκλοφορήσει το Σεπτέμβριο. Η τιµή του δε 
θα είναι 300 λίρες (99.000 δρχ.) και αναμένεται να γίνει το πιο δηµο- 
φιλές περιφερειακό για την Απιίσα. Πολλά λοιπόν καὶ ωραία αναμέ- 
νονται στους επόμενους µήνες απὀ την Οοπιπιοᾶο/θ. 

Εδώ θα πρέπει να πούμε ότι, τον τελευταίο καιρό, η ΟοπιπιοᾶοΓθ 
είναι ιδιαίτερα δραστήρια αφού, εκτός από τα ΟΡΏΤΝ, αποφάσισε να 
ανακοινώσει (και να δείξει) το νέο της σταθμό εργασίας για υπίχ που 
βασίζεται στήν Απιςα Α3000. Το µηχάνηµα αυτό διαφημίζεται ήδη 
στην Αμερική Και έκανε την επίσηµη εµφανισή του στην έκθεση 
Απίσα "9{ που έγινε στο Βερολίνο. Μπορεί να έχουµε εκπλήξεις 
απὀ την ΟοπιπιοάοΓθ λοιπὀν, ακόµα Και τώρα που ξέρουμε ότι έχει 
σοβαρά οικονομικά προβλήµατα. 

Και ενώ αυτά συμβαίνουν στον κόσµο, τι κάνει η Απισίγαά, Η 


ντὴς ππαΓκεἴπα, αρκετά γνωστός  παρακολουθήθηκαν 4350 παιδιά, ηλι- 
και στη χώρα µας, ΒΑΠΥ Ὑουπᾳ, κίας 12 - 18 χρονών, και βρέθηκε ότι 
όπως γράφουμε Και στο Κυρίως άρ- κατά µέσο όρο τα άτοµα αυτής της 
θρο ηλικίας περνούν τα δύο τρίτα του 

Το ωραίο όµως είναι ὁτι η επίση- ελεύθερου χρόνου τους μπροστά 
µη δικαιολογία που δόθηκε απὀ στέ- από ένα κομπιούτερ. 
λεχος της Απιίαά (από αυτούς 'Θυσιάζουν τα πάντα για το πά- 
που παρέμειναν) ήταν: Κάθε ετα- βος” δήλωσε χαρακτηριστικά ο Δρ 
ρία πρέπει να μειώνει τα ἐξοδά της  Β/Ο-ΜΠ που ήταν και ο επικεφαλής 
για να παραμείνει Ἶ . 
εξάλλου κάνει καίη.... ΙΒΜ!’ Προσοχή λοιπόν στα παιδιά. 

ΤΑ ΑΓΓΛΟΠΟΥΛΑ ΕΙΝΑΙ 

Αυτό τουλάχιστον µας λέει µια µε- 
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’ΚΥΒΟ5” «οΜΡρυΤεΕκς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 

ΑΜΙΘΑ 500 42.000 ΚΑΙΒΔΟΣΕΙΣΤΩΝ 140) 
ΑΜΙΘΑ 500ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 Φ00”86 3 « 20000 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 2800036 10000 
ΑΜΟΤΒΑῦΌ 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 2500036 9000 
ΑΜΝΤΒΑΌ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 400090 "7 10000 
ΑΜΟΤΡΑῦΌ 6128 ΡΙ 05 ΕΓΧΡΩΜΟ 990090 "7 19000 
ΑΤΑΗΙ 500 5ΤΕ 989000 "7 « 19.000 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 50000 "7 19.000 
ΑΤΑΒΙ 500 5ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 5209 "6 20000 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 60000 "7 20000 
ΑΤΛΒΙ 500 9ΤΕ (ΕΓΧΡ}] 55.008 "8 20000 
ΑΤΛΒΙ 1040 5ΤΕ (ΕΓΧΡ)) 59000 " 8 23000 
ΡΕΑΞΟΝΑΙ «ΟΝΡύΤΕΗς 

ΗΥυΝΟΑΙ 5υΡΕΒ Ι6Ν 24000 κατ 15.000 
ΙΚΑΒΟς ΡΟ «0υΛἰ {43 44000 κατ ͵ 19.000 
ΑἰΤΕς Ρ088 «ΡὐΑι 4" θ6000 κατ ' Ἡ 15.000 
ΑΜΟΤΒΑΌ Ρ6 3086 .« ΜΟΝΟΧ. ΜΟΝ. 57000 καΤ 3" - 20000 
ΕυΒΟ ΡΟ ΜΟΝΟΧ. 41000 καθ : 15000 
ΕυΒΟ ΧΤ 61000 καθ . 15000 
ΕυβΒΟ ΡΟ ΕΓΧΡΩΜΟ 00 κατ ' 20000 
γΕΘΑς 00 καί ' 15.000 
γΕ(ΘΑς ΕΓΧΡ, ΝΕΑ θ1000καν ' Ἡ 29.000 
ΤΗΙΙΡ ΟΟΜΡΑΟΤΙ 2ΜΟΝΟ 75.000 και 8 25000 


Σε όλα τα παραπάνω ΡΟ5 τοποθετούνται σκληροί δίσκοι 


ΑΠΟ 286 ΕΩΣ 486 
ΗΥυΝΟΛΑΙ 

ΙΚΑΒΟΣ 

ΛιΤΕς 

ΑΜΟΤΒΑΌ 

ΕυΒΟ ΑΤ 

ΤυΡ 

γΕΟΑς 


902 προκαταβολή, τα υπόλοιπα µέχρι 8 δόσεις 


ΡΡ( (ΦΟΡΗΤΟΙ) 

ΑΜΣΤΒΑῦ ΡΡΕ 2086 512 ΚΒ, 640ΚΒ 
ΗΥυΝΟΑΙ 80286 ΙΜΒ Ηῦ 20 ΜΒ 
ΖΕΝΙΤΗ 

ΡΑΝΑΞΦΟΝΙ6Ο 


ΣΕ 5έως 8 δόσεις 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΦΤΑΒΙ 0 20 

ΑΜΟΤΡΒΑΌ ΡΜΡ 4250 

ΡΑΝΑΦΟΝΙ6 ΚΧ {180 

ΝΕΟ Ρ8 (10) 

Όλα τα μοντέλα της 9ΤΑΒ σε 7 δόσεις 


60.000 ΣΕ 5 δόσεις 
90.000 ΣΕ 5 δόσεις 
65.000 ΣΕ 5 δόσεις 
160.000 ΣΕ 8 δόσεις 


ΡΑΧ 

ΜΙΤΕυΒΙΦΗΙ 
ΦΟΗΝΕΙΘΕΒ 

ΦΑΝΥΟ ΡΑΝΕΑΧ 
ΑΜΟΤΒΑΌ ΕΑΧ96ΟΟΤ 
ΑΜΟΤΒΑΌ ΕΑΧ 9 θ00ΑΤ 


240.000 σε 8 δόσεις 

161.000 σε 7 δόσεις 

300 000 σε 8 δόσεις 
98.000 και 7 δόσεις των 20.000 
67.000 και 8 δόσεις των 20.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗΙΙ! 
9 ΑΜΙΟΑ 500 ΜΕ ΟΘΟΝΗ ζΟΜΜΟΡΟΡΕ Ί08450 ΕΓΧΡ.- 4096 
ΧΡΩΜΑΤΑ 


9 ΑΜΙΟΑ 2000 
9 ΗΥυΝΟΑΙΡΕ 5υΡΕΚ Ί6ν 
9 ΗΥυΝΟΑΙ ΑΠΟ 5υΡΕΗ 286/12 έως 5υΡΕΡ 486/35 
οἱ Τες Ρς 88 - ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 
9 ΑΙ ΤΕΓ ΑΤ ΑΠΟ 286/12 έως Δ86/25ΜΣ2 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
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ΕΔΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 


Απιδίαά δεν φαίνεται να είναι σε πολύ καλή κατάσταση. Ηδη απὀ 
τον προηγούμενο µήνα είχαμε γράψει ότι ήταν ανήσυχη και ότι ετοι- 
µάζεται να σταματήσει την παραγωγή ορισμένων μηχανημάτων της. 
Όμως αυτόν το µήνα τα μαύρα σύννεφα άρχισαν να μαζεύονται απει- 
λητικά. 

Βέβαια απὀ τον προηγούμενο µήνα ξέραμε ότιο Ῥυφᾳα: είχε αρχί- 
σει έναν πόλεμο µε τους αἰδίΠουίοις του, σταματώντας τα συμβόλαια 
συνεργασίας που είχε µε δύο από τους μεγαλύτερους, ίσως, απὀ αυ- 
τούς. Τη διαφωνία αυτή ακολούθησαν θυελλώδεις διαφωνίες µε άλ- 
λους αἰδίήουίοι5 για το πώς η Απισίγαἁ θα προχωρήσει απὀ εδώ και 
εμπρός. 

Πριν όµως κοπάσει αυτή η φασαρία, η Απισίγαά απέλυσε 30 απὀ τα 
υψηλά ιστάµενα στελέχη της. Ανάµεσα σε αυτούς ήταν ο Β4ΙΤΥγ 
Υουπᾳ που ήταν και ο διευθυντής του πιαΓΚεΙίπΟ και ο εξάδελφος 
του Αἰθη Ῥμᾳᾳαί, ο ΡείθΓ ΒοῦΒοΚ που ήταν και ο υπεύθυνος για το 
τµήµα του 5ο/ν/αΓ6. 

Η Απηζίγ8ά βέβαια, για να διασκεδάσει τους φόβους µας ανακοίνω- 
σε ότι τώρα ο 8υᾳ8Γ θα αναλάβει και πάλι τις σχέσεις µε τους 
αἰειπουίος, γιατί - λέει - ένιωθε ότι είχε απομακρυνθεί και ότι είχε χά- 
σει την επαφή. Καλά τώρα. 

Πάντως, ενδεικτικό του κλίµατος που έχει δημιουργηθεί εδώ στο 
Λονδίνο είναι και το άρθρο του ΕΥ ΚΘΝ/ΠΘΥ στο Ρθ/5οΠ8Ι Οοπιριίθι 
ΥΝοηαά αυτού του µήνα. Συγκεκριµένα, στο τέλος της ανάλυσης ο αρ- 
χισυντάκτης των νέων του περιοδικού υποστηρίζει ότι - κατά πάσα 
πιθανότητα - η Απιίγαἁ θα σταματήσει πολύ σύντομα να κατασκευά- 
ζει τα δικά της μηχανήματα και θα συνεχίσει την παρουσία της στην 
αγορά, µεταπωλώντας απλά μηχανήματα άλλων εταιριών. Αν ο ισχυ- 
ρισµός αυτός βγει αληθινός, τότε θα κλείσει πραγματικά η σελίδα 
των μεγάλων αγγλικών κατασκευαστριών εταιριών. 

Αλλά καλύτερα να αφήσουμε εδώ την ιστορία της Απιδίγαα και να 
περιμένουμε να δούμε τι θα γίνει µέσα στους επόμενους µήνες και 
Ιδιαίτερα τον Αύγουστο και τον Σεπτέμβριο, τους µήνες δηλαδή που 
- σύμφωνα µε την παράδοση της Απιςίγαά - ανακοινώνονται νέα μη- 
χανήµατα και τακτικές. Ας περιμένουμε λοιπόν. 

Ενώ όµως περιμένουμε, στα ευρωπαϊκά δικαστήρια ετοιμάζεται 
να παιχτεί ένα πολύ σοβαρό δράµα. Η ΙΒΜ αποφάσισε ὁτι τα προ- 
γράμματα μπορούν να προστατευθούν κάτω από τούς νέους ευρω- 
παϊκούς νόµους για την προστασία των φιλολογικών έργων! 

Ακούγεται τρελό, αλλά η ΙΒΜ φαίνεται πως είναι ἑτοίιμη να ὑπο- 
στηρίξει ότι ένα πρόγραµµα είναι συγγραφικό έργο και σύμφωνα µε 
τον ευρωπαϊκό νόμο δεν µπορεί να αντιγραφτεί ούτε και ως ιδέα. 

Δηλαδή, δεν µπορεί να γίνει ούτε αυτό που λέμε Ἴθνθις5θ 
επᾳιπΘΘΠΠΦ”, δηλαδή το γράψιμο ενός προγράµµατος που να κάνει 
ό,τι ακριβώς ένα ἀλλο, χωρίς όµως να γίνεται αντιγραφή του αρχικού 
Κώδικα. Με άλλα λόγια, κανείς δεν έχει δικαίωµα να αντιγράφει το 
βασικό πρόγραµµα των συµβατών, το γνωστό μας ΒΙΟ5. Ετσι όλοι οι 
κατασκευαστές συμβατών εἰναι παράνομοι! 

Το σηµείο, όπου γελάνε, είναι εδώ, γιατί φαίνεται πως η γαλλική 
Βυ!! συμφωνεί µε αυτή την ερμηνεία του νόµου και θα έχουµε τρεχά- 
µατα. Αλήθεια, τι θα Κάνει η ελληνική αντιπροσωπία και κατόπιν το 
κοινοβούλιο, Εδώ στην Αγγλία ετοιμάζονται να αντισταθούν σε αὐ- 
τόν το νόµο που θα κάνει όλα τα αγγλικά ΡΟ παράνομα. 

Και µε αυτή την εἴδηση θα σας αφήσουµε και αυτόν το µήνα. Μέ- 
Χρι τον Ιούλιο λοιπόν, γεια και χαρά και καλή επιτυχία σε όσους δἰ- 
νουν εξετάσεις. 

ω] 


Μόνο η ΑΜΣ5ΤΗΑΡ µπορεί! 
Να σας δώσει 70,000 δρχ, για Τον παλιό σας 1281 


Ναι, τώρα µπορείτε 
να αποκτήσετε 
ένα ΑΝΜΟ5ΤΗΑΌ Ρ6-1640 
-.. με ΕΕΑ έγχρωµη μι 


(υψηλής ανάλυσης) 


Ὃ πτοοπτασαςς (ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 169.000) 
λος; ο λονωνς ῥίνοντας πίσω 


πα να ωιωἁρωιωιὼ λ , 
Ρ6-1640: 8086, 640 ΚΒΑΜ, 1 ΌΒΙΝΕ 5,25, ΕΘΑ/ΟΘΑ/ΗΕΒΟυΙ ΕΦ ΚΑΡΤΑ, Τον πα | 0 σα ς 

ΜΟυΘΕ, ΘΥΡΑ ΕΚΤΥΠΩΤΟΥ, Β9-232, Μ5-008, ΒΑΦΙΟ 6 1 0 8 ' 

υ 


Ναι, όσο απίστευτο και να Φαίνεται, µπορείτε να αλλάξετε τον 6128 σας σε οποιονδήποτε ἀθ8ίΘΙ 
της ΑΜΟΤΒΑΏ µε τον καταξιωµένο Ρ0-1640 µε υψηλής ανάλυσης έγχρωμη οθόνη (ΕΛΑ)! 


Μόνο θιαστείτε! Η ΑΜΘΤΒΑΌ δεν ξεχνάει τους παλιούς της Φίλους, αλλά ο αριθµός των προσφε- 
ροµένων Ρ6-1640 είναι περιορισμένος! . ΦΠΑ 800 


Οἱ αποσυρόµενοι 6128 θα δωρηθούν σε Σχολεία, ἱδρύματα και λοιπούς Οργανισμούς µε κοινωφε- 
λείς σκοπούς, αντί συμθολικού τιμήματος 9.000 δρχ. (που καλύπτει το κόστος επισκευής, τεχνικού 
ελέγχου και διεκπεραίωσης). ΟΙπιο πάνω Οργανώσεις, Σύλλογοι Γονέων κλπ. μπορούν να γνωστο- 
ποιούν τις ανάγκες τους στην ΑΜΦΤΗΑΟ ΗΕΙΙ Ας. 


ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣΡΟΙ 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 90 

ΤΗΛ.: 52.90.742-9-4 ο ΕΑΧ: 9228054 

» ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, Τ.Κ. 546 25 - 

ΤΗΛ.: (091) 530814 ο ΠΑΤΡΑ: ΑΜΟΤΗΑΌ ΟΕΝΤΕΒ: 

ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167, Τ.Κ. 26223 -ΤΗΛ.: (061) 271993 «ΑΘΗΝΑ: 

ΜΙΟΒΟΡΟΙΙΦ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49 -ΤΗΛ.: 36.41.911, 36.41.18 Ε 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 - ΤΗΛ.: 36.40.2403, 36.33.3957 «ΠΕΙΡΑΙΑΣ: 8 

ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34 - ΤΗΛ.:, 41.23.94 ο ΚΗΦΙΣΙΑ: ΟὐΑΙ/ΤΥ ο ΡΗΙΟΕ ο5ΕΗΥΙΟΕ 

ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 -ΤΗΛ.: 80.85.858 ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΒΕΑΙ ΕΒΞ ΤΗΣ ΑΜΟΤΗΑΌ 


Πω ο τα 


Αγαπητό ΡΙχοΙ 

Εχω το Ὀἰθσοίοαφγ 5.1 και τον 
Απιφίγαἁ 6128, στη στήλη 
θά/θυΓ και συγκεκριµένα στη 
στήλη Ὀἱδαφφδοπιρίοι ἱπιρ]- 
πιθηίθ. 

α. ΤΙ είναι αυτή η στήλη; 

6. Γιατί µόλις προσπαθώ να 
τη φορτώσω, θγάζει το χαρα- 
κτηριστικό μήνυμα “Ἱπιρτί- 
πιβηίθ ποη οοπηθοίόο. (Β)9- 
ϱΟΠΙΠΙΘηΗΟΘΙ ου (Α)Ραπάο- 
πηοι!” και έχω το Ὀἱδςοίοαγ 
μέσα; 

Ευχαριστώ 

Ελένη Λεθέντη 


Αν είχες ένα γαλλικό λεξικό, 
δεν θα ρώταγες τώρα. ἱπριί- 
πιβπίθ είναι ο εκτυπωτής και η 
επιλογή ὈίδαδςεπιῦΙθί ἱππρ/ί- 
πιβαπίθ σου επιτρέπει να πά- 
ρεις το αἰδα55θπιδ!γ - Ιἰδίίπα 
στον εκτυπωτή, τον οποίο φα- 
ντάζομµαι είτε δεν έχεις συν- 
δέσει καθόλου ή δεν τον έχεις 
ΟΝ-Ι ΙΝΕ. Το μήνυμα λέει 
ακριβώς ότι ο εκτυπωτής δεν 
είναι έτοιμος και σου ζητάει να 
ξαναπροσπαθήσει (Β) ή να 
ακυρώσει (Α) την επιλογή σου. 


Αγαπητό ΡΙΧχεΙ 

Είμαι κάτοχος ενός Απικίγαά 
6128. Σου γράφω για πρώτη 
φορά και θαᾳ ήθελα να µου 
απαντήσεις στα παρακάτω 
ερωτήματα: 

ᾱ. Ο υπολογιστής µου µπορεί 
να δεχτεί οποιοδήποτε εκτυ- 
πωτή; 6. Πώς μπορώ να φορ- 
τώσω στον Απηφίγαἁ απὀ κα- 
σέτα - γράψε µου τις εντολές. 
Σε ποια ένδειξη του υπολογι- 
στή μπαίνει το ειδικό καλώδιο 
και σε ποια ένδειξη του κασε- 
τόφωνου - σύνδεση υπολογι- 
στή µε κασετόφωνο για φόρ- 
τωµα παιχνιδιών. 

γ. Πώς μπορώ να κάνω ΕΙ. 
σε µια ορισμένη επιφάνεια; 

δ. Πώς μπορώ να παραθιάσω 
την περιοχή του ΒΟΒΡΕΡΒ και 
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να δημιουργήσω σχέδια; 

ε. Πώς γίνεται να µη χαλάω το 
Ρασκᾳίουπά σε ένα παιχνίδι; 
στ. Ποια η χρήση των εντο- 
λών ΡΕΕΚ και ΡΟΚΕ, ποια η 
λειτουργία τους σ᾿ ένα σπάσι- 
μο; ΤΙ χρειάζεται να ξέρει κα- 
γείς για να σπάσει ένα παιχνί- 
δι; 

Αυτά και πιστεύω να µη σε 
κούρασα µε τις πολλές ερωτή- 
σεις µου... 

Χίλια ευχαριστώ 

Σταύρος Σταύρου 


Πρώτα απ’ όλα ευχαριστού- 
με για τις ευχές σου. Πάμε τώ- 
ρα στο... “ψητό”! 

α. Ναι, θα πρέπει όµως να 
ελέγξεις αν συνεργάζεται µε 
το πρόγραµµα που θα χρησι- 
µοποιήσεις για εκτύπωση - κυ- 
ρίως τα ελληνικά. 

β. Δίνεις | ΤΑΡΕ. Ολες οι 
εντολές για φόρτωμα - σώσιμο 
θα απευθύνονται στο κασετό- 
φωνο. Το (στρογγυλό) βύσμα 
ΡΙΝ του καλωδίου συνδέεται 
µε την υποδοχή ΡΙΝ του 6128, 
δίπλα στη θύρα του |ογς{οΚκ. Η 
άλλη πλευρά συνδέεται στις 
υποδοχές ΒΕΟ (ή ΜΙ6Ο) και 
ΕΑΒ του κασετόφωνου - εγ- 
γραφή και ακουστικά. Το τρίτο 
καλώδιο συνδέεται στο 
ΒΕΜΟΤΕ για έλεγχο της κίνη- 
σης της κασέτας από τον υπο- 
λογιστή - αν έχεις κάποιο 
ΡΑΤΑΟΟΒΡΕΡΒ. 

Υ. Πρέπει η περιοχή να είναι 
'κλειστή”, σχεδιάζοντας µε κά- 
ποιο ΡΕΝ την περιφέρειά της. 
Μετά πας τον κέρσορα γραφι- 
κών “μέσα” σ᾿ αυτή την περιο- 
χή-με ΜΟΝΕ -και δίνεις ΕΙ. 
δ. Δεν µπορείς! Αν σε κάποια 
προγράµµατα φαίνεται ότι πα- 
ραβιάζεται το ΒΟΒΡΌΕΒ, εἶναι 
ἑνα είδος τρικ, που γίνεται µό- 
νο µε γλώσσα μηχανής. Ετσι 
κι αλλιώς, δεν παραβιάζεται. 
Απλά η “"ωϕέλιμη” οθόνη µεγα- 
λώνει και το ΏοΓάε/ βρίσκεται 


στο... παρασκήνιο, αθέατο αλ- 
λά υπαρκτό και χωρίς σχέδια. 
ε. Αν φτιάξεις κάποιο παιχνίδι 
(όταν το φτιάξεις), θα δεις ότι 
θα είσαι υποχρεωμένος να 
χρησιμοποιήσεις το πιοᾶθ 
γραφικών ΧΟΒ. Εκεί τα πράγ- 
µατα είναι εύκολα για τα 
5ρῄΐθς! 

στ. Πολύ σύντομα, µε την 
ΡΟΚΕ βάζεις κάποια τιµή σε 
µία θέση µνήµης και µε την 
ΡΕΕΚ διαβάζεις το περιεχόµε- 
Νο µιας θέσης µνήµης. Οσο 
για τα περί σπασίµατος, µάθε 
πρώτα κώδικα μηχανής και 
βλέπουμε! Πάντως, για να κά- 
γω την πρώτη µου επέμβαση - 
σε ξεκλείδωτο παιχνίδι - χρειά- 
στηκα μόλις... τρεις µήνες, 
αφότου έµαθα να χρησιμοποιώ 
τη γλώσσα μηχανής! 


Αγαπητό Ρἰχθί 

Σε παίρνω πολύ καιρό και 
έχω µία απορία! Στο τεύχος 
του Φεθρουαρίου αναφέρεις 
ότι το 6ΗΒΟΝΟ ΟύΕΡΞΤ ΙΙ 
έχει ϐΘγει σε ΙΒΜ συμθατούς. 
Εχω ψάξει και δεν το έχω 
ϐρει. Θέλω να µου πεις αν 
πραγματικά έχει ϐγει και πού 
θα το 6ρω. Επίσης θέλω να 
µου πεις σε τι χρησιμεύει η 
διαταγή ΡΕΒυᾳ. 

Νίκος Μπούντος 


ΑΦφΟύ το γράψαµε, υπάρχει! 
Το αν έχει κυκλοφορήσει στην 
ελληνική αγορά είναι ένα θέµα 
που θα σου απαντήσουν µόνο 
τα καταστήµατα - όπως και το 
"πότε". Η εντολή ΡΕΒυΟ χρη- 
σιμεύει στον έλεγχο ενός 
προγράµµατος σε γλώσσα µη- 
χανής. Κάνει ἀἰδᾶ55επηθἰγ του 
προγράµµατος και επιτρέπει 
διορθώσεις και αλλαγές στον 
κώδικα. Περισσότερα, αφού 
μάθεις γλὠσσα μηχανής! 


Αγαπητό ΡἰχθΙ 
Στο τεύχος 73 του ΡΙχθΙ διά- 


6ασα ότι γίνεται να ξεκλειδω- 
θεί πρωτότυπο παιχνίδι µε το 
ΡΙ560ἱ ΟΘΦΥ. Εχω έναν 6128 
και το ΡΙ560ΟΙ ΟΥ 6. ! καιθα 
ήθελα να µου πείτε µε λίγα 
λόγια πώς µπορεί να ξεκλει- 
δωθεί ένα πρόγραµµα ώστε να 
αντιγράφεται σε άλλη δισκέτα. 
Δημήτρης Παπαθανάσης 


ΤΟ ΡΙ5ΟΟιΟΘΥ βοηθάει 
έναν καλό Η8οΚεΓ να ξεκλει- 
δώσει κάποιο πρόγραµµα. Αυ- 
τό όµως προὐποθέτει πολλές 
γνώσεις ΠΒοΟΚΙΠᾳ. Το ξεκλείδω- 
μα δεν γίνεται αυτόματα. Αν 
θέλεις να αντιγράψεις απλά 
κάποια δισκέτα - για δική σου 
αποκλειστικά χρήση - τότε πή- 
γαινε στην επιλογή Οἱ96 
ΟΟΡΥ και το ΡΒΙ5ΟΟΙ ΟΥ θα 
κάνει τα υπόλοιπα. 

Το ΒΙ5ΟΟΙ ΟΥ δεν ξεκλει- 
δώνει - απλά αντιγράφει ἡ 
αναλύει µια δισκέτα. 


Αγαπητό ΡἰχθΘΙ 
Σ᾽ ευχαριστώ εκ των προτέ- 


Ἔρων που θα µου λύσεις τις 


εξής απορίες: 

α. ΤΙ ακριθώς κάνουν οἱ ενΤτο- 
λές “Νο Εαδί Μεπι”, 'Ε8ςΐ 
Μεπι ΕΙΓΦί”, "Μειαο Μοεπι”. 
Ἀγόρασα πρόσφατα 0,5 ΜΒ 
εσωτερικής µνήµης και θέλω 
να ξέρω τι σχέση έχουν οι 
εντολές μ᾽ αυτήν. 

6. Υπάρχει επέκταση µνήµης 
πάνω απὀ 0,5 ΜΒ που να 
συνδέεται εσωτερικά; 

γ. Ὑπάρχει επέκταση µνήµης 
που να συνδέεται εξωτερικά 
και δουλεύει παράλληλα µε 
την ήδη υπάρχουσα εσωτερικά 
επέκταση; 

δ. Το ρολόι της µνήµης δου- 
λεύει µε κάποια μπαταρία; Αν 
ναι, πού θρίσκεται και κάθε 
πότε θέλει αντικατάσταση, αν 
όχι, πώς δουλεύει; 

ε. ΤΙ κάνουν τα κουμπιά του 
πιοπίίοι (1084) 6ΝΒΕΣ - ΒΟΒ, 
Βμα[ρηθςς και Οοἱο:; 


στ. Παρόλο που έχω καθαρί- 
σει Το Πῃιουςθθ, όπως γράφει 
το πιαηυα, έχω και πουςθ 
Ρρ8ά, το ποντίκι εξακολουθεί 
να µην έχει καλή απόδοση. 
Γιατί; Πώς μπορώ να το αντι- 
μετωπίσω; 

ζ. Εκτός του ότι είναι συµθα- 
τή µε Ρ6 και έχει Ί ΜΒ µνήµη 
στο φίαπάαΓά οοπ//ᾳωγαϊἴίοη, 
σε Τι άλλο διαφέρει η Α2000 
από την Α5Ο0; Τι επιπλέον 
έχειη Α3000; 

η. Στο ΙπἰθΓςοθρΙο, Τι και πώς 
γίνεται στην 6ΑΒΒΙΕΗ 5υ8 
ΜΙ5ΘΙΟΝ; Όπως κατάλαθες, 
έχω µια Απιίσα 500. 

Χαιρετώ 

Ανδρέας Γιαννακόπουλος 


α. Εὰ5έ Μεπι εἶναι η γρήγο- 
ρη καινούρια σου μνήμη. Η 
πρώτη επιλογή την βγάζει 
εκτός και µένεις µε 0,5 ΜΒ. Η 
δεύτερη επιλογή τη βάζει 
“πρώτη” στο σύνολο µνήµης 
που “βλέπει” ο 68.000 και η 
τρίτη επιλογή “ανακατεύει” 
την υπάρχουσα μνήμη µε την 
καινούρια. Χρησιμοποίησε τη 
δεύτερη επιλογή, αν µπορείς. 
Κερδίζεις σε ταχύτητα. 

β. και Υ. Υπάρχουν διάφορες 
επεκτάσεις µνήµης από διά- 
φορους κατασκευαστές. Ανά- 
λογα, συνδέονται εσωτερικά ἡ 
εξωτερικά, αλλά πάντα συνερ- 
γάζονται µε την υπάρχουσα 
μνήμη. 

δ. Η µνήµη δεν έχει ρολόι. Το 
ρολόι το προσφέρει ο κατα- 
σκευαστής κάποιας κάρτας 
µνήµης, οπότε περισσότερες 
λεπτομέρειες στο κατάστηµα 
όπου θα κάνεις την αγορά 
σου. Πάντως, αν το ρολόι εἷ- 
ναι πραγματικού χρόνου - Γ68ἱ 
ᾖπι - έχει μπαταρία, βρίσκεται 
πάνω στην κάρτα µνήµης και 
αντικαθίσταται µετά απὀ του- 
λάχιστον 3-4 χρόνια. 

ε. Το πρώτο επιλέγει μεταξύ 
Οοπιροςίίθ ΨΙά8ο - αναλογικό 


σήµα - και ΒΘΒ - ψηφιακό. Αν 
έχεις Δ0ΑΒΤ, τότε έχεις ΒΟΒ 
και συνήθως έτσι γίνεται, 
9ῃα/ρΠθς5ς και ΟοἱοΓ για την Α 
500 δεν χρησιμεύουν - τα ρυθ- 
µίζει η Απιίσα εσωτερικά. 

στ. Αν εννοείς ότι δεν έχεις 
καλή απόδοση σε κάποιο συ- 
γκεκριµένο πρόγραµµα, ίσως 
να φταίει το πρόγραµµα. Αν το 
πρόβλημα είναι γενικό, τότε 
κάτι δεν πάει καλά και μάλλον 
πρέπει να επισκεφτείς το 
56Γν/οθ! 

ζ. Η Α2000 έχει κεντρικό επε- 
ξεργαστή τον 68020 και η 
Α3000 τον 68030. Σοβαρή δια- 
φορά. 

η. Τηλεφώνησε στον Ανδρέα 
Τσουρινάκη ή ζήτα τον Αντώ- 
νη στα γραφεία µας. (Σ.Σ. Το 
πρώτο γράµµα µε οκτώ ερωτή- 
σεις και περισσότερες επερω- 
τήσεις!) 


Αγαπητό ΡἰχθΘΙ 

... Πριν από µία εθδοµάδα 
απέκτησα έναν Απιςίγαἁά 
6128. Τα σχετικά τα έχω δια- 
θάσει. Αλλά έχω κάποιες ανε- 
ξήγητες απορίες: 

α. Μπορείς να µου αναλύσεις 
πώς κάνουν ΕΟΒΜΑΤ; 

6. Τι ακριθώς σηµαίνει η εντο- 
λή 6ΟΞύΒ; 

γ. Πώς τελειώνει το ΘΗΑ- 
ΡΟΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΘΤ; 
Ελπίζω να µη σας κούρασα 

Κ. Ζωγραφάκης 


Ας ξεκινήσουμε απὀ τη µό- 
νη.,. ανεξήγητη απορία: δεν 
γνωρίζω πώς τελειώνει το 
ΞΗΑΡΟΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΡΘΤ. 
Ασχολήθηκα μόλις µία ώρα µα- 
ζίτου. Οταν το τελειώσεις πά- 
ντως, πες και σ᾿ εµάς πώς τε- 
λειώνει! Η εντολή 4Ο09υΒ ση- 
µαίνει “0 9δὐΒΒΟΥΤΙΝΕ”’ και 
χρησιµοποιείται για µια "προ- 
σωρινή” διακλάδωση σ᾿ ένα 
πρόγραµµα. Από κάποιο ση- 
µείο ενός προγράµµατος µε- 


ταφέρεται η εκτέλεση σε µια 
υπορουτίνα, όπου, στο τέλος 
της, υπάρχει ένα ΒΕΤΟΒΝ, 
που επιστρέφει στην επόμενη 
εντολή, µετά την 409υ8. 
Εοιπιαί µπορείς να κάνεις 
τρέχοντας” το ΡΙΘΟΚΙΤ απὀ 
το ΟΡΝ - το ππβπυαἰ γράφει τη 
διαδικασία. Κυκλοφορούν και 
κάποιες δεκάδες προγράµµτα, 
βέβαια, που κάνουν ΕΟΒΜΑΤ 
γρηγορότερα και πιο εύκολα. 


Αγαπητό Ρἰχθἰ 

Είμαι εδώ και πολύ καιρό κά- 
τοχος ενός Απιφίγαἁ 6128 και 
µου δημιουργήθηκαν κάποιες 
απορίες: 

α. Μπορεί ο Απικίταά να γίνει 
Ρ6 και πώς; 

6. Μπορεί να πάρει ἀἰδοάτίνο 
5,25”. 

γ. Πώς γίνεται να δουλεύει 
πρώτα το ενσωματωμένο ἀἰξδΚ 
ἀτίνθ και µετά το εξωτερικό; 
Ευχαριστώ για το χρόνο σου 
Βαγγέλης Παπαναστασάτος 


α. Οχι (0). 

β. Ναι, και για περισσότερα, 
ρώτα κάποιο οοπιρυίεΓ 5Πορ. 
γ. Τι εννοείς "πρώτα”; Το εν- 
σωματωµένο ἀπνθ ονομάζεται 
Α και το εξωτερικό Β και αυτό 
είναι όλο. Δεν δουλεύουν χω- 
ριστά ή µε κάποια σειρά. Μαζί 
λειτουργούν. 


ΑἉγαπητό περιοδικό. 

Καθότι κάτοχος ενός 
Απηφίγαἁά 6128 και γνώστης 
της πολυτιµότητας του χώ- 
ρου σου, έχω να σε ρωτήσω 
τα εξής: 

α. Ποια η χρησιμότητα των 
εντολών αταρῃἰς5 Ρ8ρεΙ και 
σγαρῃἰο5 ρθη; 6. Η πρόσθεση 
µνήµης στον Απιδίγαά θα έχει 
κάποιο αποτέλεσµα στα γρα- 
φικά και στον ήχο; 

γ. Πώς μπορώ να συνδέσω το 
κασετόφωνό µου µε τον υπο- 
λογιστή; 


δ. Ποια είναι η καλύτερη οθό- 
γη για Απιϊσα 500; 

ε. Ποιες οἱ διαφορές μεταξύ 
των πιοη[ίογ 1084 και 1802 
6οἱοι Ρα! της 6οπιπιοάοΓθ; 
Με εκτίµηση 

Ἰωάννης Κατσακούλας 


α. ΟΠως χρησµοποιείς τις 
ΡΑΡΕΒ και ΡΕΝ για να τυπώ- 
σεις χαρακτήρες - µε ΡΒΙΝΤ - 
έτσι και οἱ ΘΒΑΡΗΙΟ5 ΡΑΡΕΒ 
και ΒΑΡΗΙΟ5 ΡΕΝ χρησιµο- 
ποιούνται για τις αντίστοιχες 
εντολές γραφικών - ΡΙΟΤ 
ΒΑΝ κ.λπ. Το πιαπυαἰ του 
Απισίγαά είναι αναλυτικότατο! 
β. Η προσθήκη µνήµης δεν 
έχει τίποτα να κάνει µε την 
ποιότητα γραφικών και ήχου, 
μπορείς όµως να αυξήσεις την 
ποσότητα των χρησιμοποιού- 
µενων γραφικών και ήχου, 
αποθηκεύοντάς τα σ᾿ αυτή την 
πρόσθετη μνήμη. 

γ. Απλώς συνδέεις τα βύσμα- 
τα και δίνεις την εντολή | 
ΤΑΡΕ. Αν έχεις ρυθμίσει και 
την ένταση σωστά, η επικοι- 
νωνία του 6128 θα εἶναι συνε- 
χής µε το κασετόφωνο, µέχρι 
να δώσεις την εντολή | Ρἱ56. 
Κοίτα και το πιαπιαἰ του 6128 
σ᾿ αυτές τις εντολές. 

δ. Εξαρτάται απὀ τα οικονοµι- 
κά σου! 

Το 1084 της ΟοπιπιοᾶοΓθ και 
το αντίστοιχο της ΡΗΙΙΙΡς - 
ἴδια εἶναι - ταιριάζουν στις τυ- 
πικές δυνατότητες της Απιίαα 
και καλύπτουν όλα τα παιχνί- 
δια. Όµως, η Απιίαα ἐχει κά- 
ποιες θχίΓγα δυνατότητες 
γραφικών που, για να τις έχεις 
χωρίς ΠΙοκε/Ιπᾳ, χρειάζεσαι 
πολύ καλό ΠΠΟΠΙΟΓ, που είναι 
και ανάλογα ακριβό. Δεν χρει- 
άζεται να σου πω κάποιο. Αν 
αποφασίσεις να ξοδέψεις, τα 
5ηορς θα έχουν σίγουρα κά- 
ποιο καλό να σου προτείνουν - 
και θα εἶναι καλό µε τέτοια τι- 
μή! Ω 
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Οδικός µετρητής 

Οι µοντέρνοι ταξιδιώτες δεν χρειάζονται τίποτε ἀλλο απὀ 
ξηρά τροφή, ένα χάρτη και τον οδικό µετρητή του ΡΙχε[. Απλά 
κυλήστε τη μύτη του πάνω στη διαδροµή του χάρτη που θα 
ακολουθήσετε και διαβάστε την ακριβή απὀσταση. Ενας 
απλός πολλαπλασιασμός µε την Κλίμακα του χάρτη και ξέρετε 
τα χιλιόμετρα που πρέπει να διανύσετε µέχρι την τοποθεσία 
των ονείρων σας. Προτού πάρετε τα βουνά, βάλτε έναν 
Ριχθἰομετρητή στην τσέπη σας. 


Ἀφού έντυσαν το μισό Ριχεἰόκοσµο, οι φόρμες ΡΙΧ! 
επιστρέφουν δριμύτερες για να ντύσουν Τον άλλο μισό 
Απαραίτητο αξεσουάρ πάσης φύσεως αθλητικών ἰπιυἰαίοις 
σε χρώματα μαύρο και κόκκινο. 


Μην το βάλετε στο ψεγείο, γιατί δεν θα κρυώσει. Μιλάμε 
φυσικά για το πιο τρελό κουτάκι αναφυκτικού. Φτάνει να 
ακούσει οποιονδήποτε ήχο, για να ξεχάσει το ρόλο του 
και να μεταβληθεί στο πιο ...χορευτικό αξεσουάρ του 
γραφείου σας, Με γυαλιά ηλίου και ακουστικά, αλλά χωρίς 
συντηρητικά καιµε λίγες θερμίδες 


ο ο 
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Δώστε το ρυθμό µε το άυπι του ΡΙΧεἰ, ϐ διαφορετικοί ἠχοι 

για γα σολάρετε επάνω στο τραπέζι, στον αέρα ἡ στις 
πλάτες των φίλων σας! 

Μιλάμε για ΤΟ ΥΠΕΡΘΕΑΜΑΙ! 


Άν δεν σας αρέσει η φωνή σας... µλήστε στους άλλους µε 
την επιβλητική φωνή του Νταρθ Βέιντερ... ἡ µε τη λεπτή 
φωνή των Τσιπ και Ντέιλ. Θέλετε µήπως να µιµηθείτε τη 
φωνή των ρομπότ; Κανένα πρόβληµα. Ο παραµορφωτής 
φωνής της ΡΙχθΙ Βουΐφμε είναι εδώ για σας. Με δυνατότητα 
[ηθ-ουί, για να ακούσετε τη φωνή σας µέσα απὀ τον ενισχυτή 
και να τη µαγνητοφωνήσετε, δημιουργώντας απίθανα σποτς! 


0 πιο ανάγωγος ΡΙΧΕΙ όσπορος που υπάρχει. Είναι ικανός να 
σας προσβάλει μπροστά σε όλον τον κόσµο, αν τον 
εκνευρίσετε. Μπορείτε βέβαια να τον οδηγήσετε να δώσει την 
απάντηση που αξίζει σε όσους σας φορτώνονται. Δώρο για 
φίλους, αλλά πολύ περισσότερο για εχθρούς! 


ΛΗΧΗ. 


Για πολύ προκοµµένους Ριχεἰάδες. Μάθε τέχνη κι άστηνε Ἡ ώρα είναι 7:30, πρέπει να μιλήσετε οπωσδήποτε µε τον 
έλεγαν οἱ παλιοί. Βέβαια εσείς ξέρετε ήδη µια τέχνη Τόκη για να μάθετε τα τελευταία νέα του πάρτυ Και η μαμά 
(σπραϊτοφάγος) αλλά κάτι πιο χειροπιαστό κακὀ δεν κάνει δεν εννοεί να σηκώθει απὀ το ακουστικὀ. Τι μπελάς κι 

Ενα πλήρες Κιτ µε εργαλεία και σύνεργα σας περιµένει, µε αυτός! Ας εἶναι καλά το νΓθίθ55 ϱΏοπθ της Μπουτκ µας. 
πρωταγωνιστή ένα τρομερό τρυπάνι, για να τελειώσετε το Ασύρματο γουώκι - τόκι για να µην µπλέκεστε µε καλώδια, σε 
αεροπλανάκι σας και να κάνετε ακόµη μερικές τρύπες ειδική συσκευασία χειρός για να µην ξεκολλά απὀ την παλάμη 
εξαερισμού στο σασί του οοπηρυἰΒ:, ο οποίος ζεσταίνεται σας. Κρατήστε 1ο ένα για σας, δώστε Το ἀλλο στον φίλο 
υπερβολικά, Εεεε, καλά καλά... αστεία το ᾽παμε! σας καὶ... μείνετε σε επαφή! 


Λένε ότι ευθύνεται για τη στροφή πολλών πιτσιρικάδων προς 
τη βιολογία. Πράγματι, ο µικρόκοσµος εἶναι σκέτη γοητεία. 
Εξερευνήστε Τον, µέσα απὀ τα μαγικά γυαλιά. Δείτε τις ἵνες 
ενός φύλλου, τους κρυστάλλους του αλατιού, Και 
ανακαλύψτε... πόσο δίκιο έχει η μητέρα σας όταν σας 
φωνάζει ὁτι τα βρώμικα χέρια έχουν ένα σωρό μικρόβια. Τι 
σωρό δηλαδή; Εκατομμύρια! 


ποστ -- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ | 


(Σημειώστε µε ένα Χ το αντίστοιχο κουτάκι µεγέθους/χρώμστος και µε αριθµό την ποσότητα, συνολική σξία και σύνολο). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ αν ἂν μας αφ ό ασ 7 χε 
τικ αν) ΠΟΛΗ... 3 ΤΗΛ. 
Αν δεν µείνω ικανοποιημένος από την αγορά µου, μπορώ να 


επιστρέψω εντός δέκα ηµερών το προιόν και θα επιστραφεί εξ 
ολοκλήρου το ποσὀν που κατέβαλα. Τα ταχυδρομικά έξοδα 


Θέλω να µου στείλετε µε αντικαταβολή τα παραπάνω αντικείµενα τη 


επιστροφής βαραίνουν εμένα Ι 
Είμαι όνω των 18 ετών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ......... ο. ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ... 

Δεν είµαι όνω των 18 ετών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ.......... 

” ΟΙ Μαρσπόνω τιµές συμπεριλαμθόνουν Φ. π. Α. 1855. Η 


προσφορό θα διαρκέσει µέχρι να εξαντληθούν τα προϊόντα. 
Ταχυδρομήστε το κουπόνι στη διεύθυνση. 
6ΟΜΡύΡΡΗΕΘΡ, (ΡΙΧΕΙ ΗΙ4Η ΤΕΟΗ Βουτ(ιαυε), 
Λ. Συγγρού 44, ΑΘΗΝΑ 117 42. 


ο τε σρῃ ρβρεας τι Ἱς απλο σος ρε 


ΐ Ελάχιστο χρονικό περιθώριο αποστολής: 20 ηµέρες Τα έξοδα αντικσταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. | 
ϱ.-- πα μα σωμα πωµα πωμα πωμαυ πα πωμα παμα ππμα ππαα πα πω μα πω πα 


ΕΡΕΕΚ δ ΡΟΚΕ 


ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ 


Η ρουτίνα που σας παρου- 
σιάζουµε αναλαμβάνει να µετα- 
τρέψει τους πεζούς χαρακτή- 
ρες που υπάρχουν σε ένα 
5ἱΠΠᾷ στους αντίστοιχους κε- 
φαλαίους. Για να τη χρησιµο- 


1 ΕΒΕΜ 
2 ΒΕΝΜ 3Ἂ 
10 6ΙΕΛΗ ΚΧΧΧΧ-1: 


Ἂν ΡΕΕΚ δ 
ΞΘΤΗΙΝ6 ΤΟ ΌὈΡΡΕΒΟΑΡΕ κα 
Ι1ΕΤ τ-0 


ΖΚΝΡΕΡΤΒυΜ 


ποιήσετε, θα πρέπει να Ππλη- 
κτρολογήσετε το Ιἰδίίπᾳ, αντι- 
καθιστώντας τη μεταβλητή 
ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυν- 
ση όπου θέλετε να τοποθετη- 
θεί η ρουτίνα, και κατόπιν το 


ΡΟΚΕ ΑΝ 


320 ΕΟΕΒ Ε-ΧΚΧΧΧΧ ΤΟ ΧΧΧΧΧΓ84 
30 ΕΕΛΔΌ Ἁ: ΡΟΚΕ Ε,Α: 1ΙΕτ Ττ-ΤΗΛΔ 


40 ΝΕΧΤ ΕΣ 
30 ΕΕΛΡ τοτ: 
100 


1Ε τοτς »ἳ ΤΗΕΝ 


ΡΗΙΝΤ "ΕΒΒΟΕΒ ΙΝ ΌΑΤΑ!"' 
ΡΑΤΑ 221,42,11,929,221,110,4,221,102,5,221,78,6,221, 


τρέχετε. Θα πρέπει τώρα να 
ορίσετε µια συνάρτηση ΕΝ υ 
(85). Η ρουτίνα καλείται µε 
ΒΑΝΡΟΜΙΤΕ ΕΝ υ (898). Για να 
μπορέσετε να χρησιµοποιήσε- 
τε τα αποτελέσματά της, θα 


97,356,7,254,123,48,3,214,32,119,35,11,24,237, 3769 


ΜυΙ.ΤΙ--(0ἱ0ΚΕΡ ΒΟΧΕΣ 


Αυτό το πρόγραµµα είναι 
γραμμένο σε 97 Βα5ίς, τρέχει σε 
ΙΟ ΓΘ5οἱμίίοη πιοάθ και χρησιµο- 
ποιεί το ΑΕ5 και το ΝΟΙ για να 


ΑΤΛΒΙ 9[ 


σχεδιάσει στην οθόνη του 9Τ 
πολύχρωμα τετράεδρα στο ση- 
µείο που εσείς θα επιλέξετε. 
Αφού τρέξετε τη ρουτίνα, "δείξ- 


τε” µε το βελάκι του ποντικιού το 
σηµείο στο οποίο θέλετε να γίνει 
η σχεδίαση Και πατήστε το δεξιό 
κουμπί, για να αρχίσει η απεικόνι- 


πρέπει το 9 να είναι είτε µε- 
ταβλητή (π.χ. (9), είτε τµήµα 
μεταβλητής [π.χ. ῷ (2 ΤΟ 7)] 
και όχι κάποια παράσταση που 
επιστρέφει ἰΓίπα (π.χ. αἲ 
09). 


ΒΕΕΡ 2,0: 95Τ0ΟΡ 
70,7,120,177,2009,126, 


254 


ση του τετράεδρου. Το αριστερό 
κουμπί χρησιµοποιείται σαν έξο- 
δος από το πρόγραµµα, 


κ) ἑήποῦΣσοπῖτγο]ΞρεΕίς(αβ) 1ου] ρε (8434) τα τά ΕΠ ΞΩΘΕΡΕ (ει 8) 

1 οαΠπτοιιπρθθκ(αἩη-12) 1 ας 1ΞρΕΘΕ (8816): οσοι ΞΩΘΘΙΕ (σι Ἡ 0) 

100. σΙεᾶαγα ὀΣσεα]1]1 Ὄαροκε ευβεδυ 24,11 οκε «οπ{ν1 ,1221ροΚε6 σον 1-2 
110 ΡοκεΕ σοπ 1] τόν 11ροκςθ ἀπ ίπιΟσναί Ὀγδ(1) σος οΞ-1 

1075 οΘΠΕΞΥΞ(79):  σορνγίομί (8 Αρ{ 

2000 κ»ρεεκ(οἱ που Γδ)εΥγθρθεκ(αιπτσιτ 4) σκθυ-ρεεκί οι πο 6) 

ϱομω ἆ ΚΕΥΞ2 ἴπεη οσδιι 9 κανσὶ που ροίο θυδεκαυεζά ο: 

20.08 {1 ΚΕεΥΞΟ Έπεθη αοδις Φε{βοσοίο 1075 

ςο]ῶς ὁνίπα 1) ελ πο τα ποιιδοςο Έβπωοι Δο4ῶσποισς 

ΡοΚΕ σοπΈνς 1231ροκο σοπΈνΙ ΕδιΟΣρόοκς σοι, 2νοίθψο) 

μοκε σοπτν 11 1ροκο ςοπεν 12, ὀτροίς σας 1-εό 6) 

Ροκε σοπΏ 1 1ὁ,11ρομκς ρθίαν 2βαοξς5 ρεςίω ο, ΥΣΡΟοΚεΕ ρα κῶῶ 
ροκε ρἳ βλ πτόΥ εωΟΣνΟ ΥΕ (ή) ΘΕι ης ποιξθςί ῃση ΕΕ 

Ρῶκε σος ὀά ροκ σοπν ώςΟσροκῷὸ σοπῖν] εώς ἱ 

ρομς ἁπτιη ΟΣ να δν) ποιος κο” Θριά 


Φορ 2 
Φον 
σος 
Φο7ὁ 
-1μοῷ 
116 
πμ ἰς ο 
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Νις ην ατω 
[ιο πο αι] 


ΤΗ Τη οτή) η. ος δίνονται εοιχες χοήσιμες τδεις Ζοἱ οουτίνες σπα τοὺς πιο δημοφτλ εις ΠΟΠΊΟ ΠΠΙΟΓΟΝ 


εσ πιοτι ο ε οτι ο ρω ιτ τοὐυποῦς να ρε) τιώσί ή Ν {τς πω ο ΗΠΤΙΟΤΙΙ οτε νι ς σας λυτόν τὸ μηνα 
ο ὐτινες «οσον τους υπολοποτίς ΑΤΑΚΙΗΡΤ. ΡΕ ΤΚ ΜΜ. ΟΟΜΜΟΡΟΚΕά ΑΔΗΟΛ 


5(ΚΟΙΙ. ΤΗΕ 5(ΚΕΕΝ 
ΛΤΛΒΙ 5Ί 


σορνυνγίαπτ ΑΡρ1 
Η ρουτίνα που ακολουθεί είναι Σψη, ᾱ 


ι ες Ηΐασῃπ γεβδοιατἱοωςς 

γραμμένη σε ΘΕΑ Ρ85ἱο και σας ει 5ε-εθπΏᾶξεςΧχμίοξ (9) 

επιτρέπει τη μετακίνηση του κει» ιοί ΤΗΕ σιγα γΘβο] αι Ε{ οπιςΞΧΕΙ0Ξ(4) 

µένου σας ή οποιουδήποτε ἆλ- 16 ΤΗΕ σοωγγεπῖ γεβο]λ τὰ ΟΠΞΗΙΟΠ γΘΘΒΟ1ΙΙΤ1οΠ 

λου αρΙβΥ κατά µήκος της 0θό- ιοί Όσγοι]ἱ ποια το κ160) 

νης του 57. Εάν πειραµατιστείτε ος ἱάπς {το Ξςγο] 1519 

αλλάζοντας ορισμένες από τις Εμῃα! νε. 

μεταβλητές του προγράµµατος, Εογ | 1-0 ἵο ιο ἱ1πε8ς το 5σγο]1] 

θα μπορέσετε πο Βπονο ΈσγθθηβᾶβδΕχ 160, ΞΘογΕΘΒΠΌΒΡΞΕΑ Ξσγοι] Αποιιιτ 
ἰδανικό για σας 5οΓο/ίπᾳ. Νεμε 1 


ΕΚΡΟΚ ΜΕΞΣΞΑΟΕΣς 


0ΒΝ 


Το πρόγραµµα δίπλα εµφανί- 
ζει στην οθόνη όλα τα μηνύμα- 
τα λαθών της Βᾶδίο του 
ΟοπππιοάοΓθ θ4. Είναι συνολικά 
29 μηνύματα. Για την εμφάνιση 
χρησιµοποιείτε µια τροποποιη- 
µένη έκδοση της ρουτίνας του 
λειτουργικού που κάνει συνή- 
θως αυτή τη δουλειά. Ετσι, θα 
σας δοθεί η ευκαιρία να δείτε 
μηνύματα που δεν είδατε ποτέ 
ώς τώρα, π.χ. 2Τ00 ΜΑΝΥ 
ΕΙ Ε5 ΕΒΒΟΒ. 


(ΗΑΝΟΕ ΙΝΙΝΟΟΙΝΝ 5ΙζΕ 
ΛΜΙΘΛ 


ΕΕΜ αχ ΕΒΒΟΌΗ ΜΕΘΘΑΩΟΕΘ κ 

ΒΕΜ 

ΕΟΗ 1Ξ820 το 858:ΒΕΑΌ Β:ΡΟΚΕ 1Ι.ΒΞ:ΝΕΧΤ 1 

ΒΕΜ 

ΕΟΗ 151 το 25:ΡΩΚΕ 780,1:3Υ8 Β2Ο:ΝΕΧΤ 1 

ΕΕΜ 

ΏΑΤΑ 10.170.183.38,165.135.54.189,39,165, 155,35, 53 
ΏΑΤΑ 215, 170.33.65.171.160.0.177.354,.72.419127,3532,71 
ΏΑΤΑ 171.200, 104, 16,244. 169. 108- 160. 1635.76.30, 171 


ὃς αχ ΌπαποῬ μΙ1πσον 5178 Χ 


"απτιι τ{οπ. 1 1ΏὈΓΓΥ"' 


Το διπλανό πρόγραµµα χρη- 
σιµοποιεί τη ρουτίνα 
9ἰζΘΛΙΠάΟΝ της ἰπίυ[οη.ΙΙΟΓ8- 
(γ (χρειάζεστε το αρχείο ᾽ 
ἱπίμ[ίοπ.Ὁπιαρ) για να σμικρύ- 
νει και στη συνέχεια να επανα- 
φέρει στην αρχική του κατά- » 
σταση το Ουἰρυί παράθυρο 
της Βα5ἱ9. 

Η σύνταξη της ρουτίνας εἰ- 
ναι 9ἰζΘΥΝΙΠάΟΝΝ (ΥΝΙΠάΟΝ, Χ,Υ), 


Ι ΤΒΕΑΒΥ 


Ππθαάωσε ΜΙπαάον 
σριι. 81ΖζθΜ1πάομ(ΙΝΟΟΝ (7).-200.- 100) 


ΕπΙαγος Αιπαάον 
σαιι. Ξ51σεμαπαάον (ΝΙΝΟΟΝ (7),200. 100) 


όπου ΜΙπάον ένας δείκτης 
στη δοµή δεδοµένων που πε- 
ριέχει τα χαρακτηριστικά του 


παραθύρου. Η συνάρτηση 
ΛΙΝΟΟΝΜ (7) της Βαδίο µας 


επιστρέφει ένα δείκτη στη δο- 


µή του Ουἱρυἱ παραθύρου. Χ 
και Υ είναι ο αριθµός των 
ρἰχθἰς που θα μικρύνει ή θα µε- 


γαλώσει το παράθυρο. Με ϐε- 
τικά νούμερα μεγαλώνει, ενώ 
με αρνητικά µικραίνει... 
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ΜΙκΤυΑΙ ΚΕΑΙ ΙΤΥ 


Στις αρχές αυτού του χρόνου μιλούσαμε για µια "νέα επαναστατική καινοτομία”. Λίγους µήνες αργότερα, η 
καινοτομία πήρε σάρκα Και οστά και αποκτούσε τους πρώτους της οπαδούς. Λίγοι µήνες ακόµη και φτάνουμε στο 
τώρα, όπου όλοι ξαφνικά δείχνουν να ξέρουν και να ασχολούνται µε την “Ουσιαστική Πραγματικότητα” ή, για να 
συνεννοούµαστε, ΨΙΠυΑΙ ΒΕΒΙΙίγ. Τεχνολογικός αναβρασµός και αγώνας επικράτησης για κάτι που δείχνει ότι θα 
είναι απλά το νέο βήμα στην ηλεκτρονική ψυχαγωγία και απεικόνιση; Σίγουρα, µια και η “ουσιαστική 
πραγματικότητα”, µαζί µε τα ππυΙήπιεαίϐ, συνθέτουν το εκρηκτικότερο ίσως κοκτέιλ υψηλής τεχνολογίας που έχουµε 

δει µέχρι τώρα. 


του Γ. Κυπαρίσση 
ι. δημοσιογράφοι έχουν µια μανία: 
προσπαθούν συνεχώς να μαθαίνουν 
πρώτοι τις ειδήσεις και τα γεγονότα. 


Βέβαια στην περίπτωση των εταιριών, που ασχο- 
λούνται µε καταναλωτικά προϊόντα υψηλής τε- 
χνολογίας, βγαίνουν πάντα απογοητευµένοι. Κι 


αυτό, γιατί ένα επίτευγμα που βγαίνει στο φως 
και Κυκλοφορεί και είναι συνήθως γνωστό, σχε- 
διάζεται και δοκιμάζεται πολλά χρόνια πριν σε 
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μυστικά σκοτεινά εργαστήρια. Και µη µου πείτε 
ότι δεν σας ενδιαφέρει, γιατί πὠς θα σας φανεί 
αν σας πούμε ότι οι συσκευές ν/Πιαἱ Γ8αΙΙγ - για 
τις οποίες μιλάμε - έχουν ξεκινήσει ως ιδέα ήδη 
απὀ το 19689, Προτού απαντήσετε ὁτι δυο χρόνια 
δεν είναι πολλά, σκεφτείτε λίγο το ρυθµό ανά- 
πτυξης του ΠαΓάΝ/αΓ8 τα τελευταία χρόνια και µε- 
τά αναλογιστείτε τι µπορεί να σχεδιάζεται τη 
στιγµή που γράφω αυτές τις γραµµές. Το µόνο 
που µας μένει είναι να αφήσουμε για λίγο την 
επιστημονική φαντασία και τις υποθέσεις και να 
δούµε τι υπάρχει µέχρι τώρα στο χώρο των συ- 
στηµάτων µε το περίεργο όνοµα: “Ὀυσιαστική 
Πραγματικότητα’. 


Η ΑΛΛΗ ΟΨΗ ΤΗΣ ΤΡΙΤΗΣ 
ΔΙΑΣΤΑΣΗΣ 


Για µια ακόµη φορά οι Βρετανοί, όπως και στις 
αρχές της δεκαετίας του "80, δείχνουν να πρω- 
τοπορούν. Τα συστήµατα ΨΙήυαἱ Βθαἰῖγ δοκιµά- 
ζονται και αναπτύσσονται εκεί εδώ και πολύ και- 
ρό, βασισμένα σε τεχνολογία που αναπτύχθηκε 
επίσης απὀ Βρετανούς και ήταν η καταλληλότε- 
ρη για την περίπτωση: μιλάμε για τα ΤΓαηςρυΐθ/5. 


᾿Η πλακέτα µε Το Π8ΓάΜ4Γ9 που είναι 
υπεύθυνο για τη λειτουργία του Ψίοη. 3 ἡ 
Το χρυσαφί τσιπ λέγεται ΙΝΜΟ5 Τ801. | τμ ἁ 
Οι φίλοι του το φωνάζουν ἱγαηδρυίοι. 


ννθ 


νὰ ο ---ι 
ών με ολλ Λὼοὰ 


Άποψη ενός παιχνιδιού του ΨἱΦίοη, Παρατηρήστε το τρισδιάστατο περιθάλλον που παράγεται από το εργατικότατο 
παΓάνναΓθ 


Ἐφαρμογή του ΨΙδίοη στην Ιατρική. 
Το τρισδιάστατο σύμπλεγμα που 
θλέπετε εἶναι "κάτι" απὀ το ανθρώπινο 
σώμα. 


µατικότητα καταλαβαίνετε ότι έχουµε να κάνουμε 


Ακολουθώντας το δρόμο που χάραξε ο 9; 01νθ, 
έχουν ήδη δημιουργήσει συστήµατα Και εφαρµο- 
γές γι αυτά, οἱ οποίες δείχνουν να εἶναι έτοιµες 
για εμπορική εκμετάλλευση. Μέσα σε αυτές πε- 
ριλαμβάνονται φυσικά και οἱ πρώτες μηχανές 
οοἵπ-ορ αΓο8άες της νέας γενιάς, εκεί όπου η 
τρίτη διάσταση δεν θα εἶναι µόνο “στα χαρτιά”, 
αλλά θα αποτελεί πραγματικότητα και θα κυριαρ- 
χεί στο (αΠΠεΡΙ8Υ. 

Για όσους δεν έχουν καταλάβει ακόµη τι ση- 
µαίνει ο όρος "ΎιΠυαἱ ΒΘΔΙΙΥ’ (και δεν τους κατη- 
γορούµε καθόλου γι’ αυτό), θα πρέπει να σηµειώ- 
σουµε ὁτι μιλάμε για ένα "εναλλακτικό περιβάλ- 
λον”. Φανταστείτε ένα χώρο, ὁπου µπορείτε να 
κινηθείτε Και να αντιδράσετε φυσιολογικά στις 
εξωτερικές επιδράσεις, ένα χώρο σαν αυτόν 
στον οποίο ζείτε και κινείστε στην πραγµατικό- 
τητα. Η µόνη διαφορά εἶναι ότι ο χώρος αυτός εἶ- 
ναι ψηφιακός: δημιουργείται και ελέγχεται εξολο- 
κλήρου απὀ έναν ΜΠλεκτρονικό υπολογιστή. 
Εσείς ζείτε και κινείστε µέσα στο χώρο αυτό, ο 
οποίος αποτελείται απὀ τις γνωστές τρεις δια- 
στάσεις, έχει δηλαδή μήκος, ύψος και βάθος, 
Μέσα στις τρεις αυτές "τεχνητές διαστάσεις” 
επικοινωνείτε µε τον υπολογιστή µέσω συγκεκρι- 
µένων συσκευών, οι οποίες δεν κάνουν τίποτε 
άλλο απὀ το να παίζουν το ρόλο του Ιπίθ[ίαςθ, 
να μεσολαβούν δηλαδή ανάµεσα σε εσάς και στο 
χρήστη. Οι συσκευές αυτές εἰναι κατά κανόνα 
οπτικοακουστικές, µε αποστολή να "αιχμαλωτί- 


ζουν” τις αισθήσεις Και να τις κατευθύνουν έτσι 
ώστε να προσαρμόζονται πλήρως στο νέο περι- 
βάλλον. Για να µιλάµε φυσικά για τεχνητή πραγ- 


με την απόλυτη ψευδαίσθηση, και όχι απλά µε µια 
ψευδαίσθηση τριών διαστάσεων, όπως αυτή που 
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προσφέρουν π.χ. τα 90 ϱἰ855θ5 της 9808 
Μα5ίθΙ 9γ5ίθπι. Οι εικόνες του χώρου εἶναι απὀ- 
λυτα ρεαλιστικές, µε γραφικά που αγγίζουν το 
τέλειο, ενώ ο ήχος είναι υψηλής πιστότητας και 
έχει έντονο το χαρακτηριστικό του βάθους 
(ακούγοντας έναν ήχο µπορείτε να υπολογίσετε 
µε ακρίβεια την “απόσταση” του αντικειμένου 
που τον παράγει). Ενα ειδικό κράνος παγιδεύει 
την όραση του χρήστη αποκλειστικά µέσα στο 
περιβάλλον ΨΙήυαἰ ΒθΒΙΠΥ, δημιουργώντας δια- 
φορετικές εικόνες του χώρου για κάθε οπτική 
γωνία, όπως άλλωστε συμβαίνει και στην πραγ- 
µατικότητα. 

Για όλα αυτά βέβαια απαιτείται τεράστια υπο- 
λογιστική ισχύς, η οποία θα µπορεί να δημιουργεί 
και να κινεί τρισδιάστατα γραφικά µε µεγάλη τα- 
χύτητα και σε χρόνο Γ88|-ππθ, τεχνολογία που 
µόνο οι επεξεργαστές των 2-3 τελευταίων ετών 
είναι πια ικανοί να προσφέρουν. Κλασικό παρά- 
δειγµα αποτελούν οι επεξεργαστές ΒΙ50 µε επι- 
κεφαλής το ΤΓαπόρυΐθί της βρετανικής Ιηπιος. Οι 
εφαρμογές των συστηµάτων ΥΙΠυαἱ ΒΘ8Ι4Υ εἶναι 
τόσες πολλές, όσες και οι εφαρμογές που απαι- 
τούν τρισδιάστατες απεικονίσεις. Με αυτό το 
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σκεπτικό, τέτοια συστήµατα προβλέπεται να κυ- 
ριαρχήσουν σχεδόν ολοκληρωτικά τα επόµενα 
χρόνια σε κάθε - επιστημονική Και µη - εφαρµογή. 
Ο λόγος είναι πολύ απλός: µέχρι τώρα τα 90 
γραφικά ήταν ένας συμβιβασμός. Είµαστε συνη- 
θισµένοι να απαιτούµε τρισδιάστατα ϱΓαρΠίος Και 
να εννοούμε τις δύο διαστάσεις της οθόνης 
ενός πιποπίοΓ. Ενα παιχνίδι θεωρείται τρισδιάστα- 
το, αν προσφέρει την ψευδαίσθηση του 30, µειώ- 
νοντας προοδευτικά το μέγεθος των αντικειµέ- 
γων, όσο αυτά υποτίθεται ότι προχωρούν στο 
'Ῥάθος”. Το ίδιο πάνω-κάτω ισχύει και για τα συ- 
στήµατα ΟΑΌ ή Ιπιβᾷθ ρ/οοθδδίΠΩ. Η ανάγκη 
ωστόσο για πραγματικές τρεις διαστάσεις υπήρ- 
χθ πάντα, µία καὶ µόνον έτσι θα μπορούσε να 
απεικονιστεί µε ακρίβεια ο κόσμος µας. Τα συ- 
στήµατα ΥΙΠυαὶ ΒθΒΙ4γ έρχονται να καλύψουν 
αυτό ακριβώς το κενό. Φανταστείτε τρία απλά 
παραδείγματα. Το πρώτο εἶναι ένα σχεδιαστικό 
πακέτο 0Α0, το οποίο χρησιμοποιεί ΝΒ τεχνο- 
λογία. Η δηµιουργία ενός κτηρίου ή ενός αυτοκι- 
γήτου δεν θα γίνεται πια µόνο σε δύο διαστάσεις. 
Ο χρήστης δεν θα παρατηρεί απλά το σχέδιο, 
αλλά θα µπορεί να κινηθεί µέσα σε αυτό: να περ- 


πατήσει στους διαδρόµους του κτηρίου ἡ να µπει 
στην καμπίνα του αυτοκινήτου που μόλις σχεδιά- 
στηκε. Επίσης, ένα ιατρικό πακέτο µε την ἴδια φι- 
λοσοφία θα επιτρέπει στο γιατρό να εἰσχωρεί μέ- 
σα στον οργανισμό του ασθενή και να τον παρα- 
τηρεί απὀ κάθε οπτική γωνία. Φυσικά δεν χρειά- 
ζεται να εξηγήσουμε Ιδιαίτερα τα πλεονεκτήματα 
ενός ΝΒ δγσίθπι στην ηλεκτρονική διασκέδαση, 
µια και εδώ το πράγµα γίνεται φανερό: τι θα λέ- 
γατε για ένα ΠΙΟΠΙ 5ἱπιυίαίο;, στο οποίο θα γυρνά- 
τε και θα βλέπετε τον αντίπαλο να ετοιμάζεται 
να σας εξακοντίσει έναν πύραυλο αέρος αέρος; 
Οι αερομαχίες του Τορ υπ θα γίνουν έτσι καθη- 
µερινή εμπειρία. 


ΟΙ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΙ ΤΟΥ ΟΝΕΙΡΟΥ 


Η βρετανική εταιρία Ὀἱνσίοη αποτελεί µια απὀ 
τις πρωτοπόρες εταιρίες στον τοµέα της ανά- 
πτυξης ΝΒ συστηµάτων. Η κύρια απασχόλησή 
της είναι η ανάπτυξη εφαρμογών σε περιβάλλον 
"παράλληλων συστηµάτων”, τα οποία βασίζονται 
σε παράλληλους επεξεργαστές. Ιδρύθηκε στα 
1989 απὀ τέσσερα µέλη των πολλά υποσχόµε- 
γων αλλά άτυχων εταιριών Ιηπιος και ΡΘ/ΠθΙίοη, 
Η πρώτη εἶναι η δημιουργός των ἰταπδρυίθ!ς, 


Ὅσπων επεξεργαστών που έφεραν για πρώτη φορά 


την υπολογιστική ισχύ ενός πιαἰπίγαπιθ οοππρυἴθΓ 
µέσα σε έναν πιἰστο. Όσο για την ΡεΠΠθίίοπ, θα 
τη θυμάστε για τις προσπάθειές της να γράψει 
το λειτουργικό σύστημα του Αἰαή Αὔαα. Πρόκει- 
ται για µια εταιρία, η οποία ουσιαστικά ασχολήθη- 
κε µε την αξιοποίηση των ΤΓαηςρυίθις και της 
δυνατότητάς τους για παράλληλη επεξεργασία 
µέσω της γλώσσας Όοσαπι. Μέσα στις ὅραστη- 
ριότητες του προσωπικού της Ὀἱνὶδίοη εἶναι η 
επεξεργασία εικόνας σε πραγµατικό χρόνο, η 
δηµιούργία εικόνων φωτογραφικής ποιότητας 
(1.280χ{.024 ρἰχείς), η δηµιουργία τρισδιάστατων 
εικόνων, η προσομοίωση επιστημονικών πειραµά- 
των µέσω υπολογιστή κ.λπ. Όπως καταλαβαίνε- 
τε, οἱ δραστηριότητες της Ὀἱνίδίοη είναι πολύ κο- 
ντά ἡ µαλλον καλύπτουν και το ΝΒ και η πρό- 
σφατη ενασχόλησή της µε τέτοια συστήµατα εἷ- 
ναι μάλλον φυσιολογική. Το σύστηµα που έχει τε- 
λειοποιήσει ονομάζεται ΨΙΦίοῃ και χρησιμοποιεί 
στερεοφωνικό ἠχο και γραφικά τύπου {θά 
Ροἱγᾳοη5, ενώ ειδικά γάντια παίζουν το ρόλο του 
Ιογ5ΙΙΟΚ για να µπορεί ο χρήστης να επέμβει µε 
δικές του επιλογές σε αυτό που βλέπει. Το σύ- 
στηµα µπορεί να συνδεθεί και να συνεργαστεί µε 
Ρ05, έτσι ώστε να έχουν πρόσβαση σε αυτό 
εφαρμογές για συμβατούς. Η αρχιτεκτονική του 
βασίζεται σε ἰΓβηδρυΐθί5 και στον επεξεργαστή 
Ι860 της Ιηἰ6Ι, εἶναι ανοικτή (άρα υπάρχει η δυνα- 


τότητα να δέχεται συνεχείς βελτιώσεις) και υπο- 
στηρίζει πολλούς χρήστες ταυτόχρονα, ενώ δέ- 
χεται και όλη τη σειρά των περιφερειακών που 
ήδη κυκλοφορούν απὀ την ΝΡΙ και στα οποία πε- 
ριλαµβάνονται τα Εγ6ρΠοπθ, Ὠαίαρίονθ και 
ὈἱνΙδίοη 5ουπᾶ, Τα χαρακτηριστικά του Π8ΓάΝΝάΓ8 
του ΨΙδίοη είναι πραγματικά "έξω απὀ αυτόν τον 
κόσμο”. 30.000 ανεξάρτητα πολύγωνα μπορούν 
να σχηματιστούν ανά δευτερόλεπτο, συνθέτο- 
ντας έγχρωμα γραφικά, ενώ ο ήχος είναι οκτακά- 
ναλος. 90 δευτερόλεπτα 5αΠπρίθά ηχητικών εφέ 
μπορούν να αποθηκευτούν στη µνήµη και να 
αναπαραχθούν (ενώ συγχρόνως η µνήµη ενηµε- 
ρώνεται µε νέα ηχητικά δείγματα) αυτούσια ἡ 
αφού πρώτα επεξεργαστούν µε τεχνικές 60/0, 
ῄ8ηᾳ9 ἡ ΓΘν6/Ό. Το ΨΙ5ίοη κυκλοφορεί σε µορφή 
κάρτας για συμβατούς και 5υη ΜΟΓΚδίαΙΙοΠ5. 


ΝΙκΤυΑΙΙΤΥ 


Προσανατολισμµένη επίσης στα συστήµατα 
γιΠυαἱ ΒθαΙ!γ είναι η ΝΝ Ιπαυςίήθς, µια επίσης 
βρετανική εταιρία η οποία ασχολείται µε τον Το- 
µέα αυτόν απὀ το 1987 (1) και έχει ήδη έτοιμο το 
δικό της αυτόνομο σύστημα τεχνητής πραγµατι- 
κότητας, το ΨΙΠυαΙΙγ. Κι εδώ έχουµε το κράνος, 
το οποίο φορά ο παίκτης. Θα πρέπει να πούμε 
ότι το ΝΙΠυαΙΙγ εἶναι προσανατολισμένο κυρίως 
στον τοµέα των νιάθο ᾳ8πΠθ5. Ηδη εἶναι έτοιμα 


παιχνίδια εξομοίωσης, απὀ Ι6ὶ µέχρι πολεμικά 
αστροσκάφη (το τελευταίο θα πρέπει να φέρνει 
πιο πολύ προς το 5Ποοίθπι υβ). Ο παίκτης µπορεί 
να παρατηρήσει και να εξερευνήσει το χώρο, 
κοιτάζοντας και προχωρώντας προς όλες τις ὅι- 
ευθύνσεις: επάνω, κάτω, στα πλάγια και πίσω. Ο 
ήχος είναι τετραφωνικός, ενώ η προσθήκη ενός 
μικροφώνου επιτρέπει στον παίκτη να επικοινω- 
νεί µε συμπαίκτες του, οἱ οποίοι πιθανόν να βρί- 
σκονται µέσα στο ίδιο παιχνίδι, καθένας απὀ τη 
δική του κονσόλα. Μεγάλη σηµασία δίνει η εται- 
ρία στο γεγονός ότι τα συστήµατά της έχουν πε- 
ράσει όλα τα τεστ Υγείας και Ασφάλειας του βρε- 
τανικού υπουργείου, µια και κανείς δεν µας εγ- 
γυάται Τι επιδράσεις θα μπορούσε να έχει ένα 
τέτοιο "ζωντανό περιβάλλον” και τις εμπειρίες 
που θα προσφέρει στον παίκτη. Από την άποψη 
πάντως της σωματικής καταπὀνησης εἰναι σίγου- 
ρα ό,τι πιο ξεκούραστο υπάρχει: ο παίκτης κυριο- 
λεκτικά ξαπλώνει σε µια άνετη πολυθρόνα, Φο- 
ρώντας το κράνος και κρατώντας δυο ειδικά χει- 
ριστήρια στα χέρια. Ενα πολύ σηµαντικό χαρα- 
κτηριστικὀ του ΝΙΠυΒΙΗγ είναι το γεγονός ὁτι, 
αντίθετα µε τα µέχρι τώρα οοἱπ-ορς, δεν χρειάζε- 
ται να αλλάζει το Π8Γψ/4[8 κάθε φορά που αλλά- 
ζει το παιχνίδι. Το ΨΙΠυαΙήγ παραμένει το ἰδιο πά- 
ντα και αυτό που αλλάζει είναι η Κάρτα µε το 
ᾳ8πΙΘ σε ΒΟΜ και ίσως µερικά περιφερειακά 


εξαρτήματα. Το γεγονός αυτό δίνει σίγουρα µια 
επιπλέον ευελιξία στο σύστηµα. Τα βασικά εξαρ- 
τήµατα από τα οποία αποτελείται το ΨΙΠυθΙβγ εἰ- 
ναι το ΨΙ56ςθ, το Αππιίίθ καὶ Το ΕχρθΙΙγ. Το 
πρώτο εἶναι ουσιαστικά το κράνος µε τα κυκλώ- 
µατα δημιουργίας ήχου και εικόνας (δυο έγχρω- 
µες οθόνες | Ο0) που περιέχει. Το δεύτερο εἶναι 
το τµήµα του ΠαΓάΝαΓ8 που ασχολείται µε την κἰ- 
νηση των γραφικών και στην ουσία είναι ένας 
ισχυρός Οἱί6Γ µε μερικά ακόµη ουδίοπι ΟΠ). 
Οσο για το τρίτο είναι στη ουσία ο κυρίως υπολο- 
γιστής και αποτελείται από ανεξάρτητες κάρτες 
µε οΠἱρ5, έτσι ώστε να επεκτείνεται Και να βελ- 
τιώνεται µε τον απλούστερο τρόπο. Οπως ανα- 
φέραµε Και παραπάνω το σύστημα εἶναι ππυ]ή- 
ρί8Υ6Γ, Επιτρέπεται σε πολλούς παίκτες να βρί- 
σκονται ταυτόχρονα στον ἰδιο χώρο και στο ἰδιο 
παιχνίδι, ως σύμμαχοι ἡ ως αντίπαλοι. Στα παι- 
χνίδια ΠΙ6ηί 5ἰπιυ]αίοι, για παράδειγµα, µπορεί ο 
ένας παίκτης να εἶναι ο βοηθός-πιλότος του ἆλ- 
λου. 


ΤΗΛΕΠΑΡΟΥΣΙΑ: ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Νομίζετε ότι ο φυλακισμένος αξιωματικός Νεί 
98οκ5οη, ο ήρωας του Ο8ρΐίνθ ανήκει στη φαντα- 
σία; Καθόλου. Αντιθέτως, έπειτα απ’ όλα όσα µά- 
θαµε τον τελευταίο καιρό, θα μπορούσαμε να κα: 
τηγορήσουµε τον |αΠ ΟΓοΜήΠ6Γ, δημιουργό του 


ΡΙΧΕΙ/ ΙΟΥΝΙΟΣ 9147 


παιχνιδιού, για ...έλλειψη φαντασίας, µια και όλο 
το σενάριο στο οποίο στηρίζεται το 0αρΐίΐνθ είναι 
η εφαρµογή του προγράµµατος "τηλεπαρουσίας” 
του Βρετανικού Κέντρου Ερευνας Ρομποτικής. 
Μέσα στις δραστηριότητες του κέντρου είναι η 
πραγματοποίηση της ...επιστημονικής φαντασίας 
και η µελέτη της σχέσης μεταξύ ανθρώπου και 
μηχανής. Δυστυχώς, η πραγματικότητα έχει απο- 
δείξει ότι ο άνθρωπος είναι αναντικατάστατος. 
Το όνειρο της αυτόνομης και ανεξάρτητης δρά- 
σης ενός ρομπότ αποδεικνύεται, για το παρόν 
τουλάχιστον, µια ουτοπία. Η εμπειρία δείχνει ότι 
ο ρόλος του ανθρώπου (εκτός απὀ μερικές 
απλές περιπτώσεις) είναι σημαντικός. Συνεπώς 
η τεχνολογία θα πρέπει να προσφέρει τα µέσα 
εκείνα που θα δίνουν τη δυνατότητα στον άν- 
θρωπο να εἶναι “παρών” σε κάθε ὅραστηριότητα 
των ρομπότ. 

Γιατί σας κάνουµε όλο αυτό το σεμινάριο; Μα 
γιατί εδώ τα συστήµατα ΝΙΠυαἰ ΒθαἰΙγ βρίσκουν 
το καταλληλότερο ἴσως έδαφος για να αναπτυ- 
χθούν. Φανταστείτε ένα εχθρικό για τον άνθρω- 
πο περιβάλλον (η καρδιά ενός πυρηνικού αντι- 
ὁραστήρα, ο βυθός του ωκεανού), ὁπου χρησὶµο- 
ποιούνται ρομπότ. Με δεδομένη τη συμμετοχή 
του ανθρώπου στο έργο των ρομπότ, θα πρέπει 
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να βρεθεί ένας τρόπος για να "υπάρχει" η πα- 
ρουσία του σε αυτό το περιβάλλον. Τι σκέφτε- 
στε; Μάλιστα, να βλέπει µε τα µάτια του ρομπότ. 
Αυτό όµως εἶναι µόνο το πρώτο βήµα, το οποίο 
άλλωστε επιτυγχάνεται µέχρι ένα βαθµό µε 
απλές κάµερες. Το σωστότερο είναι να βρίσκεται 
ο άνθρωπος "μέσα” στο περιβάλλον. Αρα, ΨΙΠυαἱ 
ΒΘΑΙΙΥ και όλα γίνονται ένα παιχνίδι τύπου 
σαρΐνθ. Ο ἀάνθρωπος-χειριστής, καθισμένος 
στην καρέκλα ενός συστήµατος ΝΒ, βρίσκεται 
µέσα στην πιστή αναπαράσταση του χώρου όπου 
βρίσκεται το ρομπότ. Από τη στιγµή εκείνη και 
µετά, χειρίζεται το ρομπότ όπως θα χρησιµοποι- 
οὖσε το σώμα του. Η τεχνική αυτή ονομάζεται 
"τηλεπαρουσία” και είναι ένας τοµέας όπου η "τε- 
χνητή πραγματικότητα” γνωρίζει αλματώδη εξέ- 
λιξη. Ο χειριστής βλέπει µέσα απὀ τα µάτια του 
ρομπότ και κινεί τα χέρια του ρομπότ, όταν κινεί 
τα δικά του χέρια. Ουσιαστικά δηλαδή "δανείζε- 
ται” το σώµα του ρομπότ, το οποίο μάλιστα - για 
ευνόητους λόγους - ονομάζεται σε αυτή την πε- 
ρίπτωση ΟΥ0θ/πΠοίίοη Γοῦοί. 


ΤΕΛΙΚΑ... 
Τι τελικά; Μα δεν υπάρχει τέλος, όλα τώρα 


αρχίζουν. Ενα είναι σίγουρο. Η κυριαρχία των ΝΒ 


5γ5ίεπις στην ψυχαγωγία (αυτό δεν µας ενδιαφέ- 
ρει πιο πολύ;) είναι σίγουρη. Οι λόγοι είναι πολ- 
λοί. Τα οοἵπ-ορς του σήµερα δεν έχουν πια να 
προσφέρουν κάτι διαφορετικό. Ο,τι παίζουμε 
στις αἴθουσες το έχουµε λίγο πολύ στα σπίτια 
μας, είτε µέσω µιας εξελιγµένης Ίθ-µπιτης κον- 
σόλας είτε µέσω µιας Απιφα. Επίσης το 
(απιερΙ8Υ των ἄΓοαάθς5 εἶναι περιορισμένο, τα 
περισσότερα παιχνίδια απευθύνονται σε έναν 
παίκτη, Και η μετατροπή µιας κονσόλας για να 
φιλοξενήσει ένα διαφορετικό ᾳ8ΠΠθ εἶναι δύσκο- 
λη (ἡ συνήθως αδύνατη) υπόθεση. 

Βάλτε τα όλα αυτά στη µια πλευρά και ένα σύ- 
στηµα ΝΒ στην άλλη. Φανταστείτε να βρίσκεστε 
σε έναν καταγάλανο ουρανό και να διασχίζετε τα 
σύννεφα, µε τις ακτίνες του ήλιου να γεμίζουν 
μεταλλικές λάμψεις την καμπίνα του πιλότου. Δί- 
πλα δεκαπέντε ακόµη φίλοι σας πετούν σε σχη- 
µατισµό, στέλνοντάς σας μηνύματα µέσω του 
ασύρματου. Γυρνάτε και βλέπετε τον έναν από 
αυτούς δεξιά, να σας κάνει µέσα απὀ την καμπί- 
να το σήµα της νίκης. Είναι ώρα να θυμάσαι ποι- 
ος είσαι και τι κάνεις; Δεν εἶναι "τεχνητή πραγµα- 
τικότητα”... εἶναι η πραγματικότητα αυτοπροσώ- 
πως! ε] 


ΒΙΤ.72 (απιο ος 
ΜΕΝ. 
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ΗΑ(ΕΚΙΝΟ 


Η ΕΠΟΜΕΝΗ ΓΕΝΕΑ 


Τι ακριβώς µέρη του λόγου είναι οἱ 8ΟΚΕΓ5; Μανιώδεις κομπιουτερόφιλοι οπαδοί του Σέρλοκ Χολμς ή ανεύθυνοι 
και επικίνδυνοι φαρσέρ; Πάρτε µια γεύση απὀ σηµαντικά γεγονότα και αποφασίστε, 


την κυριολεξία σηµαίνει “σφάζω”, αλ- 

λά µην ανησυχείτε, διότι δεν υπάρχει 

τίποτε το αἰματοβαμμένο. Απλά, 

όπως πολλές άλλες λέξεις, έχει δι- 
πλή έννοια. Στην καθομιλουμένη γλώσσα των 
χρηστών ηλεκτρονικών υπολογιστών δηλώνει γε- 
νικά τη δίχως άδεια πρόσβαση στα εσωτερικά 
ενός προγράµµατος ἡ συστήµατος Η/Υ. 

Για να επιτευχθεί αυτό, προὐποτίθεται η υπερ- 
πήδηση των εμποδίων που έχουν επίτηδες στη- 
θεί, προκειµένου να µην έχει πρόσβαση στο σύ- 
στηµα ή το πρόγραµµα ο οποιοσδήποτε. Τέτοια 
εµπόδια µπορεί να είναι µια σειρά απὀ λέξεις - 
Κλειδιά (ρ855ΝΥΟΓάΦ), τα οποία ένας κανονικός 
χρήστης νόµιµα γνωρίζει, προκειµένου να εργα- 
στεί µε το πρόγραµµα ἡ το σύστημα (πΘίν/οΓΚ) 
ηλεκτρονικών υπολογιστών. 

Στη συνέχεια, ο έμπειρος Π8οΚ6Γ έχει το πρό- 
γραμµα ή το σύστημα υπό το έλεός του. Η µετέ- 
πειτα συμπεριφορά του εξαρτάται απὀ την πείρα 
και το ήθος του. 
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ΤΟΥ ΘΕΟΔΩΡΟΥ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑ 


Ο ηθικός Π8ΟΚΕΙ ενεργεί ωθούμενος απὀ το 
ανθρώπινο ένστικτο για αντιμετώπιση Των εµπο- 
δίων που συναντά στο δρόµο του. Η ασφάλεια 
των ηλεκτρονικών υπολογιστών εἶναι γι αυτόν 
µια πρόκληση: Κάνει ΠΒΟΚΙΠΑ απλά και µόνο για 
σπορ. 

Από την άλλη µεριά, υπάρχει και ο ανεύθυνος 
Π8ΟΚΕΓ που επιζητά μονάχα να σπείρει το χάος 
και την καταστροφή µέσα σε ένα σύστημα, επηρε- 
άζοντας µε αυτό τον τρόπο την πορεία της ζωής 
πολλών ακόµη χρηστών. 

Βέβαια, οι πράξεις αυτές ποικίλλουν και µπορεί 
να είναι απὀ λίγο έως Ιδιαίτερα επικίνδυνες. Στη 
δεύτερη κατηγορία συγκαταλέγεται το σαμποτάζ. 
Ετσι, µπορεί να εισάγει στο ηθϊννοκ προγράµµα- 
τα «ιούς που ρίχνουν την ταχύτητα επικοινωνίας 
χρήστη - συστήµατος και τελικά το σύστημα 'κρε- 
μάει”, δηλαδή σταματά να λειτουργεί. 

Ας δούµε τώρα µια σειρά απὀ χαρακτηριστικά 
περιστατικά που αποτέλεσαν, θα λέγαμε, σταθ- 
μούς στην πορεία της εξέλιξης του Παοκίπᾳ, 


ΕΑΡΤΑΙΝ ΜΙΟΝΙΟΗΤ 


Ο "Καπετάνιος του Μεσονυχτίου’ ήταν ένας 
ήρωας των αμερικανικών κόμικς, ο οποίος τρι- 
γυρνούσε πάντα έτοιμος να εξοντώσει το Κακό, 
χωρίς να πολυνοιάζεται για το γράμμα του νό- 
µου. Αυτό το όνοµα διάλεξε Και ο «οπη 
ΜαοΏουβαβαΙ, ένας 25χρονος φανατικός του κινη- 
µατογράφου και µε µερική απασχόληση ως χειρι- 
στής δορυφορικών τηλεπικοινωνιών στη ΕΙοΠ68, 
για ψευδώνυμό του ως ΠάοΚ6Γ. Παρακολουθούσε 
µε ενδιαφέρον τα τηλεοπτικά προγράµµατα, που 
η εταιρία Ηοπιθ ΒΟΧ εξέπεμπε µέσω του δορυφό- 
ρου 8ΙΑΧΥ Ί. Ώσπου ένα ωραίο πρωινό, η εται- 
ρία αποφάσισε να κωδικοποιήσει το σήµα της και 
να χρεώνει τους θεατές της 15 δολάρια το µήνα 
ως συνδρομή. Βέβαια, το ποσό δεν ήταν µεγάλο, 
αλλά τον ΜαοΏουσα! απασχόλησε η ηθική πλευ- 
ρά του ζητήματος. Στις 27 Απριλίου 1986, παρέ- 
καμψε το δορυφορικό σήµα του ΕΑἰΑΧΥ 1 και εµ- 
φάνισε µια κάρτα µε το μήνυμα '"Καλυσπέρα σας 
απὀ τον Καπετάν Μεσονύχτη! Δεκαπέντε δολά- 
ρια συνδροµή το µίνα; Δε σφάξανε!'. Σχεδόν 
αμέσως, οἱ ομοσπονδιακές αλλά και οι στρατιω- 
τικές αρχές, θορυβηµένες απὀ την ενέργεια αυ- 
τή του άγνωστου “καπετάνιου” διέταξαν τη διε- 
ξαγωγή άµεσης έρευνας προς εξεύρεσή του. 
Εψαχναν για κάποιον που να διαθέτει ένα δορυ- 
φορικό κάτοπτρο µε διάµετρο τουλάχιστον εφτά 
µέτρα, εξοπλισμό δορυφορικής εκπομπής Κα... 
µε πρόβλημα στην ορθογραφία! 

Επειτα από προσαγωγές υπόπτων και προκει- 
µένου να µην καταδικαστούν αθώοι άνθρωποι, ο 
ΜαοΏουσα!! παραδόθηκε στις αρχές, Ο πρωτό- 
τυπος αυτός τρόπος διαμαρτυρίας του στοίχισε 
πέντε χιλιάδες δολάρια πρὀστιµο και ένα χρόνο 
φυλακή. Ας το σκεφτούν καλά όποιοι επίδοξοι 
απὀ εσάς σκοπεύουν να κάνουν το ίδιο στο 
Ευγοδροή... 


ΤΟ... ΜΕΓΑΛΟ ΜΥΣΤΙΚΟ 


Οι περισσότεροι συνδροµητές του Βαάο 
9ῃ8οΚ Βυ!θίίπ Βοα[ά της Νέας Υόρκης δεν µπο- 
ρούσαν να καταλάβουν τι σήμαινε εκείνο το πε- 
ρίεργο μήνυμα που εμφανίστηκε στις οθόνες 
τους ένα πρωινό του Μαρτίου το 1987: "Το µυστι- 
κό διέρρευσε, ο σύζυγός της ξέρει τα πάντα. Φύγε 
από την πόλη αµέσως, είναι οπλισµένος και έρχε- 
ται να σε βρει’. Όμως, ένα σηµαντικό ποσοστό 
των αρρένων συνδρομητών ένιωσε κάτι παραπά- 
νω απὀ απλή αμηχανία. Πεπεισμένοι πως µόνο οι 
πιο στενοί τους φίλοι θα μπορούσαν να γνωρίζουν 
τις ὀποιες “περιπέτειές” τους, πακετάρισαν βια- 
στικά τις βαλίτσες τους Και έφυγαν απὀ την πόλη! 
Αν περίμεναν µέχρι το άλλο πρωινό, θα έβλεπαν 
τη συνέχεια του πρώτου μηνύματος να φιγουρά- 
ρει κοροϊδευτικά στις οθόνες τους; Γαβ! γαβ! Σε 
τσάκωσα βρομόσκυλο”, 

Βλέπουμε λοιπόν ότι µερικοί ΠαςΚθι5 διαθέτουν 
και µπόλικο χιούμορ. Ανεξάρτητα όµως απὀ αυτό, 
προξενήθηκε µεγάλη αναστάτωση σε όσους είχαν 
"λερωμένη φωλιά] 


Το καθαρό χιούμορ του προηγούµενου κυρίου 
φαίνεται πως δεν το διέθετε ο ήρωας της Ιστο- 
ρίας που ακολουθεί. Στο Σικάγο λοιπόν του 1987, 
έκανε την εμφάνισή του ένας επίδοξος πειρατής 
των δορυφορικών καναλιών. Απ' ό,τι φαίνεται, 
αγαπημένη του σειρά ήταν το Μαχ ΗθΒάΓοοπι, 
διότι εμφανιζόταν στα κανάλια φορώντας παρό- 
µοια µάσκα ενώ ταυτόχρονα διάφορα οπτικά εφέ 
εμφανίζονταν στο παρασκήνιο. Αγαπημένο του 
σπορ ήταν να λέει σόκιν ανέκδοτα, καθώς και να 
εκτελεί αυτό που οι Αμερικανοί θεωρούν πολύ 
προσβλητικό και Το ονομάζουν Πποοπίπα (ξέρετε 
τι εννοώ...). Σοκαρισµένες οἱ αρχές αποφάσισαν 
να τον εντοπίσουν, προτού να εἶναι αργά. Ο κύ- 
ριος αυτός πρέπει να διέθετε άφθονο χρήμα και 
”. γνώσεις, διότι ο εξοπλισμός που χρειαζόταν για 
να παρεμβάλλεται στα νἱάθο Ιἴηκ των σταθμών 
που κατευθύνονταν απὀ μικροκύματα, ήταν της 
τάξης των τριάντα χιλιάδων δολαρίων. 

Αν και οι αρχές εντόπισαν µε ευκολία το µέρος 
απὀ το οποίο εξέπεμπε, εν τούτοις φαίνεται πως 
ο ΜαΧ εἶχε όλα του τα µηχανήµατα µέσα σε ένα 
φορτηγάκι. Οπότε, άντε να τον πιάσουν. Εκτοτε 
έχει εμφανιστεί σε όλα τα τοπικά Κανάλια, παρου- 
σιάζοντας το αισχρό του σόου. Από την πλευρά 
της, η αστυνομία τον έχει επικηρύξει µε δέκα χι- 
λιάδες δολάρια. Αλλη µια λοιπόν περίπτωση κατά- 
χρησης των ικανοτήτων ενός Π80Κ6Γ. 


ΠΛΥΣΗ ΕΓΚΕΦΑΛΟΥ 


Στο πολυκατάστημα ὨὈίχοῃς του Λονδίνου, οἱ 
περισσότεροι υπάλληλοι φάνηκαν να ανακουφίζο- 
νται, όταν ένα απόγευμα σταμάτησαν να εμφανί- 
ζονται στις τηλεοπτικές οθόνες του καταστήµα- 
τος τα νἱάθο µε τα διαφημιστικά μηνύματα. 

Οι κασέτες αυτές προβάλλονταν ξανά και ξανά, 
προκαλώντας ζαλάδες στους πελάτες καὶ στο 
προσωπικό. Ο κύριος ΗΒΠ56Π, που ήταν υπεύθυ- 
νος γ΄ αυτό το σταµάτηµα, δήλωσε στους αστυ- 
νομικούς που τον συνέλαβαν ότι το "σκάλισμα” 
του κεντρικού υπολογιστή του πολυκαταστήµα- 
τος έγινε για πλάκα. Όμως, αυτή η πλάκα ξέφυγε 
από τα χέρια του, καθώς το σύστηµα τρελάθηκε 
και πολύτιμα αρχεία παραγελλιών χάθηκαν για πά- 
ντα. 
Ο Ηαηςεῃ εισέπραξε έξι µήνες στη στενή και 
κατέβαλε πρόστιο χιλίων λιρών. Σίγουρα µια πο- 
λύ φτηνή πλάκα, δε νομίζετε; 


Ο Μα(Κ Βικονήίζ είναι ένας τεχνικός που ερ- 
γάζεται στη ΝΑΦΑ. Εχει ένα ΡΟ στο σπίτι του για 
ηλεκτρονικό ταχυδρομείο και διαθέτει επίσης µια 
µονάδα σύνθεσης φωνής. Ενα συνηθισμένο βρα- 
δάκι εργαζόταν στον υπολογιστή του, όταν µια µε- 
ταλλική φωνή τον έκανε να αναπηδήσει:. Γεια 
σου µάγκα! Τι χαμπάρια ρε;’. Καθώς κοίταζε το 
μόνιτορ ἀναυδος, εμφανίστηκε στην οθόνη το 
ρηΐθ ενός ταύρου, που άρχισε να περπατά νωχε- 
λικἀ. Όταν έφτασε στην άλλη άκρη της οθόνης, 
άφησε µια γενναία ποσότητα... κουτσουλιάς και 
εξαφανίστηκε. Κάποιος αµετανόητος φαρσέρ είχε 
δράσει για άλλη µια φορά, µόνο που είχε χρησίµο- 
ποιήσει τη µέθοδο του πιοάεῃ!. 


ΧΑΟΣ 


Η χειρότερη περίπτωση Παοκίπᾳ θυμίζει πολύ 
αυτά που συνέβησαν στην ταινία "Παιχνίδια πολέ- 
µου”, Μια οµάδα Γερμανών απὀ το 0Π805 Όοπι- 
ρυίθΓ Ομ0 του Αμβούργου αποφάσισε πως οι υΠΟ- 
λογιστές εἶναι επικίνδυνο όπλο στα χέρια των πο- 
λιτικών και του στρατού. Ετσι, μπήκαν στο σύστη- 
μα υπολογιστών της ΝΑΦΑ και τα έκαναν κυριολε- 
κτικἀ άνω κάτω. Άφησαν πίσω τους ιούς σε 135 
υπολογιστές του συστήµατος που έσπειραν την 
καταστροφή όχι µόνο στην Αμερική, αλλά και σε 
άλλα δίκτυα της Αγγλίας, Γαλλίας, Ελβετίας και |α- 
πωνίας. Ευτυχώς οι ιοί εξοντώθηκαν, προτού κα- 
ταστρέψουν παντελώς τα πολύτιμα αρχεία της 
ΝΑΦΑ. 

Οι πιτσιρικάδες του 0Π8ο5 ΟΙμῦ έμαθαν σίγουρα 
ένα καλό µάθηµα, όταν κατασχέθηκαν όλα τους τα 
μηχανήματα και πλήρωσαν υψηλά πρὀστιµα. 


Όλα λοιπόν δείχνουν ότι το πάθος του ανθρώ- 
που να ξεπερνά τα εμπόδια που συναντά μπροστά 
του εἶναι πολύ έντονο και δύσκολα αμβλύνεται. 
Πρέπει όµως ως Π8ΟΚ6Ι να γνωρίζει πού θα πρέ- 
πει να σταματήσει, προτού δημιουργήσει μικρά - 
έστω - προβλήµατα σε άλλους χρήστες. Από κα- 
λούς Πᾶοκθις ξεπήδησαν πολλές φορές άριστοι 
προγραμματιστές, µε πρωτοποριακές Ιδέες. Συ- 
χνότερα όµως προξενήθηκαν ανεπανόρθωτες ζη- 
µιές µε δυσάρεστα επακόλουθα και για τους ἴδιους. 
Δυστυχώς εδώ δεν ισχύει το ρητό των αρχαίων 
Σπαρτιατών 'Κάνε το, αρκεί να µη σε πιάσουν”, Σε 
κάτι τέτοια θέµατα απαιτείται σύνεση, ηθική καὶ... 
αρκετά χρήματα, για να πληρώσετε τον τηλεφωνι- 
κό σας λογαριασμό! 
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ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΚΑΤ' (ΟΜΡύΤΕΗ ἄΑΜΕς 
ΣΕ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 


 ΟΜΝΙ 3 

ΟΜΝΙ ΔΗΟΡΟ 
ΠΙΠΠΡΙΙ ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 
ΕΗΤΕΒΡΗΙΞΕΦ 8 (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) 
κει -ρσος Ερφνοα μὰ ΤΗΛ. (01) 3601761 


Α ΣΥΓΓΡΟΨ 44 7 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ 32114289 ΕἈχκ 37 6817 


αρΓΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 51624 ΘΕΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΑ 284361 ΕΆΑΧ 284863 


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ. (031) 284.864 


ΤΑ ΟΜΝΙ 9πορ8 είναι "Εγαηοπίδθά Ρυφίπθθς” ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ΑΞΤΟΒΗΙΑ) 
Γία περισσότερες πληροφορίες τηλεφωνήστε 


στο 01-9217428 κ. Αἰδίνη Γιάννη. ΤΗΛ. (081) 245 505 
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αλαζονεία της Ολοκλη- 
ρωτικής επικράτησης, η 
ανελέητη µάχη για κυ- 
ριαρχία σε τέσσερα νεο- 
σύστατα πλανητικά συστήµατα, η 
αδιαλλαξία της εξουσίας, οι συντο- 
νισµένες επεκτατικές επιχειρήσεις, 
η εγκεφαλική αναμέτρηση των ικα- 
νότατων κυβερνητών είναι µερικά 
απὀ τα χαρακτηριστικά του υπο- 
βλητικού 5ἰγαίθαίο ᾳ8πΠθ της ΝΙΓᾳΙ. 
Στο 9ρΓΘΠΙ8ΟΥ παίρνετε το ρό- 
λο ενὀς κυβερνήτη που πρέπει να 
επιβάλλει την κυριαρχία του σε 
τέσσερα πλανητικά συστήµατα. Η 
επικράτηση θα είναι στρατιωτική, 
αλλά και οικονομική, και για να τα 
καταφέρετε πρέπει να διαχειρι- 
στείτε σωστά τις πλουτοπαραγω- 
γικές πηγές, να κυβερνήσετε συνε- 
τά το λαό σας, να φανείτε διορατι- 
κός αντιμετωπίζοντας καταστά- 
σεις πριν αυτές εξελιχθούν επικίν- 
δυνα και φυσικά να κάνετε τις κα- 
τάλληλες πολεμικές προετοιµα- 
σίες και να χειριστείτε έξυπνα τις 
εκστρατείες σας. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι στο οποίο θα χρειαστεί να 
κάνετε πολλά πράγματα συγχρό- 
γως και να διαχειρίζεστε ποικίλες 
πληροφορίες ταυτόχρονα στο µυα- 
λὀ σας. Με δυο λόγια ένα οη6 
ΠΙ8Π΄5 ΦΠΟΝΗ! 


ΤΟ ΣΚΗΝΙΚΟ ΤΗΣ 
ΥΠΟΘΕΣΗΣ 


Δεν είναι πολύς καιρός που οι 
αστροφυσικοί επιστήµονες του γα- 
λαξία Ερ5ίοη τελείωσαν τις όρευ- 
γές τους για ένα νέο σύστημα 
πλοήγησης των διαγαλαξιακών 
αστροσκαφών, το οποίο θα επιτρέ- 
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”»- 

Σε πανοραμική άποψη 
φαίνεται το αστροσκάφος 
που εγγυάται την 
ασφάλεια των αποικιών 
σας. 


μα ου 


Ἰ ΣΤΕΛΑΑ ΕΘΑΠΑΤΤΙΤΕ 
5ΞΤΑΑ οΊστπηςσε 15 { 07 


"ροσε8ε ΡΕΠΕΙΤΥΤ’ ΕΡΑΜΗΤ Τ 


Γ Ρος: {9 Όαυς 
ρπεςς εςς Το ΑΡΤ: 


Τ6 ΑΕΤΕΑ πηπε Όσε 'σει" κετ 
2ΡΙΑΝΕΤ ἓ 


ες 


ΕΘΑΠΗΤΤΕΑ 
ποστ εε 


0ΡΚΕΜΑΟΥ 


σηµαίνει κυριαρχία, υπεροχή! 


« 
Η κεντρική οθόνη 


από όπου 
συντονίζετε τις 
ενέργειές σας. Στο 
πάνω δεξί µέρος 
απεικονίζεται ο 
τύπος του πλανήτη, 
ηφαιστειογενής, 
τροπικός, έρηµος. 

Ο κάθε τύπος ευνοεί 
διαφορετικές 
λειτουργίες και 
πρέπει να τους 
αξιοποιείτε 
κατάλληλα για να 
µεγιστοποιήσετε την 
απόδοση των 
μηχανημάτων σας. 


πει στα σκάφη να καλύπτουν µεγά- 


λες αποστάσεις σε μικρότερο χρό- 
νο - σύµφωνα µε τις χρονικές µο- 
νάδες του Ερςίοη - ταξιδεύοντας 
µέσω νέων διαστάσεων κρυμμένων 
σε µια διαφορετική πραγµατικότη- 
τα. 

Όμως, η νέα θεώρηση του ὅδια- 
στήµατος οδήγησε στην ανακάλυ- 
Ψη τεσσάρων νέων πλανητικών 
συστηµάτων που φαίνεται να εἶναι 
ο χώρος που σας χωρίζει απὀ 
άγνωστους πολιτισμούς που βρί- 


σκονται στην άλλη άκρη των πλα- 
νητικών συστηµάτων. 

Επί τη ευκαιρία, να σας ενηµε- 
ρώσουμε για τον πρωταγωνιστικό 
ρόλο που θα παίξετε σε αυτό το 
σενάριο επιστημονικής φαντασίας. 
Είστε ο τελευταίος απόγονος της 
δυναστείας του ΜάΓΚ που εδώ και 
αιώνες έχει επιφορτιστεί µε την 
ευθύνη της διακυβέρνησης του γα- 
λαξία Ερ5ΊΟΠ... Ενας πρωτόγνω- 
ρος, λοιπόν, κίνδυνος εμφανίστηκε 
ξαφνικά για να διακόψει την ειρήνη 


πουβ τη πει απ 
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έξ. 


και να σας υπενθυμίσει πως ο έλεγ- 
χος ενός ολόκληρου γαλαξία δεν 
είναι εύκολη υπόθεση. Θέλοντας 
να διαπιστώσετε την αποτελεσµα- 
τικότητα της ανακάλυψης των νέ- 
ων διαστάσεων στα διαπλανητικά 
ταξίδια αποφασίσατε να επισκε- 
φθείτε το νέο διάστηµα, να εξε- 
ρευνήσεῖε τα άγνωστα πλανητικά 
συστήµατα, ξεκινώντας απὀ τον 
πλανήτη 9ἱ8Γ0858, µέσω του οποί- 
ου αποκτάτε πρόσβαση στους 
υπόλοιπους πλανήτες. Με µεγάλη 
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(ονεΓηπιεηῖ ΘοΓεθῃ 
Η οθόνη µέσα απὀ 
την οποία ασκείτε τα 
κυθερνητικά σας 
καθήκοντα. 


.. 


Η επιφάνεια ενός 
πλανήτη και τα 
μηχανήματα που 
έχουν εγκατασταθεί 
στην επιφάνειά του. 


οτου Ξξ. Αδαμαντίδη 


σας έκπληξη ανακαλύψατε ότιο 
αριθµός των πλανητών έχει αυξη- 
θεί κατά έναν σε κάθε πλανητικό 
σύστημα΄᾽ σαν κάποιος άλλος απὀ 
κάπου αλλού να έχει κάνει την ἴδια 
ανακάλυψη µε σας και να θέλει να 
εκμεταλλευτεί το νέο ζωτικό χώρο. 

Οι κατασκοπικές σας υπηρεσίες 
γρήγορα πληροφορήθηκαν πὠς 
έχει διαμορφωθεί το 5ἰ8ίυ5 των µε- 
γάλων δυνάµεων στον ευρύτερο 
διαγαλαξιακό χώρο' οι νέοι σας 
αντίπαλοι ονομάζονται Λοἴοκ, 
φππίπθ, ΚΓαΓί και ΒοΓη και εἶναι οἱ 
κυβερνήτες τεσσάρων πολιτισμών 
οργανωμένων κάτω από ένα ὄικτα- 
τορικὀ σύστηµα διακυβέρνησης. Οι 
πολιτισμοί αυτοί κάνουν σαφείς τις 
επεκτατικές τους προθέσεις εγκα- 
θιστώντας βάσεις στα πλανητικά 
συστήµατα µε τα ονόματα ΗΠοίΐσου, 
Ευἰαίσου, ΜΙΐδου και Υοΐδου. Η 
απόλυτη κυριαρχία σας µπορεί σύ- 
ντοµα να τεθεί υπὀ αμφισβήτηση 
απὀ τους ξένους κυβερνήτες, οἱ 
οποίοι µπορεί να χρησιμοποιήσουν 
τους ενδιάµεσους πλανήτες για να 
εγκαταστήσουν τον εξοπλισμό 
τους, πριν επιτεθούν στον Ερίρη 
διαμέσου της μόνιμα ευάλωτης 
διόδου του πλανήτη 9ἱ80858. Μια 
απαισιόδοξη προοπτική αλλά και 
εξαιρετικά ανησυχητική. Το μέλλον 
θα δείξει. 

Ωστόσο, εσείς πρέπει να λάβετε 
τα µέτρα σας για να διατηρήσετε 
την ασφάλεια της αυτοκρατορίας 
που µε τόσο κόπο έχει συσταθεί. 
Μια πρώτη σκέψη ήταν να κατα- 
στρέψετε τη 9ἱ4Γ08586 προκειµέ- 
νου να Υκρεμίσετε µια για πάντα 
την αερογέφυρα µε τον Ερδοη, 
αλλά γρήγορα συνειδοποιήσατε 
πως η Ιδέα αυτή ήταν περισσότερο 
αποτέλεσµα πανικού παρά ώριμης 
σκέψης, Γιατί απὀ τη µια µεριά τα 
νέα πλανητικά συστήµατα προσφέ- 
ρουν µια ενδιαφέρουσα πλουτοπα- 
ραγωγική πηγή για εκμετάλλευση 
απὀ τον Ερδίοη και θα ήταν κρίµα 
να την αφήσετε αμαχητί στις αρπα- 
κτικές διαθέσεις των αντιπάλων 
και απὀ την άλλη δεν είστε σίγου- 
ροι ότι αν καταστρέψετε τη 
5ΙαΓ0859 θα εµποδίσετε τους 
εχθρούς να εισβάλουν στο γαλαξία 
σας' τώρα που γνωρίζουν την 
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ὑπαρξή σας µπορεί να επιδιώξουν 
µε άλλο τρόπο να περάσουν στη 
διάστασή σας. 

Εξάλλου, η εγκατάλειψη της 
9ἰ(Ώ859 θα εἶναι µια ένδειξη υπο- 
χώρησης και αδυναμίας τόσο προς 
τους εχθρούς όσο και προς τους 
κατοίκους του Ερ5ίΙοπ, οἱ οποίοι 
µπορεί να εκλάβουν αυτή την 
ενέργειά σας σαν σηµάδι ότι χάσα- 
τε τις διοικητικές σας δυνατότη- 
τες. Μια επανάσταση εκ των έσω 
πιθανότατα να έχει πιο δραματική 
εξέλιξη απὀ την αντιμετώπιση των 
εισβολέων. 

Ετσι, µετά απὀ ώριμη σκέψη δια- 
πιστώσατε ότι η µόνη λύση είναι να 
επιτεθείτε στις βάσεις των αντιπά- 
λων, να κάνετε δηλαδή αυτό που 
είστε σχεδόν σίγουροι ότι θα σας 
κάνουν εκείνοι, µόνο που θα το κά- 
γετε πρώτοι. Όµως, δεν νιώθετε 
ἑτοίμοι για κάτι τέτοιο. Ο εξοπλι- 
σµός σας χρειάζεται ανανέωση, 
ενώ χρειάζεστε και χρόνο να εκτι- 
µήσετε το ετοιμοπόλεμο του 
εχθρού. Ετσι, µια προσωρινή συµ- 
φωνία ειρήνης είναι απαραίτητη για 
τους κατασκόπους σας, ώστε να 
βρουν το χρόνο να εξασφαλίσουν 
τις απαραίτητες πληροφορίες. 


ΟΣΚΟΠΟΕ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Ο αντικειµενικός σας σκοπός 
στο Καθένα από τα πλανητικά συ- 
στήµατα είναι να φτάσετε στη βά- 
ση του εχθού και να νικήσετε τις 
εκεί εγκατεστημένες δυνάμεις του. 
Το πρώτο πλανητικό σύστημα προ- 
σφέρεται σαν ένα επίπεδο αρκετά 
εὔὐκολο για να πάρετε τον αέρα 
του παιχνιδιού και να µην απογοη- 
τευτείτε απὀ το μάλλον πολύπλο- 
κο χειρισμό του. Πραγματικά ο χει- 
ρισµός του παιχνιδιού θα σας φα- 
γεί πιο εὔκολος στο δεύτερο πλα- 
νητικό σύστημα, παρόλο που η δυ- 
σκολία αυξάνεται γεωμετρικά. 
Όµως, για το χειρισμό του παιχνι- 
διού θα µας δοθεί η ευκαιρία να µι- 
λήσουµε στη συνέχεια. 

Το παιχνίδι δεν υποχρεώνει να 
παίξετε τα πλανητικά συτήµατα µε 
τη σειρά τους µπορείτε να αρχίσε- 
τε απ’ ὁποιο θέλετε. Όµως, είναι 
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Τα γραφικά του 5υρ/βπιᾶογ εἶναι σε γενικές γραµµές 
αρκετά καλά. Οἱ απαιτήσεις άλλωστε της υπόθεσης 
και του τρόπου χειρισμού του παιχνιδιού περιορίζο- 
γται στα χρώματα και στην ανάλυση των οθονών µε 

ελάχιστες απιπα!εά σκηνές 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8400 


Το ικανοποιητικό μουσικό θέµα της εισαγωγής, τα 
πειστικά εφέ και Τα μεγάλα διοστήµατα απόλυτης 
σιωπής συνθέτουν τη γενική ηχητική εντύπωση του 
ΦυρίβπΒΟΥ 


Το παιχνίδι εἶναι εθιστικό και ουτό οφείλεται στον 
έξυπνο τρόπο της συµµετοχής και συνεχούς παρέµ- 
βασης στην εξέλιξη της υπόθεσης απὀ τον παίκτη 
Το 5υρΓΡΠΙΔΟΥ, όπως τα περισσότερα οἰιαίθφς 
φα1085, ὅεν εἶναι... μονόδρομος όπως τα αάνεηίυγε 
08ππας, και ορισμένα απὀ τα τοἱερἰαγηρ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ ᾖἨΕα 


Συνοπτικἀ, το 5υργθπιᾶογ εἶναι ένα παιχνίδι στρατη- 
Ὑκής µε µεγάλη ποικιλία στη δράση που απορροφά 
όλη την προσοχή του παίκτη 


π 


Οἱ προμήθειες του πλανήτη σε τρόφιµα έχουν λιγοστέψει επικίνδυνα. Βιαστείτε 
γα στείλετε στον πλανήτη κάποιον Ηογίϊομ[ωγαἰ 8ἱβΐἱοη ή τρόφιμα από κάπου 


αλλού αν δεν θέλετε να λιµοκτονήσουν οι κάτοικοι. 


καλύτερο, θα έλεγα και απαραίτη- 
το, να πάρετε τα πλανητικά συστή- 
µατα µε τη σειρά για να προσαµο- 
στείτε σταδιακά στην αυξανόμενη 
δυσκολία τους. Δεν υπάρχει χρονι- 


κὀς περιορισμός για το πότε θα τε- 


λειώσετε ένα πλανητικό σύστημα΄ 
µπορείτε να ετοιμαστείτε πυρετω- 
δώς για µια γρήγορη επίθεση ή να 
επεκταθείτε σταδιακά σε όλους 
τους πλανήτες. Ο γαλαξίας 
Ερςίοη θα σας παρέχει πρόθυµα 
όποιου είδους τεχνολογική υπο- 
στήριξη επιθυμείτε, αρκεί βέβαια να 
µπορείτε να πληρώσετε΄ και είναι 
εδώ το σηµείο όπου κρύβεται το 
μυστικό του παιχνιδιού στο να φρο- 


ντίζετε δηλαδή να διατηρείτε σε 
υψηλά επίπεδα την οικονομική σας 
κατάσταση για να ξεπερνάτε πολ- 
λών ειδών δυσκολίες στη διάρκεια 
του παιχνιδιού και να µπορείτε ανά 
πάσα ώρα και στιγµή να πάρετε τα 
µέτρα που θέλετε χωρίς να ψάχνε- 
τε για ...µετρητά και να χάνετε πο- 
λύτιμο χρόνο για να τα βρείτε. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 5υΡΚΕΜΑΕΥ 


Για να δούµε τώρα πώς φτάνει 
κανείς στο σηµείο να επιτεθεί στην 
εχθρική βάση, να αποκτήσει ΟἰΚο- 
νομική αυτοδυναμία, να κυβερνή- 
σειτους πλανήτες του. 


Η κεντρική οθόνη του παιχνιδιού 
αποτελείται απὀ το χάρτη του πλα- 
νητικού συστήµατος, απὀ ένα 
ΠΙΟΠΙΟΓ που σας πληροφορεί για 
τα γεγονότα που λαμβάνουν χώρα 
στο πλανητικό σύστημα και απὀ 18 
ΟΙοκ Ιοοης που ενεργοποιούνται µε 
το ποντίκι, Δεξιά απὀ το χάρτη βρί- 
σκονται δυό βελάκια µε τα οποία 
αλλάζετε τον πλανήτη που ελέγχε- 
τε απὀ την κεντρική και τις επιµέ- 
ρους οθονες, αριστερά δύο Ιοοη5 
που η µία περνάει αµέσως στη 
δἰ8Γ0ᾷ85θ χωρίς να χρειάζετε να 
περάσετε απὀ όλους τους πλανή- 
τες κάνοντας οἰίοΚ στα βελάκια, 
και η άλλη που δίνει πληροφορίες 


”» 

ΟΙ σκληρές µέρες του 
πολέμου πλησιάζουν 
... και καθιστούν ανα- 
γκαία την επιστράτευ- 
ση, την εκπαίδευση και 
τον εξοπλισμό των κα- 
τοίκων της 9ἴ8Γ0896. 


ΠΠΠΠΠΙ"Ί 


για τον πλανήτη που σηµειώνετε 
στο χάρτη. Κάτω απὀ το χάρτη εἷ- 
ναι οι 10 οἴίοκ ίοοπ5 που οδηγούν 
στις επιµέρους οθόνες απ’ όπου 
ουσιαστικά παίζεται το παιχνίδι’ 
επιστρέφετε στην κυρίως οθόνη 
απλά πατώντας το ΠΙΩΠί πουςθ 
ουΐοη όπου κι αν βρίσκεστε. 

Η πρώτη απὀ τις επιµέρους 
οθόνες εἶναι η ᾳονειηπιεπί 50/6εη, 
η οθόνη απ’ όπου αντλείτε πληρο- 
φορίες για την ευημερία του επι- 
λεγμένου πλανήτη. Βλέπετε τα 
οΓθαΙ5, την οικονομική κατάσταση 
δηλαδή, την επάρκεια τροφίμων, 
τα καύσιμα, την ενέργεια και την 
ποσότητα των εξορυγµένων µε- 
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ταλλευμάτων, τον πληθυσμό των 
κατοίκων του πλανήτη, το ρυθμό 
πολλαλασιασμού τους, το ηθικό 
τους και το ποσοστό φορολογίας 
που τους επιβάλλεται. Τα ογεά(ς, 
τα μεταλλεύματα και η ενέργεια 
χρησιμεύουν ως µέσο συναλλαγής 
(η ενέργεια χρησιμεύει και στη λει- 
τουργία των μηχανημάτων όπως 
θα δούµε πιο κάτω }, τα τρόφιμα 
για την επιβίωση των κατοίκων του 
κάθε πλανήτη και τα καύσιμα για 
την κίνηση των αστροσκαφών. Με 
τα βελάκια που βρίσκονται δίπλα 
απὀ το ποσοστό της φορολογίας 
αυξομειώνετε τη φορολογία. Κα- 
θώς η φορολογική επιβάρυνση 


Η µάχη εξελίσσεται 
αμφίρροπη ίσως 
πρέπει να στείλετε 
κάποιες ενισχύσεις για 
να κατορθώσετε να 
καταλάθετε τον 
πλανήτη. 


επηρεάζει άµεσα το ηθικό και το 
ρυθµό πολλαπλασιασμού των κα- 
τοίκων, πρέπει να µην την κρατάτε 
για πολύ καιρό υψηλή΄ µε τη σωστή 
αυξομείωση των φόρων µπορείτε 
να πάρετε πολλά ο{θβίς απὀ κάθε 
πλανήτη χωρίς να εξουθενώνετε 
τον πληθυσμό. Στο κάτω µέρος 
της οθόνης υπάρχουν Ιοοης που 
σας πληροφορούν για τις εγκατα- 
στάσεις σας στην επιφάνεια του 
πλανήτη, για τα σκάφη που εἶναι σε 
τροχιά γύρω απὀ αυτόν και για τα 
σκάφη που βρίσκονται στο σταθµό 
εκτόξευσης. Επίσης υπάρχει ένας 
κατάλογος των πλανητών που βρί- 
σκονται στην κατοχή σας και αυ- 


τών που βρίσκονται στην κατοχή 
του εχθρού. Κάνοντας οἵοκ σε κά- 
ποιον πλανήτη στον κατάλογο, 
περνάτε στην παρουσίαση αυτού 
του πλανήτη απὀ την 4ονε/ηπιεπί 
Φ0Γ686Π χωρίς να χρειάζετε να πε- 
ράσετε πρώτα απὀ την κεντρική 
οθόνη. Τέλος, στο πάνω δεξί µέ- 
ρος υπάρχουν δύο ακόµα Ιοοῃ5: η 
µία συγκεντρώνει όλα τα οΓθα!ί5 
στη 9ἱ4[859 και η άλλη αλλάζει 
όνοµα στον πλανήτη που έχετε 
επιλέξει. Η δυνατότητα αυτή, που 
σας δίνεται, εἶναι αρκετά χρήσιµη 
γιατι ο αντίπαλος έχει την κακή συ- 
νήθεια να δίνει παράξενα ονόματα 
στους πλανήτες που καταλαμβά- 
νει. Ετσι όταν ανακτήσετε κάποιον 
πλανήτη, του βάζετε κάποιο όνοµα 
της αρεσκείας σας, καλύτερα µαζί 
µε κάποιον αριθµό για να µπορείτε 
να τον ξεχωρίζετε εὖκολα όταν 
έχετε πολλούς πλανήτες στην κα- 
τοχή σας. 

Περνάµε τώρα στη δεύτερη επι- 
µέρους οθόνη, την Βυγ 9οΓ6εη, 
όπου γίνονται οἱ αγοραπωλησίες 
των αστροσκαφών και του τεχνο- 
λογικού εξοπλισμού. Στο κάτω μµέ- 
ρος της οθόνης εμφανίζονται τα 
χαρακτηριστικά και η τιµή αγοράς 
του αστροσκάφους που εικονίζεται 
κάθε φορά στο πάνω µέρος της 
οθόνης, Μπορείτε να δείτε διαδο- 
χικά όλο το διαθέσιμο εξοπλισμό 
του Ερ5!οη κάνοντας οΙίοΚ στα 
αντίστοιχα βελάκια. Θα αγοράσετε 
απαραίτητα: 

α) Ατμοσφαιρικό Επεξεργαστή 
(Αἰπιοδρηαί{θ ΡΓΟΟΘΣΡΟΓ) που, 
στέλνοντάς τον στους ερημικούς 
πλανήτες, δημιουργεί κατάλληλες 
συνθήκες επιβίωσης και προετοιµά- 
ζειτο έδαφος για να τους εποικίσε- 
τε. Ο Ατμοσφαιρικός Επεξεργα- 
στής δεν χρειάζεται πλήρωμα και 
κινείται µε πυρηνική ενέργεια. 

β) Σταθμό παραγωγής τροφίμων 
(ΠοΠίουυΓαἰ 9ἰαἴϊοη) που παράγει 
τρόφιµα για τους κατοίκους των 
πλανητών. Χρειάζεται 175 κατοί- 
κους ως πλήρωμα και µπορεί να 
ταξιδέψει μεταξύ πλανητών αυτο- 
δύναμα. 

Υ) Μαχητικά αστροσκάφη για τη 
µεταφορά στρατιωτών. Θα χρεια- 
στείτε αρκετά από αυτά και το κα- 
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θένα µπορεί να μεταφέρει µόνο 
µέχρι τέσσερις στρατιές συγχρό- 
νως. 

ὅ) Μεταγωγικά αστροσκάφη που 
μπορούν να μεταφέρουν μέχρι 
1.850 κατοίκους, 2.250 τόνους 
τροφίμων ή μεταλλευμάτων και 
1.250 τόνους καυσίμων, Μπορείτε 
να γεµίσετε το σκάφος αυτό µε κα- 
τοίκους και εφόδια και να το στεί- 
λετε στον πλανήτη που μόλις ετοί- 
µασε ο Ατμοσφαιρικός Επεξεργα- 
στής. 

ε) Σταθµό εξόρυξης µεταλλευ- 
µάτων (Μθαηίπᾳ 9ἱ8ἱίοπ) που παρά- 
γει τα απαραίτητα για την κίνηση 
των αστροσκαφών καύσιμα. Χρειά- 
ζεται 294 κατοίκους ως πλήρωμα 
και µπορεί να ταξιδέψει μεταξύ των 
πλανητών. 

στ) Ηλιακή δορυφορική γεννἠ- 
τρια ( 9ο8Γ 9αἰθίίο 8ηεΓαίο: ). 
Πρόκειται για έναν δορυφόρο που, 
περιστρεφόµενος γύρω απὀ τους 
πλανήτες, εξασφαλίζει την ενέρ- 
γεια που χρειάζονται οἱ σταθμοί 
παραγωγής τροφίμων και εξόρυ- 
ξης μεταλλευμάτων για τη λει- 
τουργία τους. Στα πλανητικά συ- 
στήµατα ΜΙΐςυ και Υοΐσυ η ενέρ- 
γεια χρησιµοποιείται ως µέσο συ- 
ναλλαγής και γι’ αυτό θα χρειαστεί- 
τε αρκετές τέτοιες γεννήτριες. 

Η επόµενη επιµέρους οθόνη εἷ- 
ναι η οθόνη πλοήγησης (Ναν|- 
8ἴίοη 90/86Π). Από εδώ ελέγχετε 
τις κινήσεις των αστροσκαφών µέ- 
σα στο πλανητικό σύστημα. Τέσσε- 
ρις είναι οἱ εντολές που µπορείτε 
να δώσετε στους κυβερνήτες των 
αστροσκαφών, µέσω των οἰίοκ 
Ιο0ης της Νανίραίίοη 90/68η: 

α) εντολή για εκτόξευση και θέ- 
ση σε τροχιά 

β) εγκατάλειψη της τροχιάς, πο- 
ρεία προς κάποιο συγκεκριµένο 
πλανήτη Και θέση σε τροχιά γύρω 
απὀ αυτόν 

Υ) προσεδάφιση στον πλανήτη 
και 

δ) διακοπή του ταξιδιού και θέση 
σε τροχιά στον κοντινότερο πλα- 
νήτη. Στο κάτω µέρος της οθόνης 
υπάρχει ο κατάλογος µε όλα τα 
αστροσκάφη και, κάνοντας οἵἵοκ σε 
κάποιο απὀ αυτά, το παιχνίδι σας 
ενημερώνει για τη θέση τους π.χ. 
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ότι το Βαίίθ ΟΓυίδεΓ βρίσκεται σε 
τροχιά γύρω από τον πλανήτη 4, 
Όταν θα έχετε κάτω απὀ τον έλεγ- 
χό σας πάρα πολλά αστροσκάφη, 
θα διαπιστώσετε το πόσο χρήσιμη 
είναι αυτή η ορίίοη. 

Θα περάσουµε τώρα στην οθό- 
νη στρατιωτικής διαχείρισης 
(ΡΙαΐοοη Μαπαρεπιεπί). Οταν αρχί- 
ζετε το παιχνίδι δεν διαθέτετε κα- 
θόλου στρατό καθώς η συμφωνία 
ειρήνης που είχατε κάνει µε τους 
αντιπάλους προὐπέθετε τη µη σύ- 
σταση στρατιωτικών δυνάµεων. 
Μπορείτε να επανδρώσετε µέχρι 
και 24 στρατιές µε 200 στρατιώτες 
η καθεμία, διακόπτοντας φυσικά 
την ειρήνη. Η επιστράτευση των 
κατοίκων γίνεται κάνοντας ο{ίοΚ 
στα βελάκια δίπλα απὀ τον αριθµό 
των στρατιωτών της κάθε στρα- 
τιάς. Ἡ αποτελεσµατικότητα της 
κάθε στρατιάς εξαρτάται απὀ την 
εκπαίδευση, τον οπλισμό, τις προ- 
στατευτικές στολές και την πείρα 
πολέμου που διαθέτει. Η εκπαίδευ- 
ση των στρατιωτών αρχίζει από τη 
στιγµή που τους επιστρατεύετε και 
χρειάζεται κάποιο χρόνο μέχρις 
ότου ολοκληρωθεί. Γι’ αυτό είναι 
φρόνιµο να έχετε πάντα κάποιες 
στρατιές σε ετοιμότητα. Η ποιότη- 
τα του οπλισμού και των στολών 
προστασίας εξαρτάται απὀ τα 
ογθα!ς που µπορείτε να διαθέσετε 


-έχετε επιλογή μεταξύ τεσσάρων ᾽ 


στολών Και τριών όπλων µέσα απὀ 
τα παράθυρα της οθόνης αυτής. 
Αφού λοιπόν ετοιµάσετε τις 
στρατιές σας, θα ξεκινήσετε την 
εκστρατεία σας µέσω της οθόνης 
0οπιραοί Οοπίτο|. Αυτός είναι ο 
μόνος τρόπος για να πάτε κάποιες 
στρατιές να υπερασπίσουν τους 
πλανήτες σας ή να επιτεθούν 
στους πλανήτες του αντιπάλου. 
Στην οθόνη εμφανίζονται δύο 
πλαίσια του χώρου προσεδάφισης 
και την επιφάνεια του πλανήτη 
στον οποίο βρίσκεστε. Μπορείτε 
να μεταφέρετε στρατιές απὀ τα 
μαχητικά αεροσκάφη που βρίσκο- 
νται στο σταθµό προσεδάφισης, 
στην επιφάνεια του πλανήτη ή και 
το αντίστροφο. Δηλαδή, µόλις 
επανδρώσετε κάποιες στρατιές 
σας µέσω της οθόνης ΡΙαΐοοῃ 


ΜαπαΦεπιεηι επάνω στην 
Φί8Γ0856 που - σημειωτέον - εἶναι 
ο µόνος πλανήτης απ᾿ όπου µπο- 
ρείτε να επιστρατεύσετε κατοί- 
κους, περνάτε στην οθόνη 
Οοπιρβοί Οοπίτοἱ απ’ όπου µεταφέ- 
ρετε τις στρατιές απὀ την επιφά- 
γεια της 9ἰ8Γ0856 στα αστροσκά- 
φη που βρίσκονται στο σταθμό 
προσεδάφισης. Μετά περνάτε 
στην οθόνη πλοήγησης απ’ όπου, 
όπως είπαμε, κατευθύνετε τα σκά- 
φη σας στον πλανήτη που θέλετε. 
Αφού προσεδαφιστείτε στον πλα- 
νήτη, επιλέγετε ξανά την οθόνη 
Οοπιρᾶοί Οοπίτο! και αποβιβάζετε 
τις στρατιές στην επιφάνεια του 
πλανήτη. Αν ο πλανήτης εἶναι 
εχθρικός, η µάχη θα αρχίσει αμέ- 
σως και µπορείτε να παρακολουθή- 
σετε την ἐκβασή της απὀ τους 
αριθμούς που αντιπροσωπεύουν 
τόσο τις δικές σας δυνάµεις όσο 
και του αντιπάλου σας. Αν βέβαια ο 
πλανήτης είναι δικός σας, οἱ στρα- 
τιές θα μείνουν εκεί περιμένοντας 
την επίθεση του εχθρού. 

Άλλη επιµέρους οθόνη είναι αυ- 
τή της διαχείρισης του σταθμού 
προσεδάφισης (Ο8{ᾳο Β4Υ). Κάθε 
αστροσκάφος, όταν αγοράζεται 
από την (Βυύγ 9ο/86Π) ή όταν προ- 
σεδαφίζεται µετά απὀ κάποιο πλα- 
νητικό ταξίδι, βρίσκεται στο σταθ- 
μό προσεδάφισης. Εκεί µπορείτε 
να το εφοδιάσετε µε καύσιμα, να 
το επανδρώσετε µε πλήρωμα, να 
φορτώσετε τρόφιµα, μεταλλεύμα- 
τα ή ενέργεια. Στο δεξί τµήµα της 
οθόνης υπάρχει ένας αναλυτικός 
πίνακας που απεικονίζει γραφικά 
την επάρκεια του πλανήτη δηλ. τι 
επάρκεια έχετε σε τρόφιμα, µεταλ- 
λεύματα, καύσιμα και ενέργεια. 
Όταν φορτώνετε σε κάποιο σκά- 
φος, π.χ. τρόφιβα, ελαττώνεται ο 
δείκτης τροφίμων του πλανήτη και 
αυξάνεται ο αντίστοιχος του σκά- 
φους. Να θυμάστε να περνάτε απὀ 
την Ο8{00 Β8Υ κάθε φορά που 
αγοράζετε κάποιο καινούριο 
αστροσκάφος, γιατί χωρίς πλήρω- 
μα Και Καύσιμα ασφαλώς δεν πάει 
πουθενά! 

Εκτός από το σταθμό προσεδά- 
φισης που έχει χώρο µέχρι Και για 
τρία σκάφη, ο Κάθε πλανήτης έχει 


χώρο στην επιφάνειά του για έξι 
σκάφη ακόµα. Η οθόνη διαχείρισης 
επιφάνειας του πλανήτη σας 
(ΡΙαπεί 9υήα56 5ο/66Π) επιτρέπει 
να µετακινείτε τα αστροσκάφη απὀ 
τις έξι πλατφόρμες της επιφάνει- 
ας στο σταθµό προσεδάφισης και 
το αντίστροφο. Οι πλατφόρμες αυ- 
τὲς προορίζονται για την εγκατά- 
σταση των σταθμών παραγωγής 
τροφίμων και εξόρυξης µεταλλευ- 
µάτων. Πάνω απὀ κάθε πλατφόρμα 
υπάρχει ένας διακόπτης οπ/οἤ που 
ενεργοποιείται κάθε φορά που 
εγκαθιστάτε ένα νέο σταθμό ή 
όταν το πλανητικό σύστημα προ- 
σβάλλεται απὀ ηλεκτρομαγνητικό 
Κυκλώνα οπότε και διακόπτεται η 
λειτουργία των σταθμών. 

Η κυρίως οθόνη, εκτός από τις 
ἴοοης που οδηγούν στις επιµέρους 
οθόνες, έχει Και µερικές άλλες 
που κάνουν ραυ58, Ιο86, 5ανθ, 
5ουπά ο στο παιχνίδι, ενώ τέλος 
υπάρχει και µία άλλη µε την οποία 
απευθύνεστε στις κατασκοπικές 
σας υπηρεσίες για να συλλέξετε 
πολύτιμες πληροφορίες για τη 
στρατιωτική και οικονομική κατά- 
σταση κάποιου πλανήτη πριν επιτε- 
θείτε ! 


Όπως θα αντιληφθήκατε, το να 
τελειώσετε το παιχνίδι είναι κάθε 
ἀλλο παρά εὐκολη υπόθεση. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού θα χρει- 
αστεί να πάρετε διάφορες αποφά- 
σεις που µπορεί να είναι σωστές, 
αλλά ἰσως όχι οἱ σωστότερες. 
Πραγματικά ορισμένοι χειρισμοί εἰ- 
ναι πιο αποτελεσματικοί όταν γί- 
νουν µε κάποιο συγκεκριµένο τρὀ- 
πο την κατάλληλη στιγµή, γεγονός 
που θα συνειδητοποιήσετε Ππαίζο- 
ντας. Γι’ αυτό εἶναι χρήσιμο να σώ- 
ζετε κάθε τόσο τη θέση σας για να 
έχετε την εικαιρία να πειραµατι- 
στείτε µε περισσότερους εναλλα- 
κτικούς χειρισμούς από το ίδιο ση- 
μείο. 

υ] 


Φ Τώρα µπορείτε κι εσείς να 
αποκτήσετε µερικά απὀ 
τα παιχνίδια των ονείρων 


σας, χωρίς να βγείτε 


λα 
) καν απ’ το σπίτι σας. 
α ι φ Κάθε µήνα στις σελίδες 


Ὁιόνστεος 
Εοι1{1 νὰ 


ΝΟ 


αυτές θα βρίσκετε µερικά 
από τα καλύτερα οοπιρυΐθΓ 48Π65, 
τα οποία µπορείτε να παραγγείλετε 
ο Γώς; 
Απλά συμπληρώστε το κουπόνι 
και στείλτε το στη διεύθυνση: 


ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
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ΚΑΙ Η ΠΑΡΑΛΟΣΗ 
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ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 1! 


ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΕΝΑΣ οῦΡΕΝ 
ΡΙΧΕΙΟΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
5 ΤΥΧΕΡΟΙ 6Α ΚΕΡΛΙΣΟΥΝ 
ΑΠΟ ΜΙΑ ΡΙΧΕΙΟΤΣΑΝΊΤΑ 
ΑΞΙΑΣ 7.000 ΔΡΣ. 
ΣΤΗΝ ΚΛΗΡΩΣΗ ΠΑΙΡΝΟΥΝ 
ΜΕΡΟΣ ΟΣΟΙ ΕΧΟΥΝ 
ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΕΙ ΕΣΤΩ ΚΑΙ ΕΝΑ 
ΜΟΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
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.ΚΕστΕρτεΗΣ κυρ κλ αν Αθηνών 
ΗΓΟΡΑΚΗΣ ΑΗΜΗΤΡΗΣ 


Οι Τ Ικερδίζουν α 
ΤλλφοΡος ΝΙΚΟΣ, Ἔι .ξ πό 


Κόρινθς ΖΑΧΑΡΟΠΟΥΛΟΣ ᾿ ΤΙΑ ΗΣ, Πεύκων 14:« 
ΛΕΞ ο ΟΥΛΑΣ ῬασίληΣ ιών ν 
πικοινωνήσουν µε το τηλέφα της τρ | Βοι 


τὸ 
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Μια συλλογή που θα σας καθηλώσει 
Κωδικός Κανονική Τιμή 


τψή Ριχθὶ 
Δισκέτα 3,5 ΡΟΡ κ η] 5) 450) 
Δισκέτα 5 14Ρ6 Ρ0Ρ04 ΡίΧΧ) 4500 


Αν το 4346 | σας άρεσε το αἴς6ε ΙΙθᾳ σας ξετρελόνει 
Κωδκός Κανονκή Τµή 


μή Ριχθ 
Δισκέτα 35 Ρ6 ΡΟ 5Ο 450) 
Δισκέτα 5 1/40 Ρο 5 4500 


Προσοχή! θ' ανπµετωπίσετε κάτι παραπάνω απὀ το πραγ- 
μαπκό 


Κωδκός Κανονκή Τψή 
τμή Ριχεί 
Δισκέτα Απιοίθά ΑὐΩΤ 280) 2950 
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Ένα παιχνίδι που σας μεταφέρει στην εποχή Των ιπποτών 
Κωδκός Κανονική Τµή 


μή Ριχε 
Δισκέτα Αππιά ϱΑ09!2 160 2850 
Ο τελικός τώρα αρχίζει. 
Κωδκός Κανονική Τµή 
μη Ριχε 
Δισκέτα Απιζά ϱα01! 5850 92 0 
Ένα φοβερό παιχνίδιµε παραµυθένα εξέλιξη 
Κωδκός Κανονκή ἹΤμή 
τὴ Ριχβὶ 
Δισκέτα Απιςᾶ 6α00Η1 91 8200 
Δισκέτα Αἱ8ῃ 9 λε) η] 8200 


! Ἔι ας 


4 παιχνίδια ΤΟ ένα Πιο καλό από το άλλο 


Κωδκός Κανοηκή Τιμή 

μή Ρε 

Διοκέτα 256 Ρο! 5 4500 

5 παιχνίδια στρατηγκής που θα σας συναρπάσουν 

Κωδκός Κανονική Τµή 
Ἱμή Ριχεὶ 

Διοκέτα 5 1140 ΡΟΡΑΙ ο 450) 
Διοκέτα 35ο ΡΟ! ο ὴ 450) 


Μο αναζήτηση στην Περσία της εποχής των Χαλίφιδων 


Κωδκός Κανονκή Τιμή 

μή Ριχθ! 

Διοκέτα » 146 Ρο! «9 4050 
Κα τώρα ώρα για τάβλύ!! 

Κωδκός Κανονική Τµή 

ἵψή Ριχεὴ 

Διοκέτα 3 5Ρ6 ΡΟΗ! 349 3500 


Μη χάσετε την τριοδιάσταπη αυτή Ταινία. Μιλόει µόνη της 


Κωδκός Κανονική Τιμή 
τμή Ριχθὶ 
Μσκέτα ΑπςΓαά αὐο 2800 2950 


Το Όοκ δεν ἦταν ποτέ εύκολο άθλημα πόσο περισοότερο 
όταν έχεις ν΄ αντψετωπίσεις 5 πρωταθλητές, 


Κωδικός Κανονική Τιμή 


τμἠ Ριχθὶ 
3150 2990 


Δισκέτα Απιςς 0Α082 


Μέσα στους ατέλειωτους λαβύρινθους των πυραμίδων Τα 
πάντα μπορούν να συμβούν 


Κωδκός  Κανοηκήὴ Τιμή 
μή ΡΙΧΑΙ 
Δισκέτα Απιςᾶ θΑΌ(ο 3950 920 


Αν το Ρὰς-Ίήη σας άρεσε, Το πιο: Ρὰς-Μ4ῃ θα σας 
ξετρελάνει 

Κωδκός Κανονκή Τμή 
πμή Ρα 
450) 4020 


Διοκέτα 5 14 Ρβ05 


Μια φοβερή δωστηµκή συλλογή απὀ 7 παιχνίδια 


Κωδκός Κανοηκή Τψή 
πμή ΡΕ 
Κασέτα ΑπιςΙΓδύ Α0ἱ 2500 2250 
Ένα παιχνίδι από τους δημιουργούς του Ρὰς-Μήὰη 
Κωδκός Κανονική Τιμή 
τιμή Ρικ! 
Διοκέτα 5 14 Ρ059!Ι 3939 κ] 
Ένα οοτ-0ρ Πά που θα σης αφήσει άφωγους 
Κωδικός Κανοηκή Τιμή 
πμή Ριχεί 
Κασέτα 5ρθτυπ 9072 1850 1650 


Μια συλλογή που δεν πρέπει να λείπει απὀ τη δικιά σας 


Θα μπορέσετε να οδηγήσετε τους 12 πράκτορές σας 
συλλογή! στον τελικό τους στόχο 
Κωδκός Κανονική Τιμή Κωδικός Κανονική τΤιµή ΡΟΣΤΕ κ 
μή Ριχε! ] ΡΙΧΕΙ 0) ΡΕΟ 
Κασέτα ΑπιςΙΓδά Α09 2990 24650 Κασέτα ΑποΓαό Α04 1800 1600 νς 
Κασέτα ὀρθοίπυπι 901 2990 2650 
Πρέπει να εµποδίζετε το πνεύμα του κακού να καταστρέ- 
ψει τους φίλους σας στον πλανήτη ΜΟΒΕΙυ5, αν όχι 
0 5υρ6: ήρωας σε φοβερές περιπέτειες. Αρπάξτε το Κωδκός Κανονκή Τιμή 
ΙΥ5Ιὰ και βοηθήστε Του! μή Ριχεὶ 
Κωδκός Κανονική Τιμή Δισκέτα ΑπΕΙΓδά Αθ! 38 2700 
τιµή Ριχεὶ 
Κασέτα ΑπιςΙίαύ Α.Σ 1800 1600 


0 πτλος λέει πολλά, αλλά µέσα στις ζούγκλες της 
κεντρικής Αμερικής αυτό δεν εἶναι καθόλου εὐκολο. 


Μαγεία κα λογική; Το παιχνίδι των ανπθέσεων Κωδμός Κανονκή Τψὶ 


Κωδκός Κανονική Τψή 


μή Ρικθ 
πμ Ριρὶ Κασέτα ὀρεοίυπι 90002 890 1650 
Δισκέτα ΑπιοίιΔά Αά ΑΧ 2700 Ἡ] Ενα αὀνεηϊυτε που για να λύσετε πρέπει να ψάξετε σε 
Κασέτα ΟΟπιποόοίθ 00! 1860 1650 η 186 διαφορετικά µέρη! 
Κωδκός Κανονκή Τψή 
μή Ριχεί 
Στης 8/4/1962 το ΘΥΘηΠΩ 5ίαΓ αποσύρθηκε, ἦταν Το Πιο ο Ρο! 4) 406 
δωνατό τρένο της εποχής του, η επιστροφή του θα είναι ' (ᾱ ο Φή . ως ος ες 
: φοβερή 
Ένα παιχνίδι που χρειάζεται επιδεξιότητα και σκέψη Κωδκός Κανονική Τμή 
Κωδικός Κανονκή Τιμή πμή Ρχε 
τμη Ρχε! Κασέτα ΑποΙΓὰά Λο 
Δσεέτα Απιρδ οΛ00 3 Ὁπν σσ | 


1800 1600 


Προσοχή, ἵα χρήματα στο οᾶδηο τελειώνουν εὐκολαί! 


Ένα παιχνίδι στρατηγικής εξυπνάδας και γρήγορων αντα- 
Κωδικός Κανονική Τιμή νακλαστικών 
᾿ Ριχθὶ Κωδκός Κανονική Τιμή 
Δισκέτα 5 114 Ρο! 38) Και] μή Ῥιχθί 
Δισκέτα 3 ΡΟ9Ι 3 3500 


Κασετα οὐπποόσ/ε (41 220 1990 


Και τώρα παραγγείλετε το φοθερό 
ΙΟΥΞΙΙΕΚ 
της ΡΙΧΘΙ 5ο{{νναγθ Βομί{]αμα 
κατάλληλο για όλα τα Ποπιθ 
οοπιριυῖείς. 


δι 
ΙΒΝ Ρ6. 


ΑΝΜΡΤΑΕΛΡΑ 
ΟΝΜΡΑΤΙΒΙΕΒ 


Κωδικός 


Σικάγο 1891 Ο ΑΙ 64ροΠθ και η Μαφία, εσείς και η ὅκίαιο- 
σύνη, ἕνα 5ηοοί επι υρ που δεν πρέπει να χάσετε 


Κανονική Τιμή 
τιµή ΡΙΧΘΙ 


Ιογςίίοκ ὁῥΤ1 2.500 


Κωδικός Κανοηκή Τιμή 


μή Ριχθἰ 


Διοκέτα » 14 Ρ6 ΡΟ 38908 300 


2.200 


2 


ΚΑΙ 
ΡΙΧΕΙΟ 
ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ 


ΑΜΟΣΤΚΑΟ ΔΙΣΚΕΤΑ 

Ογοοθιποία 

ΗαΓαά αΓνίΠ 

ήοθποεῬ ἴο ΚΙ 

ΤιᾳςΓ γοβά 

Μαϊα ΗαΓΙ 

ΟροεΓαἴίοη νοίί 

ΑΤΑΚΙ 5Τ 

ΟρεΓα(ίοη ἰπωπαεΓρο(ί 

Βαϊπιαη 

ΞΠΟΟΡΥ 

ΒαἰπΏονν ἰδίαπιάς 

5ρΕςΤΚυΜ ΚΑΣΕΤΑ ΑΜΙΟΑ 

Βαπιοο ΙΙΙ ΗΙΦΗ 5ίθεΙ 

ΤΠΘ ἄθθρ 4χ4 

0Π859 ΗΩ σαρίϊαίη ΕἰΖζ 

Ραοπιαπία Μοηςίθι8 

Νθνν ΖθαΙ8Πά 5ἴοιγ Εα9Ιθ5 πεσὶ 
ΕχίΘη5οΓ 

ΑΜΣΤΚΑῦ ΚΑΣΕΤΑ 

Δχά4 6ΟΜΜΟΡΟΚΕ ΚΑΣΕΤΑ 

Ποϊ Γοβά ΤΠΘ 0ϱ8ΠΠ65 

Βθ8οῃΠ νοΙιθυ ΗΚΜ 

9ρ808 Γ856Γ Ὠορηε/ί5 Κίοκ οἨ 

98οΚκ ηἰκίαιι5 Ααίαάας {οοΐραιἱ 


ΑπὲυιΟΙ 2 


µανία των ανθρώπων να φτιάχνουν 
όπλα µαζικής καταστροφής είχε 
τελικά τα αποτελέσµατα που όλοι 
φοβόνταν: ξέσπασε πυρηνικός 
πόλεμος µε αποτέλεσµα να σκοτωθούν σχε- 
δὀν όλοι οι άνθρωποι, Λίγοι μπόρεσαν να 
κρυφτούν στα υπόγεια καταφύγια και έτσι 
να µην πάθουν σχεδόν τίποτε, ενώ οι 
περισσότεροι απὀ τους επιζήσαντες έµμει- 
ναν στην επιφάνεια και υπέστησαν πολλά 
δεινά. Η κατάφορη αυτή αδικία γέννησε 
αισθήματα μίσους στους επιζήσαντες στην 
επιφάνεια γι΄ αυτούς των καταφυγίων και 
έτσι οἱ αδικηµένοι ετοιμάζουν την εκδἰκησή 


Ανά πάσα στιγµή µπορείτε να έχετε στη 
διἀθεσἠή σας µέχρι έξι οχήματα που µπορεί 
να εἶναι τανκ, ελαφρά θωρακισμένα, 
ΠονθΓοΓ8ῇἩς, βομβαρδιστικά, καταδιωκτικά 
και ελικόπτερα, ενώ καθένα από αυτά µπο- 
ρεί να εξοπλιστεί µε τρία το πολύ εξεσουάρ. 
Αρχικά έχετε στη διάθεσή σας ένα μικρό 
αριθµό απὀ οχήματα και εξοπλισμό, αλλά 
µπορείτε να βάλετε τους επιστἠµονές σας 
να δουλεύουν για την παραγωγή σχεδίων 
για τα νέα οχήματα ή όπλα και όταν τα σχέ- 
δια έχουν ολοκληρωθεί, οἱ μηχανικοί σας 
μπορούν να αρχίσουν να δουλεύουν για την 
παραγωγή τους, Οι επιστήμονες και οι 


τους:Θαφτιάξουν Ἵπωωα----ᾱ -ἵ-- ΙΙ μηχανικοί που έχετε 
ένα πανίσχυρο όπλο Προλάβετε την καταστροφή της γης... όσο στη διάθεσή σας 


που θα καταστρέψει 


υπάρχει ακόµη χαιρός... 


είναι περιορισµένοι 


τα πάντα πάνω στη ------------------α.αααακκκκκα  υ -.--κοι γι αυτό θα πρέ- 


γη, αλλά και κάτω από αυτή, σκοτώνοντας 
έτσι και τους “τυχερούς” των καταφυγίων. 

Εσείς εἶστε ο αρχηγός των “τυχερών” και 
θα πρέπει να αποτρέψετε τη δυσάρεστη 
εξέλιξη της καταστροφής του πλανήτη, µε 
το να βρείτε τα πέντε κομμάτια µιας βόμβας 
νετρονίου, µε την οποία µπορείτε να κατα- 
στρέψετε το όπλο που έχουν ετοἰµάσει οι 
εχθροί σας. Τόσο η ανεύρεση των κοµµα- 
τιών της βόμβας όσο και η ανεύρεση και η 
καταστροφή του όπλου των εχθρών σας 
αποτελούν ξεχωριστές αποστολές. Για να 
ξεκινήσετε µια αποστολή, θα πρέπει να 
φτιάξετε Και να εξοπλίσετε οχήματα µε τα 
οποία θα επιτεθείτε στον εχθρό. 


πει να τους χρησιµοποιείτε, έτσι ώστε αφ᾽ 
ενός να καλύπτετε τις τρέχουσες ανάγκες 
και αφ’ ετέρου να έχετε όπλα όκοιµα όταν 
τα χρειαστείτε στο µέλλον, ώστε να µη 
χάνετε χρόνο. 

Όταν τώρα συμπληρώσετε τις διαδικα- 
σίες αυτές, µπορείτε να µπείτε στο πεδίο 
της µάχης και να διαπρέψετε ή να κατα- 
στραφείτε. Βλέπετε την περιοχή µέσα απὀ 
το σκάφος που ελέγχετε, µπορείτε όµως να 
επιλέξετε και µια οξωτερική άποψη ἡ να 
δείτε την περιοχή σε φωτογραφία δορυφό- 
ρου, ενώ υπάρχει και ραντάρ για να βλέπετε 
το τι γίνεται σε ακτίνα δύο χιλιομέτρων. Οἱ 
εχθροί επιτίθενται απ᾿ όλες τις πλευρές και 


ΕΙΔΟΣ ΕΟΜΒΛΑΤ 5ΙΜύΙΑΤΟΚ 


μερα ΕΒοοµαρα ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Στην αρχή θα σας ὅυσκολέψει το σύστηµα ελέγχου, αλλα 
µετά δεν θα υπάρξουν προθληµατα 


η Πολυ όμορφα 30 φ/αρῦηο5, αλλά θα έπρεπε Τα κόκπιτ 
των οχημάτων να είναι διαφορετικά. Πολύ καλή 
εισαγωγή, επίσης, 


96450 


Οι ἦχοι Των μηχανών και των εκρήξεων δημιουργούν 
τη σωστή αἹμόσφαρα. 


9200 


Αν περιμένατε πολὺ περισσότερα, είστε μόλλον 
ανικανοπούητοι 


μάλιστα προτιμούν την πλευρά που έχει την 
πιο αδύναμη άμυνα, έτσι ώστε να δείτε µετά 
από λίγο το σκάφος σας να ανατινάζεται 
θεαματικά. Για να µην βρεθείτε όµως απροε- 
τοίµαστοι στο πεδίο της µάχης, µπορείτε - 
πριν αναλάβετε κάποια αποστολή - να πάρε- 
τε πληροφορίες για τη δυναμικότητα και τις 
θέσεις του εχθρού απὀ την αντικατασκο- 
πεία σας. 

Τα γραφικά εἶναι πολύ καλά και τα 90 
{Ι88 ρο!γαοης κινούνται οµαλότατα. Ηχητι- 
κά εφέ υπάρχουν πολλά και εἶναι επιτυχη- 
μένα, ενώ το ᾳΑπιθρΙΒγ διαθέτει αρκετή 
δράση αλλά και αρκετό βάθος ώστε να κρα- 
τήσει το ενδιαφέρον παικτών µε διαφορετι- 
κές προτιμήσεις. Η Ρ5γΩΠοςί5 τα κατάφερε 
για µια ακόµη φορά... 


ϱ Κ. Βασιλάκης 


ΡΙΧΕΙ/ ΙΟΥΝΙΟΣ 9163 


ΛΒΙΛ3ὰ 38Η ΛΛ1405 


Β πορεί µια ομάδα επίλεκτων κομµά- 
ντο να κάνει τα πάντα; Λένε πως 
είναι οἱ καλύτεροι. Εχουν τελειώ- 
σει τη βασική τούς εκπαίδευση 

εδώ και χρόνια. Ωστόσο, στο πεδίο της 
µάχης αισθάνονται σαν στο σπίτι τους. 
Καθημερινή σκληρή εκπαίδευση σε τακτικές 
πολέμου και αιφνιδιασμού και συνθήκες που 
προσεγγίζουν τις αληθινές. 05 ΝΑΝΥ 
ΘΕΑΙ 5 το Κωδικό τους όνοµα. Τα ονόματα 
Βιετνάμ και Παναμάς σίγουρα τους φέρνουν 
πολλά στο μυαλό. Μήπως όµως οἱ αποστο- 
λές εκείνες δεν ήταν 
παρά εκπαιδευτικές 
μπροστά στη νέα 
τους αποστολή; 
Όποιος πάντως αισθάνεται ότι δεν θα τα 
καταφέρει, Καλύτερα να εγκαταλείψει την 
προσπάθεια τώρα! Γιατί στον Κόλπο του 
Οµάν εἶναι μάλλον δύσκολο να βρει το 
πλοίο της γραμμής και να επιστρέψει. Καλά, 
καλά, µην απογοητεύεστε κιόλας. Είπαμε 
είστε οι καλύτεροι από τους καλύτερους. 

Η πρώτη αποστολή ξεκινά απ’ το λιμάνι. 
Στις εγκαταστάσεις του λιμανιού πρέπει να 
εξουδετερώσετε τους πυραύλους «9/ίπᾳ6Γ, 
τοποθετώντας πάνω στον καθένα µια ειδική 
συσκευή αποσυντονισμού του πυραύλου. 
Σημαντικό ρόλο ὀχι µόνο στο λιμάνι, αλλά 
σε κάθε |ενθ[, παίζει ο περιορισμένος χρό- 
νος που έχετε στη διάθεσή σας για να ολο- 


64] ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 9! 


Δύσκολες αποστολές 
για σκληρούς άντρες. 


Κληρώσετε την αποστολή. Μάλλον η 0ο88ῃ 
θα έπρεπε να φανεί λίγο πιο επιεικής στον 
τοµέα αυτό, µια Και ο χρόνος που δίνεται 
για να εξουδετερωθεί ένας μεγάλος αριθ- 
µός πυραύλων είναι λίγος, µε αποτέλεσµα 
να χρειάζονται συγκεκριμένες και γρήγο- 
ρες κινήσεις ώστε να µη χάνεται το παιχνί- 
δι. Στο δεύτερο Ι6νθἰ πρέπει να περάσετε 
απ’ τον πύργο των τηλεπικοινωνιών, ενώ 
στο τρίτο Και το τέταρτο να διασχίσετε 
τους στρατώνες, για να φτάσετε στο 
πέμπτο όπου θα αρχίσετε την επιχείρηση 
διάσωση των ομήρων 
Και στο έκτο όπου θα 
τους φυγαδεύσετε. 
Φροντίστε µόνο να 
είστε συνεπής στο ραντεβού µε το ελικό- 
πτερο, γιατί ο πιλότος του δεν φαίνεται δια- 
τεθειµένος να περιμένει και πολύ, Αν εἰστε 
αρκετά καλοί, θα περάσετε πλέον στη δεύ- 
τερη αποστολή που ολοκληρώνεται στα 
ἰθνθίς 7 και 8. Εδώ βρίσκεστε στους δρό- 
µους τους Βθίγυί και, αποφεύγοντας τᾳ 
εχθρικά πυρά, καταστρέφετε τους τελευταί- 
ους πυραύλους 9ἱπᾷ8: για να σώσετε επι- 
τέλους τον Κόσμο! 

Το παιχνίδι µου άφησε άριστες εντυπώ- 
σεις. Είναι πολύ Καλά δομημένο και αρκετά 
ενδιαφέρον σε ό,τι αφορά τη δράση. Εντυ- 
πωσιακές είναι οἱ κινήσεις, αφού το 5ρΠίθ 
που δλέγχετε, εκτός από τα Κλασικά, µπο- 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Ένα δυνατό παιχνίδι που αντέχει 


Όμορφες εικόνες στο Ὀδοκφγουπά και καλοφτιαγµένα 
δρηίος 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9206 


Καλό μουσικό θέµα, αλλά γίνεται µονότονο και 
εκνευριστικό µετά την 20ἡ φορά που επιχειρείς να 
περάσεις στο 9ο |6νθί 


ηχος '-'ὍἝσ 


Θεαματικές κινήσεις και σωστή δοµή. Μάλλον θα 
δυσκολευτείτε κάµποσο µέχρι να φτάσετε στο τέλος 
΄ ΟΑΜΕΡΙΑΥ Πο 


Ἐντυπωσιακό παιχνίδι που σίγουρα δεν θα 
αποτελέσει διακοσμητικό κομμάτι της συλλογής σας 


ρεί να κάνει έλξεις για να ανέβει σε ψηλότε- 
ρα σηµεία ἡ να κρεμιέται και να προχωρά 
κρεµασμένο. Οπως καταλαβαίνετε, τα 
οοπί{οἰς - για να κινείστε σωστά - χρειάζο- 
νται εξάσκηση και αυτό είναι το βασικό 
σηµείο του παιχνιδιού. Μερικές κινήσεις 
επίσης βοηθούν πολύ στο να κινείστε γρη- 
γορότερα. Ωστόσο, δεν είναι δύσκολο να 
τα συνηθίσετε. Και µια συμβουλή: χαρτο- 
γραφήστε κάθε περιοχή απ’ όπου περνάτε, 
σημειώνοντας την ακριβή θέση φρουρών 
και πυραύλων, καθώς και των κιβωτίων που 
περιέχουν έξτρα όπλα. Θα σας φανεί πολύ 
χρήσιμο! Αντε και καλό βόλι! 


|] 


ϱ Λ. Παυβής 


Αν σας άρεσε ο Σην Κόνερυ στο ρόλο 
του κυθερνήτη του ΒΕΌ Ο6ΟΤΟΒΕΒ, σας 
δίνεται η δυνατότητα να τον παίξετε και 
εσείς στην οθόνη του υπολογιστή σας, 
οδηγώντας το υποθρύχιο, σώο και αθλα- 
θὲς προς τη Δύση. ΤΑ Ηωπί ἰ5 οπ! 


άτω απὀ τα παγωμένα νερά του 
Ατλαντικού Ωκεανού, το κορυφαίο 
πυρηνικό υποβρύχιο της Σοβιετικής 
Ενωσης, ο Κόκκινος Οκτώβρης, 
κατευθύνεται προς τις Ηνωμένες Πολιτεί- 
ες... Ἡ αποστολή του εἶναι άγνωστη’ στην 
πραγματικότητα, δεν του έχει ανατεθεί 
κάποια συγκεκριμένη αποστολή. Οπως 
βεβαιώνει ο ὁ8οΚ ΒγΥαΠ, ανώτερος υπάλλη- 


εξαρτηθεί αν θα μπορέσετε να περάσετε 
και συγκεκριµένα απὀ το πόσο καλά θα χει- 
ριστείτε τις πέντε πίστες του παιχνιδιού 
που εἶναι ομολογουμένως αρκετά δύσκο- 
λες. Στην πρώτη πίστα καλείστε να παραλά- 
βετε τον 8ο ΒγαηΠ στο υποβρύχιο 0959 
0αἰιᾶ5. Ο ὐ8οκ Βγ8π πηδά απο ένα ελικό- 
πτερο δεμένος απὀ σχοινί, ο καιρός είναι 
πολύ κακός και ο δυνατός αέρας εμποδίζει 
την όλη επιχείρηση. Μια λάθος κίνηση και ο 
φ8ΟΚ βουτά στα παγωμένα νερά, ενώ η απο- 
στολή µαταιώνεται. Ακολουθεί µια κλασική 
«ποοί 'Θπι υρ πίστα µε 20 5οΓοΙπᾳ, όπου 
χειρίζεστε τον Κόκκινο Οκτώβρη αποφεύ- 
γοντας τους εχθρικούς θερμικούς πυραύ- 
λους και τις βόμβες βυθού, ενώ πυροβολεί- 


λος της ΟΙΑ,προΟ- ο ---------τε εχθρικά υποβρύ- 


σπαθώντας να καθη- 
συχάσει το θορυβη- 


Τπε Ηιπ! ἶς οη! 


χια. Η δυσκολία της 
πίστας συνίσταται 


µένο πολεμικό ναυτι- --------------------.ακα ο ---ὅστα στενά περάσµα- 


κό, το υποβρύχιο ταξιδεύει στην Αμερική µε 
μοναδικό σκοπό να αυτομολήσει. 

Το γεγονός έχει τεράστια σημασία, ο 
Κόκκινος Οκτώβρης είναι οπλισµένος µε 26 
99:Ν-20 968ΠΒΝΚ πυραύλους ικανούς να 
καταστρέψουν 200 πόλεις και εφοδιασµέ- 
νος µε ένα προηγμένο σύστηµα πλοήγησης, 
που του επιτρέπει να ταξιδεύει απαρατήρη- 
τος ξεφεύγοντας απὀ τα εχθρικά ραντάρ. 
Εσείς είστε ο πιο έμπειρος απὀ τους Σοβιε- 
τικούς κυβερνήτες υποβρυχίων και σας 
έχουν δοθεί ρητές εντολές να εξετάσετε 
τις δυνατότητες του Κόκκινου Οκτώβρη. 

Στο ταξίδι σας για την Αμερική θα αντιµε- 
τωπίσετε το σοβιετικό στόλο. Από σας θα 


τα που πρέπει να διασχίσει το υποβρύχιο. Η 
τρίτη πίστα εἶναι λίγο πιο εύκολη και σύντο- 
µη χρονικά πρέπει να οδηγήσετε τον «ΟΚ 
Βγαη να συναντήσει τον Κόκκινο Οκτώβρη 
απὀ ένα μίνι υποβρύχιο. Αν τα καταφέρετε, 
περνάτε στην τέταρτη πίστα που ίσως εἶναι 
και η πιο δύσκολη. Ούτε λίγο ούτε πολύ 
πρέπει να αντιμετωπίσετε όλο το σοβιετικό 
στόλο Και θα χρειαστεί να επιστρατεύσετε 
όλη σας τη δεξιοτεχνία για να τη... γλιτώσε- 
τε! Ακρίβεια στις κινήσεις και γρήγορα 
αντανακλαστικά θεωρούνται απαραίτητα. Το 
τελευταίο επίπεδο εµφανίζεται σε µια στιγ- 
µή που πραγματικά λέτε ότι τελειώσατε, 
όταν καταφέρετε να περάσετε την τέταρτη 


Η ποικιλία στις πίστες του παιγνιδιού εγγυάται τη 
µακροθιοτητά του 


Όπως συμβαίνει µε τα περισσότερα ἄΓοᾶ6ε που 
διαθέτουν πολλές και διαφορετικές µεταξύ τους 
πίστες, τα γραφικά στερούν, πολλών σάλωβόν 
αλλά γενικώς εἶναι πολύ ικανοποιητικά 


ΓΡΑΦΙΚΑ 7800 


Ἐντυπωσισκό το μουσικό θέµα της εισαγωγής 
συμβάλλει πολύ στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
Θετική και η συνολική ηχητική εντύπωση, 


ΗΧΟΣ ο 


Το παιχνίδι απαιτεί µεγάλη ακρίβεια στις κινήσεις και 
γρήγορα αντανακλαστικἁ, αλλά προσφέρει µεγάλη 
ποικιλία στον τρόπο που παίζεται η κάθε σποστολή 
Ίσως θα έπρεπε να ήταν λίγο πιο εὐκολο: 


Ἡ ποικιλία και οἱ διαφορές που παρουσιάζουν οι 
πίστες μεταξύ τους τόσο στο φαπιθρίᾶγ ὁσο και στα 
γραφικά καθώς και η εν γένει ατμόσφαιρα είναι τα 
βασικά πλεονεκτήματα του παιχνιδιού 


πίστα. Δεν το φτάσαμε για να σας πούμε τι 
ακριβώς θα συναντήσετε εκεί, αλλά - απὀ 
όσο γνωρίζουμε - δεν είναι τόσο δύσκολο. 

Σε γενικές γραμμές εἶναι ένα ευχάριστο 
παιχνίδι µε µεγάλη ποικιλία στο 4αΠΙθΡΙ8Υ, 
ικανοποιητικά γραφικά και προσεγµένο ἠχο 
τόσο στο θέµα της επιβλητικής εισαγωγής 
όσο και κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Κάτι η έντονη δράση, κάτι η αίσθηση της 
αγωνιώδους καταδίωξης, κάτι η μουσική της 
ταινίας και το παιχνίδι πείθει απόλυτα για 
τον τίτλο του. 


9 ΞΕΝΟΦΩΝ ΑΔΑΜΑΝΤΙΔΗΣ 


ΝΞΙΛ3ὰ 31”ΛΛ13405 


ΡΙΧΕΙ/Ι ΙΟΥΝΙΟΣ 9/65 


ΟΡΤΙΝΑΚΕ ΚΕΝΙΕΙ// 


α, λοιπὀν, που το αμερικανικό 

έθνος μεταφέρει τα ὑπαρξιακά 

του προβλήματα εκτός απὀ τα 

Κόµικ και σε οοπιρυίθΓ ϱ8ΠΠ85. Βρι- 
σκόµαστε στον 239 αιώνα και η μοναδική 
λύση στο πρόβλημα του υπερπληθυσμού 
της Αμερικής είναι η δηµιουργία αυτόνομων 
οργανωμένων µεγαλουπόλεων. Σε µια απὀ 
αυτές µας μεταφέρει Και το Παιχνίδι. Πρό- 
κειται για τη Μεσα - ΟΙΙΥ, (που δεν έχει απο- 
λύτως Καμιά σχέση µε Ιδιωτικό τηλεοπτικό 
κανάλι), µια πόλη µε πληθυσμό 400 εκατοµ- 
μύρια κατοίκων! Οι περισσότεροι απ’ 
αυτούς ζουν σε οργανωμένες κοινωνίες 
που λειτουργούν ως µικρές πολιτείες Και 
προσφέρουν στους πολίτες τους όλες σχε- 
δόν τις ανέσεις 
(σχολεία, νοσοκο- 
µεία, κ.λπ.). Ωστόσο, 


Πάρτε το νόμο στα χέρια σας 


που καταδυναστεύει την πόλη. Αντιµετωπί- 
στε τοὺς Και προσπαθήστε να κρατήσετε σε 
χαμηλά επίπεδα την εγκληματικότητα της 
δύσµοιρης αυτής πολιτείας. 

Οι εισαγωγικές οθόνες, κατά τη διάρκεια 
του φορτώµατος, θυμίζουν κάποιες διαφηµί- 
σεις που προβάλλει κατά καιρούς η ελληνι- 
κή τηλεόραση. Και αυτό, γιατί Κάθε εικόνα 
προβάλλει και έναν τίτλο: ΤΠ6 Βαάᾳ8, ΤΠ9 
Ουπ, Τπθ Μάπ, Τη6 | ΔΝ. Μόλις ολοκληρω- 
θεί, αυτή η διαδικασία το πρόγραµµα ζητά 
να πατήσετε το {6 - Ὀυΐίοπ. Και αν µεν το 
πατήσετε έγκαιρα, βγαίνετε απ’ ευθείας στο 
παιχνίδι. Αν όµως αργήσετε να το κάνετε, 
το πρόγραµµα σας συνδέει µε το κεντρικό 
τερματικό του μεγάρου της δικαιοσύνης. 
Βρίσκεστε λοιπόν σε 
ένα περιβάλλον που 
μοιάζει µε το γνωστό 


οἱ στατιστικές δεί- ------------------».α πωππιια --Ἠἠς- ος και έχετε 


χνουν ότι οἱ κάτοικοι της Μερ8 - ΟΙἱγ δεν 
εἰναί και Ιδιαίτερα ικανοποιημένοι. Το ποσο- 
στό ανεργίας φτάνει το 80 - 9036 (1), ενώ οι 
αυτοκτονίες γίνονται µε ρυθµό 1 ανά 45 
δευτερόλεπτα! Φυσικό ακόλουθο, λοιπόν, η 
αυξημένη εγκληματικότητα Και, µια και η 
κατάσταση πια δείχνει να µην ελέγχεται, οἱ 
δικαστές παίρνουν κυριολεκτικά το νόµο 
στα χέρια τους. Ετσι͵ λοιπόν, αντιµετωπί- 
ζουν τους πάντες ως εγκληματίες µέχρι 
φυσικά αποδείξεως του εναντίον. 

Ο σκληρότερος µα Και πιο δίκαιος απ’ 
όλους είναι ο νυάσε ΌΓθαά Και εσείς ανα- 
λαμβάνετε την καθοδἠγησή του. Κυριότε- 
ρος αντίπαλός σας µια συμμορία “Χοντρός” 
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στη διἀθεσή σας µια σειρά εντολών: Ηθρ, 
Γ656ἱ, ΙΓ, ο, [οΓππαϊ, οἱ5, ππαῖ!. Πληκτρολο- 
γώντας ππαί!, διαβάζετε τα γράµµατα που 
περιµένουν στο γραμματοκιβώτιό σας (µην 
ξεχνάτε ότι είστε δικαστής ὈΓ6ςς), ενώ µε 
το ΙΓ περνάτε σε µερικά Πθ5 που σας 
δίνουν πληροφορίες για το παιχνίδι. Υπάρ- 
χει και ένα υπο - 4[Γθοίοιγ µε δύο ξεχωριστά 
παιχνίδια. Εκεί θα φτάσετε πληκτρολογώ- 
ντας ΟΏ ΑΜΕἘΕ. Να λοιπόν που και οι 
δικαστές του 23ου αιώνα παίζουν παιχνιδά- 
κια - όταν δεν σκοτώνουν κακούς - Και µάλι- 
στα στον υπολογιστή που χρησιμοποιεί ο 
"Ὑόμος”! Τα δύο παιχνίδια είναι το Βοπιρθ( 
Και το 9Π8ΚΘς, είναι επιπέδου Ρ6 και φορ- 


| Γηπος”--'Ὅ 


ο. ἷα οοπίτοί δεν εἶναι ακριβή και η δράση μάλλον 
[ | μονότονη 
1 οαΜεριαΥ Κάδ 


" 
" 


τώνεται όπως και σε κανονικό Ρ6. Τι απο- 
γοήτευση τόσους αιώνες µετά και η δικαιο- 
σύνη να χρησιμοποιεί οοπιρυίθΓ που δου- 
λεύουν σε περιβάλλον 005... 

Υπάρχουν 6 διαφορετικές αποστολές 
που πρέπει να ολοκληρωθούν για να τελει- 
ώσει µε επιτυχία το Παιχνίδι. Μπορεί να σας 
φαίνονται λίγες, όµως, τα πράγματα δεν 
είναι τελείως απλά. Σίγουρα θα σας παρει 
αρκετό χρόνο για να φτάσετε στο τέλος, 
Τα οοπίτοἰς δεν θα σας δυσκολέψουν, πρέ- 
πει όµως να προσέχετε το όπλο σας να βρἰ- 
σκεται πάντα στο χέρι σας Και όχι στη θήκη. 
Γιατί, όταν αργείτε να πυροβολήσετε το 
όπλο γυρνά µόνο του στη θήκη του και, αν 
δεν το αντιληφθείτε έγκαιρα, σίγουρα θα 
έχετε δυσάρεστες συνέπειες. Φροντίστε, 
επίσης, να μαζεύετε τα Ώοπυ5 που σας 
δίνουν ισχυρότερο όπλο και προπάντων 
µην απογοητεύεστε εύκολα. 


οΠ860 ΓάΠά ΡήΧ, τα αγωνιστικά αυ- 
τοκίνητα µε τους θηριώδεις κινητή- 
ρες διασχίζουν τους παραλιακούς 
δρόµους της μικρής αριστοκρατικής 
πόλης µέσα απ’ τις επευφηµίες των φανατικών 
θαυμαστών των αγώνων Εοιπιυἰα 1 και τον εκκω- 
φαντικό θόρυβο των χιλιάδων κυβικών. Ο ήλιος 
πέφτει στο βάθος της θάλασσας, η ατμόσφαιρα 
νωτίζεται απ᾿ την απογευματινή θαλασσινή αύρα. 

Οι οδηγοί µε την οξύτατη όραση και τα ατσάλι- 
να νεύρα ακολουθούν υπομονετικά τη ροή του 
αγώνα µέσα απ’ τις συνεχείς στροφές, ενώ τα πο- 
λύχρωμα κράνη τους σταματούν το δροσερό αε- 
ράκι, που προσπαθεί ν᾿ απαλύνει την ένταση απ’ 
το νευρικό τουςβλέµµα. 

Η πίστα του Μοπᾶοο 
είναι απ’ τις πιο δύσκο- 
λες αλλά και συναρπα- 
στικές των αγώνων 
Εο/πιυία 1. Στην ουσία 
δεν πρόκειται για πίστα, µια και ο αγώνας διεξά- 
γεται µέσα στους δρόμους της πόλης. Οι πολ- 
λές στροφές, η στενότητα των δρόμων, το ιστο- 
ρικό τούνελ και το γλιστερό οδόστρωμα απ’.τη 
θαλασσινή υγρασία εμποδίζουν την επιθετική 
οδήγηση και τα θεαματικά προσπεράσµατα. 

Το θρυλικό λοιπόν ᾳΓαΠά ρήχ ενέπνευσε το 
γνωστό οοἱπ-ορ Φυρθί Μοπ8οο ΘΡ, το οποίο µε 
τη σειρά του, Και λόγω της επιτυχίας που σηµεί- 
ωσε στις αἴθουσες των ηλεκτρονικών παιχνιδιών, 
αποτέλεσε αφορμή για το οοηνΘΙ5ίΟΠ στους 
Ποπιθ υπολογιστές! 

Το παιχνίδι, αντίθετα µε το οοἱπ-ορ, διαθέτει 
περισσότερες πίστες, εκ των οποίων η τελευταία 


Το διάσημο ρταπά ρΠΧ του 
κοσμοπολίτικου Μοπᾶεο στην οθόνη 
του υπολογιστή σας, 


-..--.  λνλἹῥστνκίἎνησ του χερού 


εἶναι αυτή του Μοπαςο. Πρώτα πρέπει να περάσε- 
τε νικηφόρα, ἡ έστω σε καλή σειρά απ’ τις άλλες 
3 πίστες, της Γαλλίας (µέχρι 7ος) της Βραζιλίας 
(μέχρι 5ος), της Ισπανίας (µέχρι 3ος), για να σας 
δοθεί η ευκαιρία να τρέξετε στην πίστα του 
Μοπ8οο. Το παιχνίδι παίζεται µε το Ιογ5ίΙΟΚ ἡ µε 
το πουςθ. Οι ταχύτητες αλλάζουν ἡ µε ΠᾳΠί 
ππουςθ Ὀυίίοη ή µε 9Ώήϊ, Στο Ππθπυ που εμφανίζε- 
ται, πριν αρχίσετε το παιχνίδι, διἰαλέγετε τον 
τρόπο οδήγησης και το βαθµό δυσκολίας του 
παιχνιδιού. Ο πρώτος βαθμός δυσκολίας προ- 
σφέρει αυτόματο κιβώτιο ταχυτήτων, ο δεύτερος 
4 ταχύτητες και ο 8ος, που συνιστάται µόνο 
στους έµπειρους οδηγούς, 7 ταχύτητες. Μπορεί- 
το επίσης να επιλέξετε 
την απόκτηση του Τιµο- 
νιού (στην περίπτωσή 
μας την ευαισθησία του 
ΙΟγ5ίΙοΚ ἡ του ππουςθ) 


σας. Τα γραφικά σε όλες τις πίστες, αλλά κυρίως 
στου Μοπ8οο, εἶναι πολύ όμορφα. Με ποικιλία 
στα χρώματα, µε τη δέουσα προσοχή στις λεπτο- 
µέρειες και µε προοπτική απεικόνιση του βάθους, 
Το ᾳαπιθρΙ8Υ είναι αρκετά καλό. |κανοποιητική 
επίσης εἶναι και η αἴσθηση της οδήγησης που 
αφήνει το παιχνίδι, Ο βαθμός δυσκολίας αυξάνε- 
ται σταδιακά, καθώς περνάτε απὀ πίστα σε πίστα. 
Ενώ δηλαδή δεν θα δυσκολευτείτε να περάσετε 
την πίστα της Γαλλίας, θα χρειαστεί να παίξετε 
πολλές φορές το παιχνίδι µέχρι να φτάσετε στην 
πίστα του Μοπᾶσο. Η δυσκολία αυξάνει κατακό- 
ρυφα, όταν ο αγώνας διαξάγεται σε Μἰ 
οοπα/ΐοη, Τα λάστιχα χάνουν την πρόσφυση στο 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ημερα ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ χΡ0ΝΟΣ 


Η δυσκολία που παρουσιάζει το παιχνιδι στο ᾳαπιερίαγ 
εἰναι σωστα κατανεμημένη στις 4 πιστες και αυξανει 


σταδιακα, ὄιατηρωντας Το ενδιαφερον σας ψηλα για πολυ 
καιρό 


Όμορφα γραφικά µε καλοσχεδιασµένες λεπτομέρειες, 
εντυπωσιακές Φφχεά στατικὲς εικόνες εγδιάµεσα στις 
πίστες. Αξίζουν σίγουρα έναν καλό βαθµό 


η ΓΡΑΦΙΚΑ 90ος 


Ο ήχος δεν έχει γα παρουσιάσει κάτι το αξιοπρόσεκτο. 
Ξεχωρίζα ο διαπεραστικός ήχος Των ελασηκών, όταν χάνουν 
την πρόσφυση στο ὄρόμο. 


Ἱκανοποητικὴ η αἴσθηση της οδήγησης και της Ταχύτητας 
χωρίς να εἶναι η καλύτερη που έχουμε συναντήσει σε 
παιχνίδια του εδους 


οαΜεριαν στ 


Το 9υρε: ΜοηΔοῦ ΟΡ έχει όλα Τα στοιχεία που ανοδεικνύσυν 
ένα εμπορικό παιχήδι, ενώ χάνει σε εντύπωση αν Το δει 
κανείς αποκλειστικἁ στον άΊνε ΕΠιάδίΟ: 


δρόμο και το αυτοκίνητό σας γλιστράει πιο εύκο- 
λα προς τις µπάρες που οριοθετούν τις άκρες 
του δρόμου. 

Αν η σύγκρουση ξεπεράσει κάποια όρια, τότε 
το αυτοκίνητο παθαίνει τέτοια ζημιά που δεν 
µπορεί να συνεχίσει τον αγώνα και φυσικά στην 
οθόνη θα παρουσιαστεί το ανεπιθύμητο 8πιθ 
Όναγ, Όµως, το Μοπ8οο ΑΡ δεν είναι απ’ τα παι- 
χνίδια που θα σας αφήσουν να το βάλετε εύκολα 
κάτω, αλλά θα σας προσελκύσει ώστε να προ- 
σπαθήσετε ξανά και ξανά. 


ο Ξενοφών Αδαµαντδης 
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“ΛΟΝΡΕΡΙ ΑΝΟ΄ 


ονειρέυου το όνειρο! 


ς δούµε όµως πρώτα 

τα νέα απὀ το χώρο 

της παραγωγής. Η 

Αοοοἰβᾶθ κυκλοφόρη- 
σε το ΘΕΑΒΟΗ ΕΟΒ ΤΗΕ 
ΚΙΝΑ για Απιαα - Αἰατί. Η 
ἱυοας/ϊπι ανακοίνωσε ότι σχε- 
διάζει να κυκλοφορήσει µέχρι 
το Δεκέμβρη περίπου τα ΙΝΟΥ 
ΤΗΕ ΟΗΙ0Ό, ι00οΜ ΙΙ, 
ΒΕΤΗυΒΝ ΤΟ ΜΟΝΚΕΥ 
Ι9ἱ ΑΝΏ και το ΜΒ. ΡΙ6, βασι- 
σµένο σε µια ταινία του 
9ρἰΘΙΡΘΓ. Η Ὠθἱρῃίπθ ετοιµά- 
ζει τα ΟΒυΙςΕ ΕΟΒ Α 60Β- 
ΡΕΕ, ΕὐΤΗΒΕ ΜΙΑΒς ΙΙ, ΟΡΕ- 
ΒΑΤΙΟΝ 9ΤΕΑΙ ΤΗ ΙΙ και ένα 
ακόµη βασισμένο σ᾿ ένα σενά- 
ριο παραπλήσιο του | οΓά οί 
ἴπθ Βίπᾷ5. Οι 9ἱ6ΙΓ8 - Ὀγηαπιιχ 
πρέπει να κυκλοφορήσουν αυ- 
Ὁ τόν το µήνα το ΗΕΑΒΗΤ ΟΕ 
Ἱ. ΟΗΙΝΑ, για τους ΙΒΜ συμβατούς, ενώ 
Ἱ ήδη ετοιμάζονται και τα ΚΙΝ4᾽5 


Ἱ) ουΕςτ Νν και ΒΙ6Ε ΟΕ ΤΗΕ 


ΡΒΑΑΟΝ για Απιίαα - Αἰαῃί. Ταυτό- 


Επιτέλους παρουσιάζουμε 1ο εκπληκτικό 
Μ/οπαεήαπἀ, το ΔάνθπἰµΓθ µε το πιο πρωτότυπο 
υ56΄ - Ιπἰεῄᾶοθ που έχουµε δει ποτέ. Με τα 
εκπληκτικά του γραφικά και το τρομερό σύστηµα 
παραθύρων, που χρησιμοποιεί, κατορθώνει να 
συνενώσει όλα τα µέχρι τώρα γνωστά είδη 
ΒθνεπίυΓθς σε ένα. Είχα γράψει παλιότερα ότι το 
1991 θα είναι η χρονιά που όλες οι µεγάλες 
εταιρίες παραγωγής θα προσπαθήσουν να 
παρουσιάσουν το καλύτερο σύστηµα χειρισμού. 
Ολες: η 9ἱ6/ᾶ, η | μοβδῇΙπι, η Αοοοἰαςβ, ῃ 
Ὀερῃίπθ - ΟΙπεπια[ίαυθ, η ΙπιᾷΘΝΝΟΙΚ5, Π Ὀγπαπιίχ, στους πιο πάνω κομπιούτερς 
κ.λπ. παρουσίασαν κάτι το νέο. Τη µάχη όµως 

αυτή φαίνεται, κατά τη γνώµη µου πάντα, να 


κερδίζει η Μαρπεῖϊς 9οΓοἱ/. 


οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


χρονα η Φἰ8ΙΓ8 ανακοίνωσε τις επόµε- 
νες παραγωγές της. Αυτές θα είναι 
τα | ΑΒΒΥ ΙΝ τον Αύγουστο - Σεπτέ- 
βριο, ΟΟΝΩυΕΟΤΕΟ ΟΕ ΦΗΕΒΝΟΟΟΌ 


ΕΟΒΕΟΦΤ τον Οκτώβριο 
ΙΑυΒΑ ΒΟΝ/ ΙΙ τον Μάρτιο 
του 1992 και το ΩυΕΦΤ ΕΟΒ 
ΤΗΕ αἱ ΟΒΥ ΙΙΙ; ΦΗΑΡΟΝ5 


Τσιμουδιά δηλαδή για τις συ- 
νέχειες των Μαπηυπίς και 
Ροἱιοθ Ωιθςί. Φυσικά ήδη κυ- 
κλοφόρησαν τα Η.Ο.ΙΙ και 
ΜΟΝΚΕΥ Ι9ι ΑΝΏ για Απιίσα - 
Αἰαή 597, ενώ αυτές τις µέρες 
αναμένεται να κυκλοφορήσει 


και το ΒΙΞΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΒΑ- 
«ΟΝ, που προς το παρόν κυ- 
Κλοφορεί µόνο για ΙΒΜ συµ- 
βατούς͵, Τέλος, µια νέα εται- 
ρία έκανε την εμφάνισή της 
στην άλλη µεριά του Ατλαντι- 
κού. Είναι η Ι 6ᾳεπά που τη 
δημιούργησαν τα πρώην µέλη 
της Ιπίοσοπῃ: 9ίθνθ ΜοΓθίςκν και Βοῦ 
Βαΐθ5. Κυκλοφόρησαν το πρὠτο 
τους αανεηίυΓθ µε τίτλο ΔΡΕΙΙ - 
ΒΒΕΑΚΕΒ 101: ΔΟΒΟΕΒΕΒς ΕΤ 


ΟΕ ΓΑΒΚΝΕΡΕ (δηλ. τοµ.α. 
ΙΙ) το καλοκαίρι του 1992. 


ΑΙ 1. ΤΗΕ ΑΙΒΙ 5, ενώ ετοιµάζουν και 
ένα δεύτερο, στο οποίο θα ταξιδεύ- 
εις σε εννιά διαφορετικές εποχές 
της ιστορίας της ανθρωπότητας και 
θα συναντήσεις προσωπικότητες 
όπως ο Τσώρτσιλ, ο Χίτλερ, ο Μου- 
σολίνι κ.λπ.! Το αθάνατο πνεύμα λοι- 
πόν της Ιπίοσοπι ξαναζεί και το ΥεΥΟ- 
νός αυτό µόνο χαρά µπορεί να φέρει 
στους χιλιάδες φανατικούς θαυμα- 
στές της άλλοτε μεγάλης βασίλισσας 
των αἀνοπίυΓθς. Η | 6ᾳεπά δημιούρ- 
γησε ένα νέο Ι56/ - ΙπίεΠῄαοθ, παρα- 
πλήσιο µε αυτό της Μαρπείίο 9οΓοἰς. 
Τέλος, από το τεύχος αυτό αλλάζει 
το σύστηµα βαθμολογίας που είχαμε 
έως τώρα. Η βαθμολογία θα γίνεται 
µε µία Κλίµακα από το µηδέν ως το 
εκατό. Η αλλαγή αυτή έγινε αναγκα- 
στική µετά απὀ τις συνδυασμένες 
πιέσεις αναγνωστών και του αρχισυ- 
ντάκτη µας, Δεν θα ενέδιδα στις πιέ- 
σεις αυτές αν δεν µου είχαν αλλάξει, 
µε το έτσι θέλω, τη βαθμολογία του 
ΗΕΒΟ’᾿5 ΩυΕΡΦΤ ΙΙ που παρουσιάστη- 
κε στο προηγούμενο τεύχος. Θύμω- 
σα, όχι για την παρέµβασή τους αυτή 
καθ’ αυτή, αλλά γιατί αδίκησαν βαθµο- 
λογικά την καλύτερη - κατά τη γνώµη 
µου - παραγωγή της 5Ι6ΙΓ8 ως τώρα. 
Σύμφωνα λοιπόν µε την παλιά βαθµο- 
λογία βάλτε σε όλα 10. Το ΩυΕΘΤ 
ΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ Ι: ΤΒΙΑΙ ΒΥ ΕΙΒΕ 
είναι απὀ κάθε άποψη εκπληκτικό. Σἰ- 
γουρα εἶναι το πιο ολοκληρωμένο 


αἀνεπίµΓθ της εταιρίας και αδικείται 
από τα οκτάρια που μπήκαν εν αγνοία 
µου. Ειδικότερα, ο χειρισμός του αγ- 
γίζει απὀ κάθε άποψη το τέλειο. Και- 
ρός όµως να δούµε πιο αναλυτικά την 
περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

"Ἡ Αλίκη είχε αρχίσει να βαριέται, 
καθισμένη στην όχθη του ποταμού µε 
την αδελφή της και µην έχοντας τί- 
ποτα να κάνει. Μια - δύο φορές είχε 
κρυφοκοιτάξει στο βιβλίο που διάβαζε 
η αδελφή της, αλλά αυτό δεν είχε οὐ- 
τε φωτογραφίες, ούτε συζητήσεις! Τι 
βιβλίο είναι αυτό που δεν έχει ούτε 
φωτογραφίες ούτε συζητήσεις,” Ανα- 
ρωτήθηκε η Αλίκη. 

Τα δικά της βιβλία ήταν γεµάτα απὀ 
εικόνες και ενδιαφέρουσες συζητή- 
σεις, έτσι ώστε να µην έµενε χώρος 
για άχρηστες και βαρετές διηγήσεις. 
Κάπως έτσι ξεκινά το εκπληκτικό βι- 
βλίο του | θννίς Οα[τοί “Όι περιπέτει- 
ες της Αλίκης στη Χώρα των Θαυμά- 
των”. "Και ποια είναι η χρησιμότητα 
ενός τόσο θαυμάσιου βιβλίου, αν κά- 
ποιος δεν το μετατρέψει σε ένα 
αἀνεπίυΓθ;΄Η! Ετσι σκέφτηκε ο Ώανιά 
ΒΙ6ΠΟΡ, όταν διάβασε το εν λόγω βι- 
βλίο στις αρχές του 1987. Αμέσως 
έκανε ένα βασικό σχεδιασμό και έτρε- 
ξε στην Απίία 9ἱποίαίς, την καρδιά της 
Μααπείΐο ΦοΓο(ἱ5. Η Απίία ξετρελάθη- 
κθ µε την ιδέα και αµέσως έκλεισε τη 


συμφωνία µε τον Ώανίά Βἰ5Πορ. Μια 
τόσο έξυπνη όµως σεναριακή Ιδέα 
χρειαζόταν και κάτι το ξεχωριστό για 
να την αναδείξει. Ετσι οἱ προγραµµα- 
τιστές της Μαρηείΐο ΦοΓοί5 στρώθη- 
καν στη δουλειά και χρειάστηκαν τρία 
χρόνια (1), ώσπου να ολοκληρώσουν 
το νέο σύστημα χειρισμού, το ΙΝΙΜΡ 
όπως το ονόμασαν (ΝΝΙπάοννς, Ιοοης, 
Μεπυς απά Ροἱπίθις). Ο Ώανία χρειά- 
στηκε περίπου δύο χρόνια για να 
ολοκληρώσει τα κείµενα και τους Υρί- 
φους της περιπέτειας. Το Νοπαθ- 
Παπά ακολουθεί αρκετά πιστά τη βα- 
σική κατεύθυνση του ομώνυμου βιβλί- 
ου. Φυσικά έχουν γίνει οι απαραίτη- 
τες αλλαγές, για να εξυπηρετηθεί η 
αναγκαιότητα ύπαρξης γρίφων. 

Σε γενικές γραμμές λοιπόν η ιστο- 
ρία έχει ως εξής. Τελικά σε παίρνει ο 
ύπνος στην όχθη του ποταμού και 
αρχίζεις να βλέπεις ένα περίεργο και 
ψυχεδελικό, όπως παρατήρησε ο φί- 
λος µου Αντώνης Λεκόπουλος, ὀνει- 
ρο. Παρουσιάζεται µπροστά σου ένας 
περίεργος άσπρος λαγός. Εσύ ρίχνε- 
σαι στο κατόπιν του. Τα ἴχνη του σε 
οδηγούν σε ένα λαγούμι που έχει 
σκάψει και ξαφνικά βρίσκεις τον εαυ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μααπείΐς δογοί!5 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: ΑΤΑΗΙ 91, Απιϊσᾶ, 
ΙΒΜ, ΙΒΜ συµθατοί 

ΤΥΠΟΣ: Ταχ!ί, αΓαρῃίς - ἴ8χί, ἴοοῃ 
ἀτίνεπ ᾳΓαρΠἰο αἀνεπίυγε(!) 


Ἡ τό σου να πέφτει µέσα σ᾿ 
αυτό. Τελικά βρίσκεσαι σε 
έναν καινούριο και άγνωστο 
Κόσμο. Συνεχίζεις να ψά- 
χνεις να βρεις το λαγό και 
στην πορεία σου αυτή θα 
πρέπει να φέρεις σε πέρας 
µια σειρά συγκεκριμένων 
αποστολών. Ποιος είναι ο 
βασικός σου σκοπός; Πολύ 
απλός, αλλά και πολύ πρω- 
τότυπος. Να ολοκληρώσεις 
το όνειρο που βλέπεις!! Αν 
κάνεις κάτι στραβά, δεν 
σκοτώνεσαι όπως στα άλλα 


Ἱ. αἀνεπίυγες, αλλά κάτι συµ- 


βαίνει στον πραγµατικό κόσµο όπου 
ζεις και ξυπνάς. Ετσι, αν στο ὀνειρό 
| σου σε πιάσουν να κλέβεις οἱ φρου- 
ροί του παλατιού, στον πραγµατικό 


τὰ Κόσμο θα γλιστρίσεις στην όχθη 


' ὀπου κοιμάσαι, θα χτυπήσεις το κεφά- 
Ἰ λι σου σ’ ένα δέντρο και θα ξυπνή- 
] σεις. Αποτέλεσμα φυσικά η διακοπή 
του ονείρου σου. 

«Είπαμε και πιο πριν ότι βασικός 
σου σκοπός είναι να ολοκληρώσεις 
| το όνειρο που βλέπει η Αλίκη. Αν µη 
τι άλλο, στην πεζή πραγματικότητα 
όπου ζούμε να και µια πραγματικά 
| έξυπνη ιδέα, που µας προσκαλεί 
απλά στο να ονειρευτούµε. Αξίζουν 
πραγματικά συγχαρητήρια στον | θνί5 
6αΙΓοΙΙ για το θαυμάσιο βιβλίο του, 
Ἱ στον Ώανία ΒἰςΠορ για την έξυπνη 
ιδέα του να το μετατρέψει σ᾿ ένα 
ΒάνεπίωΓθ και στη Μαᾳπείίο 9οΓοίἱ5 
για την υλοποίηση της ιδέας αυτής. 
α Ζήστε λοιπόν τα όνειρά σας αυτή εἷ- 
ναι η πρόκληση που µας απευθύνει η 
εταιρία!!! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΓΡΑΦΙΚΑ - ΜΟΥΣΙΚΗ 

Το ΝΝ/οπάθιαπα στηρίζεται στο και- 
γούριο σύστηµα χειρισμού που έφτια- 
ξε η Μαρπείΐο 9οΓο[. Καταρχάς, µό- 
λις φορτώσεις το παιχνίδι, στο πάνω 
| µέρος της οθόνης εμφανίζεται ένα 
πιθηυ που περιέχει τα: Μαίπ, Αοοθ- 
950Π65 και ἸΝΙπάοννς. Στο Μαίπ μενού 


Ἡ υπάρχουν τα ΗΕΙΡ, ΡΒΕΕΕΒΕΝΟΕς, 


ΔΕΤ ΒΑΟΚ4ΒΟυΝΗΟ, ΦΑΝΕ ΙΑΥΟυΤ, 
ι0Α0 | ΑΥΟυΤ, ΤΙΟΥ ΝΙΝΡΟΝς, 
ΒΕΕΒΕΡΗ 9ΟΒΕΕΝ και ΩὐΙΤ. Το 
ΗΕΙΡ ενεργοποιεί την εκπληκτική 


Πρ ρουτίνα του νΝοπάθιαπά που λύ- 
νει ουσιαστικά όλους τους γρίφους 
του παιχνιδιού. Σιγά - σιγά μπορείς 
να ξεδιπλώσεις όλη τη λύση του παι- 
χνιδιού. Η µόνη επιβάρυνση θα είναι 
ότι αυτό θα καταγράφεται στο σκορ 
σου, αλλά ποιος νοιάζεται γι’ αυτά. Η 
συμβουλή µου είναι να διαβάσετε 
προσεκτικά όλα τα ΠΙπί5 που υπάρ- 
χουν. Θα σας αποκαλύψουν έναν πο- 
λύ ενδιαφέροντα κόσµο. Το ΡΒΕΕΕ- 
ΒΕΝΟΕΕ ρυθμίζει µια σειρά έξτρα 
λειτουργιών της περιπέτειας, όπως 
για το πιουςθ, ηχητικά ή οπτικά εφέ 
στην οθόνη, το ΔπΙπΙΒΙίοηπ των γραφι- 
κών και άλλα πολλά που κάνουν το 
παιχνίδι πιο ζωντανό, πιο ενδιαφέ- 
ρον. Το 9ΕΤ ΒΑΟΚ6ΒΟυΝΟ ρυθμίζει 
τρία διαφορετικά Ρ8οκᾳΓουπάς της 
οθόνης σας. Για να το δείτε αυτό 
Κλείστε όλα σας τα παράθυρα και 
αφήστε µόνο αυτό του κειµένου, αλλά 
κάντε το όσο πιο μικρό γίνεται. Τα 
ΦΑΝΕ και Ι.ΟΑΌ ΙΑΥΟυΤ σώζουν ή 
φορτώνουν αντίστοιχα την οθόνη, 
αφού φτιάξετε τα διάφορα παράθυρα 
όπως εσείς θέλετε. Φυσικά η δισκέτα 
πρέπει να µην είναι προστατευμένη 
και έτσι γλιτώνετε από το να ξανα- 
φτιάχνετε τα παράθυρα απὀ την αρ- 
χή, Κάθε φορά που το ξαναφορτώνε- 
τε. Το ΤΙΟΥ ΙΝΙΝΡΟΝΝ5 φτιάχνει τα 
παράθυρα όπως το πρόγραµµα νοµ(- 
ζει ότι είναι το πιο σωστό, χωρίς αυτό 
όµως να θεωρείται και αντικειμενικά 
σωστό. 

Το ΒΕΕΒΕΞΗ 9ΟΒΕΕΝ ξαναζω- 
γραφίζει όλα τα ανοιγµένα παράθυρα, 
ενώ το ΩυΙΤ κάνει αυτό που λέει, δη- 


λαδή εγκαταλείπεις το παιχνί- 
δι. 

Το Αοοθςςο[ίθς μενού πε- 
ριέχει τα παράθυρα που είναι 
και η ψυχή του νέου συστήµα- 
τος της Μαρπείΐο. Οποιο απὀ 
τα παράθυρα αυτά “ανοίξετε”, 
θα εμφανιστεί ό,τι υπάρχει 
στο ἸΛΙπάονς μενού. Δηλαδή 


το τελευταίο σου υπενθυμίζει |... 


ποια παράθυρα έχεις ανοικτά, 
αλλά και όταν ενεργοποιή- 
σεις κάποιο απ᾿ αυτά, τότε 


5 Ψ| αυτό έρχεται στο μπροστινό 


58 µέρος της οθόνης. Ιδιαίτερα 
χρήσιμο, όταν έχετε ανοίξει 
πολλά παράθυρα. 

Ας δούμε όµως ένα - ένα τα παρά- 
θυρα που περιέχονται στα Αοοθ- 
950Π65. Με το ΒΑΡΗΙΟΡ εμφανίζο- 
νται τα εκπληκτικά γραφικά του 
Μ/οπάεΓαπα. Υπάρχουν εκπληκτικά 
ζωγραφισμένες οθόνες, απὀ τις κα- 


λύτερες που έχω δει ποτέ, που δια- 


φέρουν σε μέγεθος, ανάλογα µε την 
τοποθεσία όπου είσαι. Σε μερικές απ᾿ 
αυτές υπάρχει και απΠΙπιαΙΙΟΠ. Το 
πιπιαίίοη, όπου υπάρχει, είναι εκπλη- 


κτικό και κάνει τα κλασικά απἰπιαίθα- ... δ. 


Βάνεπίυγθς να ωχριούν µπροστά του. 
Ειδικά το πέταγμα του γύπα αλλά και 
η απόδοση του γράμματος απὀ τον 
ταχυδρόµο στο δούκα είναι πέρα απὀ 
κάθε περιγραφή. Σε αφήνουν άφωνο 
µε την τελειότητά τους. Υπάρχουν 
συνολικά 30 απἰπιαἰθά οθόνες, στα 
πάνω απὀ 100 γραφικά που έχει συ- 
νολικά το παιχνίδι. Ο Οπή5 Κεπί έχει 
κάνει µία πραγματικά απίθανη δου- 
λειά. Οταν εμφανιστούν τα γραφικά, 
µπορείς να παρέμβεις µε το ππουςθ σ᾿ 


αυτά και να παίξεις από το παράθυρο ᾖ-- 


απὀ ένα µέρος του παιχνιδιού. Πάτα 
το δεξί πλήκτρο του ππουςθ όπου θέ- 
λεις στην οθόνη και θα ανοίξουν οι 
εντολές που καταλαβαίνει, π.χ. στο 
ποτάμι ΘΧΠΙΙΠΘ, στη λάμπα ΘχαΠΙΙΠΘ, 
ᾳ6ἱ, 588ΓΟΠ κ.λπ. Φανταστική σύλλη- 
Ψη Και υλοποίηση. Με το ΜΑΡ εµφα- 
νίζεται ο χάρτης του παιχνιδιού. Οσο 


«περισσότερες τοποθεσίες έχετε επι- 


σκεφθεί τόσο πιο πολύ ολοκληρωμέ- 
νος θα δείχνει ο χάρτης αυτός. Κάθε 
τοποθεσία, πατώντας το δεξί πλή- 
κτρο του ππουςθ, εμφανίζει τις εντο- 


"Ἡν ολ ---] ͵ ς 
Ετος τ ὰ ά 


λές 60 ΤΟ και ΝΙΕΥΝ ΘΒΑΡΗΙΟΦ.. 


Μπορείτε έτσι να ταξιδέψετε απὀ το- 
ποθεσία σε τοποθεσία µέσω του χάρ- 


: τη ή ενεργοποιώντας την εντολή 60 
';. ΤΟ ή κάνοντας διπλό κλικ µε το αρι- 


στερὁ πλήκτρο του ππουςθ. Το ΝΙΕΝ/ 
ΘΒΑΡΗΙΟΕΡ εμφανίζει ξανά τα γραφι- 
κά της οθόνης που επισκέπτεστε. 


Τέρμα πια οἱ χαρτογραφήσεις. Οχι 


µόνο το παιχνίδι έχει απλοποιηθεί, 


αλλά και η γρήγορη μετακίνησή σας. 
Το 6ΟΜΡΑΕΟς εμφανίζει µία πυξίδα 
πάνω στην οποία εμφανίζονται µε πιο 


-) έντονο χρώμα οι διευθύνσεις όπου 
΄. κάθε φορά µπορείς να κινηθείς. Πολύ 


χρήσιμο, όταν πρωτοπαίξεις το παι- 
χνίδι και δεν θέλεις να ψάχνεις, τυ- 
πώνοντας για τις δυνατές κάθε φορά 
εξόδους. Με τα ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και 
ΙΤΕΜΕ ΙΝ ΒΟΟΜ εμφανίζονται δύο 
παράθυρα που περιέχουν, το ένα, τα 
αντικείµενα που κουβαλάς και το άλ- 
λο τα αντικείµενα που υπάρχουν στη 


ο συγκεκριµένη τοποθεσία. Εδώ υπάρ- 


χουν πολλαπλές λειτουργίες. Μπο- 
ρείς, πατώντας το αριστερό πλήκτρο 
του ππουςθ, να µεταφέρεις αντικείµε- 


Ἱ να απὀ το ένα παράθυρο στο ἀλλο, 


εκτελώντας έτσι οὐσιαστικά τις εντο- 
λές ΕΤ και ΡΒΟΡ. Ταυτόχρονα, πα- 
τώντας το δεξί πλήκτρο του πιου5θ 
σ’ ένα απὀ τα αντικείµενα, που υπάρ- 


- χουν στα παράθυρα αυτά, εµφανίζο- 
΄ νται οι εντολές που μπορείς να ενερ- 


γοποιήσεις κάθε φορά, όπως 
ΕΧΑΜΙΝΕ, ΦΕΑΒΟΗ, ΟΡΕΝ, Οἱ0Ε5Ε, 
6ΕΤ, ΡΒΟΡ, ΛΝΕΑΒ, ΒΕΜΟΝΕ, 


-;. ΡΒΙΝΚ και ΕΑΤ. Δηλαδή ουσιαστικά 
:. ένα µεγάλο µέρος του παιχνιδιού παί- 


ζεται µέσα απὀ τα παράθυρα αυτά, 
διευκολύνοντας µε τον τρόπο αυτό 


----- πάρα πολύ το χρήστη. Περνάμε τώρα 
Ὁ- ο) στο κυρίως παράθυρο, σ᾿ αυτό όπου 


εμφανίζεται το κείµενο και τυπώνεις 
τις εντολές. Ονομάζεται 9θ55ἱ0ῃ 
ΥΝΙΠάοΝΝ και περιέχει τέσσερα μενού: 


ον τα ΕΙΘ, ΤοΘχί, Ψ6ιῦς και 6οπιπιαπάς. 
΄ Το ΕἰΙθ μενού περιέχει τα Ι ΟΑ0Ώ, 


ΦΑΝΕ, ΒΕΦΤΑΒΤ και ΡΒΙΝΤΕΒ. Να 


Ἱ δούµε πώς κάνεις ΦΑΝΕ ή | ΟΑΌ για- 


ᾱ-- 


τί αυτό είναι σηµαντικό Και µπορεί να 


΄. αντιετωπίσεις προβλήματα. Πάτησε, 


ας πούμε, τη ΦΑΝΕ επιλογή. Θα εμ- 
φανιστεί ένα ειδικὀ παάθυρο. Τώρα 
βάλτε µία άδεια φορμµαρισµένη δισκέ- 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: ....ιιο... . 
ΣΕΝΑΡΙΟ: ........... ψ 
ΓΡΙΦΟ κο 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ:...... 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ: .ιιιιι..... 
ΓραΦΙΚΑΙ ο άκονοτώον 
Πο ο ων ςὸ 


τα και πάτησε το Α που εµφανίζεται 
στο πάνω δεξιά µέρος του παραθύ- 
ρου µε το δεξί όµως πλήκτρο του 
ππουςθ. Τώρα πια µπορείς να σώσεις 
άφοβα τη θέση σου, στη δισκέτα που 
έχεις ετοιμάσει για τα 5ανθς. Για να 
κάνεις | ΟΑΌ, κάνεις περίπου το ίδιο. 
Ενεργοποιήστε την εντολή και όταν 
εμφανιστεί το παράθυρο, βγάλτε τη 
δισκέτα του προγράµµατος και βάλτε 
αυτήν που περιέχει τα 58νθς σας. 
Πατήστε το Α:ὶ µε το δεξί πλήκτρο 
του πιουςθ και αυτά θα εμφανιστούν. 
Τώρα πατήστε όποιο θέλετε µε το 
αριστερό πλήκτρο, ώστε αυτό να 
µαυρίσει και πατήστε το Ι ΟΑΌ του 
παραθύρου αυτού. Από τα Τεχί μενού 
ρυθµίζεις το είδος αλλά και το µέγε- 
θος των γραμμάτων είτε του κειµέ- 
νου είτε των εντολών που τυπώνεις. 
Εγώ για όλα προτίµησα τα Ηθἰνείίσα, 
μεγέθους 10 ροίπίς. Στο ΝΨαΓΏς μενού 
υπάρχουν οι έτοιμες εντολές του 
παιχνιδιού, που ουσιαστικά σου επι- 
τρέπουν να παίξεις το ἸΛ/οπάθγαπά 
σε ποσοστό περίπου 90356, µόνο µέσα 
απ᾿ αυτές. Οι µόνες εντολές που θα 
χρειαστείς και δεν υπάρχουν εδώ εἰ- 
ναι οι ΛΝΑΝΕ, υΝΙ ΟΟΚ, ΤΑΙΚ, ΑΞΚ, 
ΦΑΥ, ΤΕΙΙ., ΡΟΙΝΤ, ΡυύΤ, ιΟΟΚ 
ΤΗΒΟύΑΗ. Ετσι π.χ. πήγαινε στην 
εντολή ΕΧΑΜΙΝΕ και βάλε το ππουμςθ 
στο δεξί άκρο της εντολής. Ενα και- 
νούριο παράθυρο ανοίγει, που περιέ- 
χει όλα τα αντικείµενα που µπορείς 
να εξετάσεις κάθε φορά. Χρησιμοποι- 
ήστε λοιπόν το ΝΕΒΒΕΡ μενού για να 
επιλέγετε τις εντολές σας, αντί να 
τις τυπώνετε. Κάνουν το παιχνίδι πο- 
λύ - πολύ διασκεδαστικό. Το 
6οπιπιαπάς μενού περιέχει τις εντο- 
λές ΙΟΟΚ, ΜΑΙΤ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
Φ0Ο0ΟΒΕ κερδίζοντας έτσι χρόνο από 
το να τις τυπώνεις. Φυσικά µπορείς 
να παίξεις το ἸΛ/οπάςΓΙαπα και σαν 
ἰΘχί αἀνθπίυΓθ, µέσα απὀ το 9θ55ίΟΠ 
ἨΜΙΠάΟΝ, τυπώνοντας κανονικά τις 
εντολές που θέλεις. Και η µουσική; 


. .Ἔς 


Υπάρχει καλή μουσική, αλλά δυστυ- 
χώς σε ορισμένες µόνο τοποθεσίες. 
Εγώ άκουσα μουσική µόνο στις εξής 
τοποθεσίες: ΟΓοαυεί ἄΓ68Π, Μυςίο 
Βοοπι, Εἰοπιί Μι5ηΓοοπι, Εᾶ5ίΘΓη 
ΗαΙΙ, Μαά Τθα Ραιἲγ και ΟουηίοοΠη. 


Συνοµίζοντας 
Το Ἠ/οπἀεΓιαπά έχει φανταστικά 
γραφικά µε εκπληκτικό απἰπιαίΙοῃ, 


από τα καλύτερα δείγματα του είδους 8 - 


που έχω δει ως τώρα. Ο χειρισμός -- 
του, µέσω του πρωτότυπου μ56Γ - 
ἱπίθΓγίασθ που χρησιμοποιεί είναι 
πραγματικά το κάτι άλλο. Γίνεται ένα 
αυτόνομο παιχνίδι µέσα στην περιπέ- 
τεια που παίζεις! Πραγματική διασκέ- 
ὅαση. Ο ήχος του καλός, αλλά πολύ 
λίγος. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας εἷ- 


ναι φανταστική. Φυσικά το εκπληκτι- 
κό βιβλίο διευκολύνει πάρα πολύ το 
σενάριο του Νοπάθι]απά. Ειδικά οι 
διάλογοι της χελώνας µε το ἄΓΥΡΠΟΠ, 
στο Μαά Τθα8 Ρ4ΓἱΥ, στο ΟΓοαυεί 
«Ι6εη και τέλος αυτοί του δικαστηρί- 
ου, είναι πραγματικά ανεπανάληπτοι. 
Η δράση του εἶναι σταδιακή. Στην αρ- 
χή ακολουθείς το λαγό. Μετά πρέπει 
να ξεφύγεις απὀ το πρώτο υπόγειο 
σύστηµα δωματίων, ώστε να µπεις 
στο κυρίως παιχνίδι. Τώρα πρέπει να 


βρεις ένα πάσο για να µπεις στο πα- -- 
λάτι, να πας στο λαγό ό,τι σου έχει -- 


ζητήσει, να µαζέψεις τα δεκατρία 
τραπουλόχαρτα που εἶναι διασκορπι- 
σµένα σ’᾿ όλο το παιχνίδι, να βοηθή- 


σεις το µάγειρα να φτιάξει τις τούρ- -- 


τες για τη βασίλισσα, ώστε µετά να 
τις Κλέψεις, για να φτάσεις στο δικα- 
στήριο. 


Εκεί, αφού πιο μπροστά έχεις µά- 3 στ 


θει το μυστικό που διαπερνά την - 
ακροαµατική διαδικασία, θα πρέπει να 
διαλέξεις τους σωστούς συνηγόρους 
σου, ώστε να µπορέσεις να επιτύχεις 
στον αντικεἰµενικό σου σκοπὀ, δηλα- 
δή να ολοκληρώσεις το όνειρό σου. 
Σε γρίφους δεν αναφέρομαι συγκε- 
κριµένα µια και όλοι περιέχονται στη 
Πθἰρ ρουτίνα που προαναφέραμε. 


Τελειώνοντας, το ΙΛοπάθήαπά εἰ- Β8 


ναι το πιο σοφιστικέ αἀνεπίυγθ που 


έχω δει ως τώρα. Περιέχει εκπληκτι- 
κά γραφικά, φανταστικό απἰπιαίίοη, 


πανέξυπνους γρίφους, πλούσια δρά- 


ση και στηρίζεται σε ένα φανταστικό 
βιβλίο για σενάριο και στο πιο πρωτό- 
τυπο 56: - Ιπἰείαος που έχει εµφα- 
νιστεί. 

Είναι ένα πραγµατικό ὀνειρο που 
μας καλεί να το ζήσουμε. Ονειρευτεί- 
τε το λοιπόν!!!. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Η λύση που ακολουθεί δεν χρησι- 
µοποιεί καθόλου τα αχίγα νπάοννς 
και στηρίζεται αποκλειστικά στην 
πληκτρολόγηση των εντολών. 

Ξεκινώντας λοιπόν: Ε, ΕΤ ΡΕΑΒ, 
ΝΑΙΤ μέχρι να ρθει ο λαγός, Το 
αχλάδι που κουβαλάς μετατρέπεται 
σε λάμπα! (1-4), ΕΧΑΜΙΝΕ Ι ΑΝΤΕΒΝ, 
ΑΝ, ΡΝ, Ν, Ν, 5, 5, ΕΤ 9ΑΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ «ΑΒ, ΒΕΑΌ ΙΑΒΕΙ ΟΕ 
ΑΒ, 9ΤΑΝΡΕ, ΘΕΑΒΟΗ ΗΕΑΡ ΟΕ 
ΙΕΑΝΕ»Σ, ΕΤ ΚΕΥ (πιπιοει 10), Ν, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΝΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΝΟ, 
ΟΡΕΝ ΡΙΑΝΟ, ΕΤ 5ΗΕΕΤ ΟΕ 
ΜΟΡΙΟ µόνο όταν η καρέκλα είναι δἰ- 
πλα στο πιάνο, αλλιώς 1ΝΑΙΤ µέχρι 
να συμβεί αυτό, ΕΧΑΜΙΝΕ ΔΗΕΕΤ 
ΟΕ ΜύςδΙΟο, ΕΤ κΕΥ ΙΝ ο, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΝΟ (Κ6γΙπᾳ), 9Ε, Ε, 
υΝιΟΟΚ ΡΒΟΟΒ ΜΝΙΤΗΚΕΥ ΙΝΟ, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, 5, ΕΤ Ο6ΑΒΌ 5ΗΟΕ 
ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΤ ΟΝΕΡΛΙΙ. 
ΑΝΡΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΤ Ο0ΑΤ 
ΗΑΝΘΕΒ ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ; Ν, Ε, 
5Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΒΟΤΤΙΕ, 
ΦΕΑΒΟΗ ΤΑΒΙΕ, ΕΤ αι Αςς ΒΟΧ, 
ΕΤ ΕΑΝ ΑΝΡ 6ἱΟνΝΕς. Αυτά τα ρί- 
χνει ο λαγός. 


Αν δεν έχει εμφανιστεί ακόµη, 
ΥΝΑΙΤ µέχρι να έρθει και να τα ρίξει. 

ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΑΝ ΑΝΡΟ αιονες, 
ΥΝΝΕΑΒ Οἱ ΟΝΕς, ΟΡΕΝ ΕΑΝ, ΛΑΝΕ 
ΕΑΝ (35/9), ΛΕΑΒ ΟΝΕΡΒΑΙΙ 
(19/12), ΕΧΑΜΙΝΕ ΟυΒΤΑΙΝ, ΟΡΕΝ 
ΟυΒΤΑΙΝ, ΙΛΑΙΤ µέχρι να Ὄθει ο λα- 
γός και να σου δώσει το κλειδί, Ε, Ν, 
ΜΝ, ΕΤ ΑΒΡΕΝΙΝΑ αι ΟνΝΕς ΑΝΩ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕΜ, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΗΟυΡΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΟΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΝΟΤΙΟΕ, 5, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΘΤΕΑ, 
ΟΡΕΝ ΑΑΤΕς, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΜΑΦΗΙΝΑ Ι ΙΝΕ, ΕΤ ΡΕ ΑΝΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 5, 9Ε, 5Ε, ΝΕ, ΝΝΝ, ΝΕ, 
ΝΕ, Ν, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΑΖΕΤΤΕς, ΕΧΑΜΙΝΕ 
6ΑΒΏ (ἰνο), ΕΤ 6ΑΒΟ (41/13), 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΚΟΑΕΣΕ, ΡὺΟΤ ΡΕ 
ΟΝ ΝΟΕΕ (45/18), ΟΡΕΝ αἰιΑβδςες 
0Α5Ε ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, αετιενς 
ΑΝΡΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ (5ππαΙ!), υΡ, Ε, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΏ, 9ΕΑΒΟΗ ΒΕΌ, ΕΤ 
9ΙΙΡΡΕΗΣ, Ν, 5, Ε, ΒΕΜΟΝΕ 
ΦΗΟΕΝς ΑΝΡ ΒΙ υΕ αἰΟνΕς, ΜΙΕΑΒ 
5ΙΙΡΡΕΒΕ (41/19), ΝΕΑΒ 4ΑΒΡΕΝ- 
ΙΝνα αιΟνΕς, ΡΟΙΙ ΒΟΡΕ (12/21), 
Μ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΝΙΕΕ ΒΑΟΚ, αΕΤ 
ΚΝΙΕΕ ΑΝΩ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΑΒΙΕ, ΕΤ 6ἰΑςΦ5 ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 
6υΡΒΟΑΗΒΌ ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΤ 
90 (οΓθαΠΠ), Οἱ ΟΦΕ ΟυΡΒΟΑΒΡ,Ε, 
ΡὺΙ.Ι. ΒΟΡΕ, τα γάντια λιώνουν, 
ΒΕΜΟΝΕ 9ΙΙΡΡΕΗς, ΝΕΑΒ ΦΗΟΕς 
ΑΝΡ αιΟνΝΕς, Ν, Ν, ΡΟΝΝ. Ε, 


υΝιΟΟΚ ΟΑΒΙΝΕΤ ΝΝΙΤΗ αιΑβος | 


ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ ΑΝΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΤ ΡΑ55 ΑΝΟ 


᾿ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΙ (16/37), Ν, ΒΕΜΟΝΕ 


ΡΕΘ, Ν, 5, 9Ν, ΕΤ ΕΟΒΗΚ ΑΝΩ 


ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΒΒΟΡ ΡΕ ΑΝΌ 
ΑΖΕΤΤΕἘς ΑΝΏ ΦΙΙΡΡΕΗΣς, 40 ΤΟ 
ΜΑΡΗΙΝΑ ΙΝΕ, υΝιΟΟΚ ΡΟΟΒ 
ΜΙΤΗ ΕΒΟΝΤ ΡΒΟΟΒ, ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ, Ν, Ε, ΝΝ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ Ες 
ΒΑΟΚ, ΕΤ Ε6α, ΟΡΕΝ ΒΑΟΚ 
ΡΟΟΒ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΕΑΡ, ΦΕΑΒΟΗ 
ΗΕΑΡ ΥΝΙΤΗ ΕΟΒΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ Ο6ΑΒΌ 
(ειαη!ί), ΕΤ 6ΑΒΌ (32/49), ΟΡΒΟΡ 
ΕΟΒΚ, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΝΟΒΚΒΕΝΟΗ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΙΟΕ, ΡὺΤ ΗΑΝΘΕΡΒ ΙΝΤΟ 
ΝΙΟΕ, ΡὺΙ1. ΗΑΝΘΕΡΒ (48/47), ΟΡΕΝ 
νισΕ, Ν, 5, 9, βΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΑΞΚΕΤ, ΑΕΤ ΡΟυΟΗ ΑΝΩ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ Οι ΟΟΚ ΑΝΟ 
ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΟἱΟ0Κ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
6ΑΒΟΏΌ (5ΙΧ), ΕΤ 6ΑΒΟ (33/50), 
ἱΟο0ΟΚ ΤΗΒΟύΘΗ κΕΥΗΟΙΕ, Ρρυτ 
ΦΗΕΕΤ ΟΕ ΜυςΙ6, υΝΡΕΒ ΡΟΟΒ, 
ΡυΤ ΗΑΝΑΕΒ ΙΝΤΟ ΚΕΥΗΟΙΕ, 
ΡὺΙ 1 ΘΗΕΕΤ ΟΕ ΜυςΙΚ, αΕΤ ΚκΕΥ 
ΑΝΡ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, υΝιΟοοκ ΡΟΟΒ 
ΥΝΙΤΗ ΒΕΡΒΟΟΜ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ 
(36/56), Ν, ΡΒΟΡ ΗΑΝΑΘΕΑΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΔΜΕΙΕ, ΕΤ ΩυΑΗΤΖ 
ΒΟΤΤΙΕ ΑΝΡΌ ΕΧΑΜΙΝΕ (ΙΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΡΣΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΚ 
ΜΝΕΙΙ., ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙ υΙΏΌ (ναςηννηί), 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΡΌ, ΕΤ ΕΑΝ (44/60), 
ΟΡΕΝ ΒΒΑΝΙΕΗΒΞ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΗΕΜ, ΕΤ ΡΙΝΚ αἱ ΟνΕς (4/64), 
60 ΤΟ ΡΑΙΑΟΕ,Ν 

ΩΙ άργησα, συγνώμη αλλά πρέπει 
να φύγω. 


γάτα. 


Χωρ αμφιθολία το Αίατί εἶναι “γάτα”! 


|ω μιλάμε για”.Το Οοπιρυίεγ”, Αυτό 
που οι χρήστες του ονόμασαν γάτα για τις 
δυνατότητες που έχει. 

Γιατί το ΑίαΠί εἶναι ευχίνητο και 
συνεργάσιµο. Φιλικό για ότι θελήσετε να κάνετε, 
να γράψετε κείµενα, να µελετήσετε, να κάνετε 
ρΓαρ[!. 

Εὐκολο στον χρήστη χαι ξεκούραστο για 
πραγματικά σοθαρἡ δουλειά. Ανταποκρίνεται 
στις ανάγκες κάθε ηλικίας, εἶναι ανεξάρτητο, 
ευέλικτο και μεγαλώνει µαζί σας. Αλλάζει 
διάθεση µαζί σας χαι εἶναι το καλύτερο για 
οοπιριίεΓ Ρᾶπ]ες. 

Στη μουσική φανταστικό! Γιατί το Αίατί 
παϊζει σε 3 κανάλια ήχου, ὃ δἱΐ5 και συνδέεται µε 
το στερεοφωνικό σας για αναπαραγωγή. 
Απόδειξη η Μαάσππα και ο ᾗεαῃπ ΜΙε]ε] Ίαττε 
παίζουν Αίατί. 

Αν λοιπόν ψάχνετε για "το εοπιριίεΓ” 

γάτα. εἶναι το ΑίαΠΙ. 


Τεχνικά Χαρακτηριστικά 


ϱ Επεξεργαστή ΟΡΙΟ: 16/32 δἱϊ πιοίοτο]α 68.000 

ϱ 512 Κή 1024 ΚΚΑΜ επεκτάσιµη στα 4Μ "με εσωτερικό 
ἀἰςΚ ἀτίνε 31/23” 

9 Πληκτρολόγιο τύπου Ον/ετίγ 1ογ»ίϊοΚ και πιουσε 

9 ΒΙἰίίοτ για γρηγορότερη επεξεργασία γραφικών 

ϱ Καπου ΤΟΡ και ΟΕΜ στην ΚΟΜ 

9 Σειριακἡ και παράλληλη θύρα 

9 Οριζόντιο και κάθετο 5οτο][ίπρ 

9 Παλέτα 4096 χρωμάτων 

9 Υποδοχές για δεύτερο ἀῑςΚ ἀπὶνε, σκληρό δίσκο, ΤΝ ἡ 
ΥΟΚ 


9 Θύρες εξόδου/εισόδου (ενσωματωμένες): 
Ρηήπίετ ὃ δἱί παράλληλη, πιοάεπῃ: Ε9-2226, 
50-19, 200 Ῥαμά, ΠΟΡΡΥ ἀῑςΚ ἀτίνε;: 250 ΚΟΙ(δ/5ες 
ΜΙάΙ: ἵπ/ου! 31, 25Κ. δαπά, ππουδε Χαι |ογδίίοΚ, ΚΕ 
πιο υ|αίογ. 


9. Στερεοφωνική έξοδος ἡχου. Δυνατότητα σύνδεσης 
εξωτερικού ΟΕΝ ΤΟςΚ. 


Προγράμματα (Δωρεᾶν µε τις συσκευασίες) 


5020 5ΤΕ 1040 5ΤΕ. 

ΡΤΟΣ ΕΙΕΡΤ ΒΑΡΙςΟ 
ΗΥΡΕΕΡΑΙΝΤ ΗΥΡΕΕΡΑΙΝΤ 

ΜΙ5ΙΟ ΜΑΚΕΚ 

ΕΙΒ5Τ ΒΑΡΙ6ς 5,Τ.Α.Ο. 

ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΑ 5Τ.ΝΟΕΡ (ΝΟΕΚ 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΡΕΟ(ςΕΣΣΟΒ) 
ΡΕΚΑΟΟΝ5 ΒΕΕΑΤΗ 5Τ.ΒΑΡΙςΟ 
ΙΜΡΟΡΡΙΒΙΕ ΜΙΡΡΙΟΝ Η 5Τ.(0ΑΙ. 6 (ΦΡΕΕΑΡΡΗΕΕΤ) 
ουτκυν 5Τ-ΟΚΑΡΗ (Β05ΙΝΕ»Σ 
5ΕΡΕΕ ΟΥΟΙΕ ΟΚΑΡΗΙΟΡ) 

ΒΙ0ΟΡ ΜΟΝΕΥ 

ΑΝΑΒ(ΗΥ 


ΛΑ ΑΙΑΛΙ 
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Χωρίς 
1ονδτςείιςικς 


ΑΕΟΙ5 5ΟΝΙΧ 


ΟΙ ΒΙΡΤΟΥΟΖΕΣ ΝΟΤΕΣ 
ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 500 1 


Προσομοιώστε το πληκτρολόγιο του υπολογιστή σας µε Το Κλαβιέ ενός ψηφιακού συνθεσάιζερ και δοκιµάστε να 
παίξετε τα ΠΙ5 των αγαπημένων σας καλλιτεχνών 


0 Αθθἱ5 9οπίχ διαθέτει όλα τα απαραίτητα 

ἵ στοιχεία για να αξιοποιήσει τις οποιεσδή- 

ποτε μουσικές σας ανησυχίες και αναζη- 
τήσεις. Μέσα από το εξαιρετικά φιλικό πἰρΠαςθ και 
µε τη γνωστή πλέον σε όλους μέθοδο των ρυ]Ιάοννῃ 
ππθηυς, µπορείτε - εκτός απὀ το να παίξετε μουσική - 
να συνθέσετε τα δικά σας κομμάτια, να τα ακούσετε 
να παίζονται ενώ συγχρόνως σας παρέχεται η δυνα- 
τότητα να επεµβαίνετε στη χροιά του ήχου, να ακού- 
σετε τα έτοιμα Κοµµάτια που είναι σωσμένα στη δι- 
σκέτα και, τέλος, να πειραµατιστείτε µε διάφορα 
ηχητικά εφέ, 

Η κυρίως οθόνη στηρίζεται σε δύο πεντάγραμμα 
µε το κλειδί του 5οἱ, που ορίζει ως 5οἱ τη νότα της 
δεύτερης γραµµής, και το Κλειδί του {α, που ορίζει 
ως {8 τη νότα της πρώτης γραµµής. Επιλέξτε την 
ορίοη ΝΘΗ/ από το ππθηυ Ργοίθοΐ της µπάρας µε τα 
ΡυΙάΟΙΝΠ ΠπεΠυ5, Ύια να ελευθερώσετε τα πεντά- 
γραμµα, αν έχετε ήδη δοκιμάσει να γράψετε κάτι ἡ 
αν έχετε φορτώσει κάποιο απὀ τα αποθηκευμένα 
κομμάτια, ώστε να συνθέσετε το δικό σας κομμάτι. 
Με τον κέρσορα τοποθετείτε τις νότες (φθογγόση- 
μα) πάνω στο πεντάγραμμο (ανάλογα µε τη θέση 
όπου τοποθετείτε την κάθε νότα, Παίρνει την ανάλο- 
γη οξύτητα), αφού πρώτα επιλέξετε τη χρονική αξία 
Κάθε νότας απὀ την παλέτα µε τα μουσικά σηµεία. 

Η παλέτα βρίσκεται ακριβώς κάτω από τα πεντά- 
γραµµα Και έχει οριζόντια δίαταξη᾽ απὀ τα αριστερά 
προς τα δεξιά παρατίθενται οι νότες µε τη χρονική 
τους αξία, ολόκληρα, 3/4 (1/2 µε τη προσθήκη παρε- 
στγµένου), 1/9, 3/8 (114 µε την προσθήκη παρεστιγ- 
µένου), 1/4 , 1/8 κ.λπ., οι παύσεις επίσης µε τη σειρά 
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του Ξενοφώντα Αδαμαντίδη . 


της χρονικής τους αξίας 1/2, 1/4, 118, 1116 κ.λπ. 
(παύση είναι το μουσικό σηµείο που δηλώνει τη δια- 
κοπή µιας µουσικής εκτέλεσης για κάποια χρονική 
διάρκεια), τα σηµεία αλλοίωσης - δηλαδή η ύφεση 
(χαμηλώνει τη νότα κατά ένα ημιτόνιο) - η δίεση (αυ- 
ξάνει τη νότα κατά ένα ημιτόνιο) και η αναίρεση που 
επαναφέρει τη νότα στη φυσική της οξύτητα. Πριν 
προχωρήσετε όµως στην τοποθέτηση των μουσικών 
σηµείων στο πεντάγραμμο, πρέπει να ορίσετε το 
χρόνο της σύνθεσής σας και τον οπλισμό του κλειδι- 
οὐ’ το Κάθε µέτρο (μέτρο είναι το τµήµα του πεντα- 
γράµµου μεταξύ δύο διαστολών) πρέπει να έχει την 
ἴδια συνολική χρονική αξία, το άθροισµα των ΦΘΟΥΥοΟ- 
σήµων Και των παύσεων πρέπει να εἶναι το ίδιο σε 
κάθε μέτρο. 

Ο χρόνος, η συνολική χρονική αξία του κάθε µέ- 
τρου, δίνεται πάνω στο πεντάγραμμο µε ένα κλάσμα 
µετά το κλειδί. Εσείς διαλέγετε το χρόνο απὀ το 
πιθηυ 5ἰπαίυΓθς, ορίζοντας τον αριθµητή και τον πα- 
ρανοµαστή του κλάσματος στο παράθυρο που εµφα- 
Μίζεται. Από τη στιγµή που θα ορίσετε το χρόνο, οἱ 
διαστολές θα εισαγάγονται στο πεντάγραμμο αυτό- 
µατα µε το που θα συμπληρώνεται η χρονική αξία 
του μέτρου. Από το ἰδιο παράθυρο, τέλος, σας δίνε- 
ται η ευκαιρία να ορίσετε και τον οπλισμό του κλειδι- 
οὐ. 

Κάτω απὀ την παλέτα των μουσικών σηµείων βρί- 
σχεται µια οριζόντια μπάρα, ένας διάδροµος, όπου 
μετακινώντας το κέρσορα προχωράτε στα επόμενα 
µέτρα του πενταγράµµου, όταν Ὑεμίσετε” το µέρος 
του πενταγράμμου που εμφανίζεται αρχικά στην 
οθόνη ἡ στα προηγούμενα, όταν έχετε προχωρήσει 


αρκετά και θέλετε να δείτε κάποια από τα πρώτα µέ- 
τρα. Κάτω και δεξιά βρίσκονται τέσσερις οἵ οκ ἰσοῃς 
που αντιπροσωπεύουν τις φωνές απὀ τις οποίες θα 
εκτελεστεί το κομμάτι σας. Ενεργοποιείτε τις φωνές 
µε τον κέρσορα και οἱ Ίοοῃς γίνονται μαύρες, ενώ 
όταν ξανακάνετε οἵοΚ επάνω τους παίρνουν µπλε 
χρώμα και οι αντίστοιχες φωνές αποδίδουν το ήμισυ 
της ἑντασής τους. Κάνοντας 4ουῦἱ8 οἵ οκ στο σύµβο- 
λο της τροµπέτας που απεικονίζεται δίπλα απὀ τα 
ἴοοη5 µε τις φωνές, περνάτε στο πιθπυ των οργάνων 
για να διαλέξετε τα όργανα που θα εκτελέσουν τη 
σύνθεσή σας. Το Ππθπυ περιλαμβάνει µια µεγάλη γκά- 
μα οργάνων, την πιο πλούσια που έχουµε δει σε ανά- 
λογα προγράµµατα. Κάτω αριστερά στην κυρίως 
οθόνη υπάρχουν τέσσερα επιµήκη ίοοης που παρου- 
σάζουν ξεχωριστό ενδιαφέρον. Από εδώ, µετακινώ- 
ντας απλά τον κέρσορα κατά µήκος του κάθε ἴοοῃ 
ρυθµίζετε την ταχύτητα εκτέλεσης του κομματιού, το 
ρυθµό του, Καθώς και την ένταση του ήχου προκει- 
µένου να αποφεύγετε τις συνεχείς αυξομειώσεις 
του πποπίοΓ νοἱυπιθ. Οι ρυθμίσεις µε τα ἰοοης αυτά 
μπορούν να πάρουν τέτοια έκταση, ώστε το τελικό 
αποτέλεσµα να μοιάζει από λίγο έως καθόλου µε την 
πρωτότυπη σύνθεσή σας᾿ φανταστείτε λοιπόν τι πε- 
ριθώρια πειραματισμού προσφέρονται. Οταν έρθει η 
ώρα να ακούσετε τη σύνθεσή σας, δεν έχετε παρά 
να Κάνετε ΟΙΟΚ στο σηµείο της οθόνης που γράφει 
ΡΙΑΥ’ µε το 9ΤΟΡ σταµατάτε την εκτέλεση, ενώ 
κρατώντας ενεργοποιηµένο το ἴσοῃ ΒΕΡΕΑΤ το 
κομμάτι σας µε το που τελειώνει θα επαναλαμβάνε- 
ται απὀ την αρχή. Θα περάσουμε τώρα σε µια άλλη 
οθόνη του Αθάΐ5 Φοπίχ, που παρέχει την πολύ δια- 


σκεδαστική δυνατότητα να παίξετε μουσική απευθεί- 
ας από το πληκτρολόγιο της Απιίᾷα. Αφού επιλέξετε 
την ορίίοπ ΚΘΥΏοΒ/ά από το ΠΠθηυ 50/66Η, στην οθό- 
νη εμφανίζεται µια απεικόνιση του πληκτρολογίου 
της Απιίᾷ8 όπου σε κάθε πλήκτρο αναγράφεται η νό- 
τα που θᾳ ακουστεί αµέσως μόλις το πατήσετε. Αν 
δεν σας ικανοποιούν οἱ συνδυασμοί µε τις νότες ή η 
διάταξη του πληκτρολογίου, µπορείτε να αντικατα- 
στήσετε τη νότα κάποιου πλήκτρου ἡ Και όλων των 
πλήκτρων µε άλλες, Για το σκοπό αυτό, υπάρχει στο 
κάτω µέρος της οθόνης το Κλαβιέ ενός πιάνου 
αφού κάνετε οἵοκ στο πλήκτρο του πληκτρολογίου 
της ΑΠΠΙΦ8 που θέλετε να αλλάξετε, επιλέγετε µε 
τον κέρσορα τη νότα που θέλετε να αντικαταστήσει 
την αρχική απὀ το κλαβιέ του πιάνου. Πατώντας τώ- 
ρα το αντίστοιχο πλήκτρο στον υπολογιστή σας, θα 
ακούσετε τη νέα νότα. Βέβαια, το πληκτρολόγιο δεν 
έχει σχεδιασθεί για να παίζετε μουσική Και γί’ αυτό θα 
συναντήσετε δυσκολία κατά την ..εκτέλεση των 
κομματιών σας. Με λίγη εξάσκηση όµως θα συνηθίσε- 
τε να κινείτε σωστά τα δάχτυλά σας. Δεν πρέπει ἀλ- 
λωστε να ξεχνάτε πως δεν έχουµε να κάνουµε µε 
ένα αυθεντικό συνθεσάιζερ Βοἰᾶπά ή Υαπι8Π8, αλλά 
µε ένα υποκατάστατο που, ναι µεν προσομοιάζει τις 
βασικές λειτουργίες ενός σύγχρονου συνθεσά(ζερ, 
αλλά δεν παύει να είναι υποκατάστατο. Το σηµαντι- 
κό όµως είναι ότι µπορείτε να παίξετε οποιοδήποτε 
από τα όργανα που περιλαμβάνονται στο πρόγραµµα 
και όπως εἶπαμε εἶναι πολλά. 

Για να περάσετε στο Ππθηυ µε τα όργανα µέσα 
απὀ την οθόνη µε το πληκτρολόγιο, πρέπει να επι- 
λέξετε την ορίοη ἰη5ίπυππθηί απὀ το ππθπυ ΚΕΥΌοΦ{ά, 
Τότε θα έχετε τη δυνατότητα να διαλέξετε μεταξύ 
των ήχων πιάνου, αρµόνιου, ηλεκτρικής κιθάρας, 
µπάσου, τροµπέτας, βιολιού, φλάουτου Και άλλων 70 
οργάνων. Η απόδοση του ήχου του κάθε οργάνου 
αποδίδεται αρκετά πιστά, ενώ φυσικά η ακουστική 
εντύπωση βελτιώνεται αισθητά αν τυχαίνει να διαθέ- 
τετε στερεοφωνικό πποπίῖοΓ (φυσικά µπορείτε να συν- 
δέσετε τον υπολογιστή σας µε έναν ενισχυτή Και να 
απολαύσετε τον ήχο απὀ τα ηχεία του στερεοφων!- 
κού σας συγκροτήµατος). Η ένταση του ήχου ρυθµί- 
ζεται µέσα απὀ την ορίοη Νουπιθ του ππθηυ 
ΚθγοοΒΓά, 


Η µπάρα µε τα ρυΙάοινΏ Πῃθηυς αρχίζει µε το 
ΠΠθηυ 90/66Η5 που µε τις ορίοης 9900/86, η5ίπυππεπί 
και ΚθγΌοβΓά σας οδηγεί αντίστοιχα στην οθόνη µε 
τα Πεντάγραμµα όπου γράφετε και ακούτε τα κομµά- 
πα σας, ακούτε τα σωσµένα κομμάτια, στην οθόνη µε 


Χωρίς 
1ονγστιςικ 


Τεμρο Τραρερ0ςε Τμηε 


σίωμε 


το Κλαβιέ του πιάνου όπου παίζετε μουσική µε Τα 
πλήκτρα της Απιίρα, Και σε µια οθόνη όπου µπορείτε 
να παρακολουθείτε σε κυματοµορφές τον ήχο που 
παράγεται και να επεµβαίνετε στη συχνότητα Και 
στη χροιά του. Δεύτερο ἐρχεται το πιθηυ ΡΙ0/ΒοΙ. Με 
την ορΏοη ΝΘΙΝ ανανεώνετε τα πεντἀγραμμµά σας για 
να γράψετε κάποιο καινούριο Κομµάτι, ενώ µε την 
ορίοη ἰο8ά φορτώνετε στη µνήµη του υπολογιστή 
σας κάποιο από τα ήδη σωσμένα κομμάτια. 

Το πιθπυ των σωσµένων στη δισκέτα κομματιών 
περιλαμβάνει πολλά γνωστά κομμάτια, όπως Α Υψ 
{ο α ΚΙ, 4Ποςί Βυίθις, Μίαπι ΨΙο6. Συνολικά, στο 
πρόγραµµα συμπεριλαμβάνονται 11 κομμάτια. Μπο- 
ρείτε µε την εντολή 9896 που ακολουθεί να σώσετε 
στη δισκέτα Και τις δικές σᾶς δημιουργίες, ἡ Κάποιο 
κομμάτι που έχετε αφήσει ημιτελές και θέλετε, φυσι- 
κά, να ασχοληθείτε ξανά µαζί του. Αν θελήσετε να 
σβήσετε κάποιο απὀ τα σωσμένα κομμάτια, δεν έχε- 
τε παρά να επιλέξετε την ορίοη Ὀθ]είθ' θα εµφανι- 
στεί πάλι το ππθπυ µε τα σωσμµένα κομμάτια για να 
διαλέξετε το ...καταδικασµένο µε την εσχάτη των 
ποινών των [85] 

Η ορίοπ Αὐουἱ Φοπίχ, που ακολουθεί, µας ενηµε- 
ρώνει για τους δημιουργούς του προγράµµατος, ενώ 
στο τέλος του πιεπι! Ρ{ο/θοί βρίσκεται η εντολή Ουί 
που Κάνει - τι άλλο; - αμί απὀ το πρόγραµµα. 

Μην παρασύρεστε όµως, γιατί δεν τελειώσαμε 
ακόµη. Για τη συνέχεια έχουµε το πιθηυ Εάΐ που βρί- 
σκεται εκεί µε σκοπό να σας διευκολύνει στις συνθε- 
τκές σας δραστηριότητες. Με τις ορίοης Ουἰ, 0ορΥ, 
Ρα5ἱ8, Οἱ88/ σας δίνεται η δυνατότητα να επεξεργα- 
στείτε χωριστά κάποιες ακολουθίες, να συμπληρώνε- 
τε Π.χ. επαναλαμβανόμενα µέρη στο κομμάτι σας, 
χωρίς να χρειάζεται να τα ξαναγράφετε κάθε φορά, 
ενώ µε τις Οοἰανθ υρ, Οοἰ8νθ 4οΜ/Π, 9επίοηθ υρ, 
ΦΕΠΠΙίοΠ8 οννη αντίστοιχα ανεβάζετε ἡ κατεβάζετε 
την οξύτητα της κάθε νότας. Τελευταίο πιθηυ της 
µπάρας των ρυΙΙόον/Π Ππθηυ5 είναι το πιθηυ που θέ- 


λει να λέγεται ...Ορῖοπ! Το ππθπι Ορΐοη λοιπόν (για 
να τελειώνουμε καμιά φορά µαζί τους) αποτελείται 
απὀ δύο ορίοης, τη 9ΙΠαίυΓθ5 και τη ΜΙΧ. Η πρώτη 
οδηγεί σε ένα 5υΏπιθπυ όπου δίνετε το χρόνο της 
σύνθεσης και τον οπλισμό του κλειδιού Και η δεύτε- 
ρη σ’ ένα άλλο όπου ρυθµίζετε την ένταση (χωριστά) 
καθεμιάς απὀ τις φωνές που εκτελούν το κομμάτια ἡ 
τα δικά σας ἡ τα σωσμένα΄ ορίοη που λειτουργεί σαν 
οκτακάναλος γραφικός ισοσταθµιστής (εαμαΙζει] Και 
παρουσιάζει ενδιαφέρον. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Συνοψίζοντας τις εντυπώσεις που µας άφησε το 
πρόγραµµα και λαμβάνοντας υπόψη τα ενδιαφέρο- 
ντα του µέσου χρήστη, δεν έχουµε παρά να σας 
πούμε ότι το συνιστούμε ανεπιφύλακτα. Ακόμη κι αν 
δεν είστε απὀ τους φανατικούς οπαδούς του είδους 
των προγραμμάτων που παρουσιάζονται απὀ τη στή- 
λη "χωρίς 9ογςίίοκ” ἡ δεν έχετε το χρόνο να ασχο- 
ληθείτε όσο θα θέλατε µαζί τους, Το Αθᾳί5 9οπίχ δεν 
θα σας απαγοητεύσει' µπορείτε κάλλιστα να παίξετε 
µαζί του όπως αν είχατε αγοράσει ένα ακόµα παιχν(- 
δι και να εντυπωσιάσετε τους φίλους σας παίζοντας 
ηλεκτρική κιθάρα από το πληκτρολόγιο της ΑΠΕ. 
Αν πάλι ασχολείστε συστηματικά µε κάποιο όργανο 
και ψάχνετε ένα πρὀγραμμα-εργαλείο για τη µελέτη 
σας, κυκλοφορούν προγράµµατα πιο εξειδικευμένα 
στην ανάπτυξη και απόδοση σύνθετων εκτελέσεων. 
Όμως, και το ΑθΟί5 ΦοπΙχ διαθέτει τις απαραίτητες 
λειτουργίες για να γράψετε, να διορθώσετε Και να 
ακούσετε κάποιο κομμάτι, Σε συνδυασμό µε τη δυνα- 
τότητα επέμβασης στον παραγόμενο ήχο που προ- 
σφέρει, θα μπορούσαμε να πούμε ότι είναι ιδανικό 
για τους φίλους της μουσικής που δεν περιορίζονται 
στις κλασικές σπουδές, αλλά τους διακρίνει µια σύγ- 
χρονη πειραματική προσέγγιση Του χώρου Ηχος και 
Μουσική. 
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ΒΑΤΑΒΑΝΚ»5 


Η απόθυτη αξία της Πληροφορίας 


Στην αρχή ήταν τα αγαθά. Κατόπιν ήρθε το χρήμα και καθιερώθηκε ως µέσο ανταλλαγής και αξίας. Πλησιάζοντας 
όµως τον 219 αιώνα, η ανάπτυξη της τεχνολογίας καθιέρωσε Κάτι που τείνει να γίνει πολυτιμότερο από το χρήμα: 


αἰα. Δεδομένα. Μαγικές λέξεις που 

κρύβουν µέσα τους πολλά πράγματα 

καὶ παίρνουν πολλές µορφές. 

Ὀαίαῦαηκ σε απόλυτη μετάφραση ση- 
µαίνει Τράπεζα Πληροφοριών. Βέβαια, Τράπεζες 
Πληροφοριών έπρεπε να ονομάζονται µόνον 
εκείνες που περιέχουν ιατρικές ἡ νομικές συµ- 
βουλές και χρησιμοποιούνται για να εξυπηρετή- 
σουν επαγγελματικές ανάγκες των χρηστών 
τους. 

Ωστόσο επειδή - κρίνοντας αντικειμενικά - 
Πληροφορία παίρνει κανείς ακόµα και αν διαβά- 
σει µια αγγελία, ο όρος έχει επικρατήσει για όλα 
τα ΠΠυΙϐμ5εΓ συστήµατα που υπάρχουν Και χρησι- 
μοποιούνται απ᾿ οποιονδήποτε έχει πιοάεπῃ. 

Τι είναι όµως ένα πιυ]ήμςει σύστημα; 

Φανταστείτε µία λέσχη, ανοιχτή 24 ώρες το 
24ωρο, στη οποία θα μπορούσατε να πηγαίνετε 
και να κουβεντιάζετε µε τους φίλους σας, να µα- 
θαΐνετε τι πωλείται, για να το αγοράσετε και βέ- 
βαια τα διάφορα Νέα της παρέας. Αλλωστε οἱ 
κουτσοµπόλες όλων των αιώνων θεωρούνται πο- 
λύ προχωρημένα μυαλά: ήξεραν την αξία της 
Πληροφορίας πολύ πριν την ανακαλύψουν οι 
υπόλοιποι. 

Μια τέτοια ηλεκτρονική λέσχη είναι κάθε ΠπιΙί 


υ86/ συστήµα. 
ΡΑΤΑΒΑΝΚ5 


Ο θεσμός των ππυ]ή υ56/ συστηµάτων (ας τα 
λέμε ἀαἰαΏ8ΗΚς, για να είμαστε σύντομοι) είναι 
κάτι που έχει καθιερωθεί εδώ Και πολλά χρόνια 
τόσο στο εξωτερικό όσο Και στη χώρα µας. Οι 
ἰ8Ό8ηΚ6 λειτουργούν µε κάποιες μηνιαίες ἡ 
ετήσιες συνδρομές απὀ τους χρήστες τους. 
Οποιοσδήποτε έχει Πποάεπι, µπορεί να επικοινω- 
νήσει µε κάποιο τέτοιο σύστηµα και να γραφτεί 
συνδρομητής, Οι συνδρομές γίνονται συνήθως 
σε μηνιαία βάση και αντιστοιχούν σε περιορισµέ- 
Νο χρόνο επικοινωνίας. Αυτό χρειάζεται να το 
εξηγήσουμε λίγο. Ας πούμε ότι σε κάποιο σύστη- 
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μα η μηνιαία συνδρομή είναι 2.000 δρχ. Πληρώ- 
γοντάς την έχετε το δικαίωµα να χρησιµοποιείτε 
το σύστημα µε τους εξής δύο τρόπους: 

α) Με καθορισμένο ημερήσιο χρόνο χρήσης. 
Εχετε δηλαδή το δικαίωµα να µπαίνετε στο σύ- 
στηµα γιά 60 λεπτά (π.χ.) κάθε μέρα, β) Με 
οΓθᾶ!ς χρόνου, Μόλις πληρώνετε τη συνδροµή 
παίρνετε 600 ογεά!ἰς χρόνου (πάλι π.χ.), που το 
καθένα αντιστοιχεί σε 3 πραγματικά λεπτά. Κάθε 
τρία λεπτά που είστε 0η Ιπθ µε το σύστηµα αφαι- 
ρείται και ένα οΓθᾶ! από το λογαριασμό σας. Με 
αυτόν τον τρόπο δεν περιορίζεστε χρονικά ανά 
ηµέρα και, αν θέλετε, µπορείτε να ξοδέψετε όλη 
σας τη συνδροµή στο χρόνο που θέλετε. Εννοεί- 
ται ότι σε αυτό το σύστημα πληρώνετε την επό- 
µενη συνδροµή λίγο πριν σας τελειώσουν τα 
{θα και όχι υποχρεωτικά κάθε µήνα. Υπάρ- 
χουν όµως και κάποια Ώοηυ5 που µπορείτε να πά- 
ρετε. Πολλές ἀαίαθαηκς έχουν καθιερώσει το 
σύστημα του να "αγοράζουν” απὀ τους συνδρο- 
µητές τους προγράµµατα, πληρώνοντάς τους µε 
οΓθά[5. 

Ετσι, αν Κάνετε μρίοθά κάποιο ρυδίίο ἀοπιαίη 
πρόγραµµα στο σύστημα (ή κάποιο πρόγραµµα 
που ίσως έχετε φτιάξει εσείς), ο 5Υ5ορ µπορεί να 
σας φιλοδωρήσει µε µερικά οΓθάί5. Άλλες 
Βἰ8Ό8ΠΚ, πάλι, που εἶναι πιο αυστηρές, έχουν 
καθιερώσει το σύστημα του να µην µπορείτε να 
πάρετε πάνω απὀ τρία ἡ τέσσερα προγράµµατα 
(ἀον/πίοβά) χωρίς να δώσετε (ωρἰοβά) τουλάχι- 
στον ένα. 

Ας δούµε όµως μερικές απὀ τις πιο συνηθι- 
σµένες δυνατότητες που προσφέρουν οἱ διάφο- 
ρες ἀ8ἰ8Ό8ηΚ5: 

-Βιβλιοθήκες Προγραμμάτων. Κάθε ἀαίαῦαηκ 
έχει αποθηκευμένα πολλά Μυγίθς απὀ ρυδίίο 


οΠΠΒίΠ Φ0ΗΝΝΙ6, το οποίο µπορεί να πάρει ϱ Κά- 


θε συνδρομητής. Με την είσοδο του Ο0 ΒΟΜ 
μάλιστα, πολλές ἀαίαῦαηκς έχουν υιοθετήσει 
αυτή τη μέθοδο, αυξάνοντας έτσι το διαθέσιμο 
Φ0/ΥΥ8ΓΘ και βέβαια την ταχύτητα προσπέλασης. 


Τα προγράµµατα αυτά είναι συνήθως συµπιε- 
σμένα για να καταλαμβάνουν μικρότερο χώρο 
στο δίσκο, αλλά Και για να μεταφέρονται πιο γρή- 
γορα. Ο χρήστης µπορεί να δει το όνοµα του 
προγράµµατος Και µια σύντομη περιγραφή των 
δυνατοτήτων του, πριν το πάρει. 

Ένας απὀ τους μεγαλύτερους κινδύνους αυ- 
τών των λειτουργιών είναι το νίπι5. Οἱ ιδιοκτήτες 
αἰ8Ό8ηΚ5 κυριολεκτικά τρέμουν µήπως κάποιος 
από τους χρήστες τους μεταδώσει (Κατά λάθος 
ἡ ακόµα και επίτηδες) κάποιον ιό. Παίρνουν βέ- 
βαια διάφορες προφυλάξεις, όπως - ας πούμε - 
να τσεκάρουν όλο το δίσκο τους Κάθε τόσο µε 
τα γνωστότερα νίις Κίθι5 ἡ να αγοράζουν κά- 
ποιο γης ΚΙΙΕΓ σε µορφή ΠαΓάν/αΓ6, αλλά ο κίν- 
δυνος πάντα υπάρχει. Πάντως το 9956 των προ- 
γραμμάτων που παίρνει κάποιος από τις 
θαἰαθαηΚς είναι 'καθαρά”. 

-Μυ]ήυςει 4ΠΠ85. Αυτό είναι ίσως το πιο εν- 
διαφέρογ κομμάτι ενός πιυ]ήυςθι συστήµατος. 

Σε ἑνα τέτοιο παιχνίδι μπορούν να λάβουν µέ- 
ρος πολλοί παίκτες ταυτόχρονα, ελέγχοντας ο 
καθένας το δικό του ήρωα και αντιμετωπίζοντας 
τους άλλους παίκτες ή Και τον υπολογιστή. Τις 
περισσότερες φορές τα παιχνίδια αυτά δεν 
έχουν γραφικά, αλλά απλό κείµενο, και πλησιά- 
ζουν περισσότερο το χαρακτήρα των Ιθχί 
νεπίυΓθς. Ο παίκτης δηλαδή διαβάζει στην 
οθόνη του τις περιγραφές των τοπίων και των 
χαρακτήρων που βλέπει. Ο κεντρικός υπολογι- 
στής κρατάει όλες τις πληροφορίες που έχει κά- 
θε παίκτης; το επίπεδό του, τα χρήματα που έχει, 
το σκορ του Και όλα τα υπόλοιπα. Βέβαια έχουν 
κυκλοφορήσει Και Κάποια άλλα παιχνίδια που 
έχουν γραφικά και παίζονται µέσα απὀ δίκτυο, 
αλλά λειτουργούν µε άλλη φιλοσοφία, Κάθε παί- 
κτης δηλαδή τρέχει το παιχνίδι στον υπολογιστή 
του και επικοινωνεί µέσω΄του δικτύου µε τους 
άλλους παίκτες. Είναι δηλαδή κάτι σαν να παίζε- 
τε Ε-19 µε ένα φίλο σας, συνδεµένοι µε πποάεπῃ. 
Ελέγχει ο Καθένας το αεροσκάφος του, αλλά 


βλέπει στην οθόνη του και το αεροσκάφος του 
άλλου. Απλά, στην περίπτωση του δικτύου, µπο- 
ρούμε να έχουµε πολλούς παίκτες ταυτόχρονα. 
Το δίκτυο παίζει το ρόλο του κεντρικού υπολογι- 
στή, που απλώς μοιράζει τις πληροφορίες ανάµε- 
σα στους παίκτες και έτσι δεν επηρεάζεται καθό- 
λου η ταχύτητα. Πάντως, όσοι έχουν παίξει κά- 
ποιο Μυ]ήυςθι Θαπιθ µέσα απὀ δίκτυο, συµφω- 
νούν ότι πρόκειται για µια πολύ αστεία εμπειρία, 
Ξέρεις τι εἶναι να εἰσαι πρωτάρης στο παιχνίδι, 
να µην έχεις πολλή δύναμη και εκεί που προσπα- 
θείς διακριτικά να χτυπάς κανένα τερατάκι εύκο- 
λο για να µαζέψεις θχρθ/θΠοθ ρο[πίς, να έρχεται 
ένας 5υρθΓ ΜζαΓά και να σε βγάζει ΚΠΟΟΚ ου, 
έτσι για την πλάκα του; Και καλά να είναι ο φίλος 
σου ο Χρήστος που µπορείς τέλος πάντων και 
να τον καρπαζώσεις την άλλη µέρα, αλλά µέσα 
στο δίκτυο άντε να βρεις ποιος είναι εκείνος που 
σε αντιπάθησε Και να του ζητήσεις το λόγο. Με- 
γάλη πλάκα σας λέω... 

-Ἠλεκτρονικό Ταχυδρομείο (Εἰθοΐγοπίο Μα). 
Πρόκειται γι αυτό ακριβώς που λέει η λέξη. 
Μπορείτε να αφήσετε κάποιο µήνυµα σε ένα 
χρήστη, σε µια ομάδα απὀ χρήστες ή και σε 
όλους τους χρήστες του δικτύου. Το μήνυμά σας 
µπορεί να είναι προσωπικό αν θέλετε, να µη µπο- 
ρεί δηλαδή να το διαβάσει κανένας άλλος εκτός 
απὀ τον παραλήπτη. Το χαρακτηριστικό αυτό 
χρησιμεύει κυρίως σε μεγάλα ὄίκτυα που έχουν 
πάρα πολλούς χρήστες. 

-{ουρς απὀ χρήστες (υ56[ς Γουρ5). Το κε- 
ντρικό σύστηµα χωρίζει τους συνδρομητές του 
σε οµάδες ανάλογα µε τον υπολογιστή που 
έχουν (κυρίως). Αυτό εξυπηρετεί περισσότερο 
σκοπούς ταχύτητας, αφού οι χρήστες του Αίαῃ 
9Τ - ας πούμε - θα ψάχνουν µόνο σε ένα συγκε- 
κριµένο µέρος του δίσκου για να βρουν προ- 
γράμματα για 4ον/ΠΙοΒαΙΠᾷ ἡ το σύστηµα θα τους 
δείχνει µόνο τις αγγελίες που αφορούν τον υπο- 
λογιστή τους. 

«Ειδήσεις. Είναι ένα χαρακτηριστικό που δεν 
υπάρχει συνήθως στα ιδιωτικά δίκτυα, αλλά υπο- 
στηρίζεται απὀ μεγαλύτερες ἀαἰβΏ8ΠΚ5. Η ύπαρ- 
ξη ειδήσεων προὐποθέτει την ύπαρξη κάποιου 
προγράµµατος αρχείου που θα επιτρέπει στο 
χρήστη να ψάξει µε διάφορα "Κλειδιά" για τις ει- 
δήσεις που τον ενδιαφέρουν. Τα κλειδιά αυτά 
µπορεί να εἶναι η ημερομηνία εισαγωγής των εἰ- 
δήσεων, κάτι απὀ το περιεχόμενό τους ἡ οτιδή- 
ποτε άλλο. Όλα αυτά βέβαια ανεβάζουν αρκετά 
το κόστος, αφού χρειάζεται αρκετός χώρος στο 
δίσκο για τα κείµενα, χρειάζονται άνθρωποι που 
θα τα πληκτρολογούν και θα βλέπουν το συντα- 
κτικό και την ορθογραφία και ένα σωρό άλλα 


πράγματα. 

- Αγγελίες. Εδώ οι συνδρομητές καταχωρούν 
τις αγγελίες που θέλουν. Το κομμάτι αυτό του 
συστήµατος είναι προσιτό σε όλους τους χρή- 
στες Και µπορεί κανείς να βρει πραγματικές ευ- 
καιρίες. 

ΞΝΙσΠΙ Πί (χε! χε!). Αλλο ένα χαρακτηριστικό, 
που δεν υποστηρίζεται απὀ τα περισσότερα δύ- 
κτια, γιατί θέλει συνεχή ενηµέρωση. Μπορεί κα- 
νεἰς να βρει πληροφορίες για.το τι παίζουν οἱ κι- 
νηµατογράφοι και τα θέατρα, τις διευθύνσεις και 
τα τηλέφωνα για ἀἴ5οο, (β5ἰβυΓαΠί5 και άλλα τέ- 
τοια παρεμφερή. 

-'Ῥοῦῦ ὄίκτυα (χε! χε! χε!). Το “πονηρό” κομµά- 
τιτης ιστορίας. Αν και δεν το βρήκαμε σε κάποια 
ἀαἰαὈαηΚ στην Ελλάδα, στη Γαλλία και αλλού εἷ- 
ναι πολύ συνηθισμένη λειτουργία. Εδώ µπορεί ο 
συνδρομητής να αφήσει τα προσωπικά του στοι- 
χεία ή να ψάξει να βρει καινούριες γνωριμίες. 

-ΡΑ4ΠΥ 16. Ο... χαμός. Πρόκειται για ανοι- 
χτές γραμμές συζητήσεων για πολλούς χρήστες 
ταυτόχρονα. Γράφετε το μήνυμα που θέλετε, κα- 
θώς και τον προορισμό του. Μπορείτε να το 
στείλετε σε δύο ή περισσότερους χρήστες µε 
τους οποίους συζητάτε και να µην το λαμβάνουν 
οι άλλοι. Αλλη µια λειτουργία που έχει αρκετή 
πλάκα και χρειάζεται γρήγορη πληκτρολόγηση. 

-Τηλε-Αγορές και Διαφημίσεις. Εδώ βρίσκεται 
το εμπορικό κομμάτι της υπόθεσης. Διάφορα µα- 


γαζιά καταχωρούν τις προσφορές τους (που 
έχουν να κάνουν µε κάποιες ειδικές τιµές ίσως) 
και ο κάθε συνδρομητής µπορεί να παραγγείλει 
κάποιο από τα προϊόντα που τον ενδιαφέρει. 

Στην Αθήνα υπάρχουν αυτή τη στιγµή αρκετά 
πιυ]ήμ5θΓ συστήµατα που έχουν αρκετές από τις 
δυνατότητες που περιγράψαµε. Εμείς ψάξαμε, 
βρήκαμε αρκετές απὀ αυτές και συνδεθήκαµε µα- 
ζίτους. Ας δούµε τις σπουδαιότερες. 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΟ ΤΙΣ 
ΡΑΤΑΒΑΝΚΕ ΤΗΣ ΑΘΗΝΑΣ 


"ΕΟΒΟΜΝ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


Το δίκτυο ΕΟΒυΜ ΟΝ-ΙΙΝΕ υποστηρίζεται 
από την εταιρία ΜὺΙ ΤΙΙ ΙΝΚ Ε.Ε. και έχει τριετή 
παρουσία στο χώρο των επικοινωνιών και συστη- 
µάτων Πληροφορικής. Αποτέλεσμα της πείρας, 
που αποκτήθηκε στο διάστηµα αυτό, είναι η ση- 
µερινή µορφή του συστήµατος, που είχε ξεκινή- 
σει πριν απὀ αρκετά χρόνια ως βάση για τους 
Αἰαή µ56:5. Ωστόσο, µε το πέρασμα του χρόνου 
και την αναδιαµόρφωση της αγοράς υπολογι- 
στών, η βάση άλλαξε µορφή και φιλοξενεί σήμε- 
ρα όλους τους γνωστούς υπολογιστές. 

Το δίκτυο ΕΟΒυΜ ΟΝ.-Ι ΙΝΕ είναι απὀ τα λίγα 
ππυ]ήμ5θΓ συστήµατα στην Ελλάδα, προσφέρο- 
ντας στο χρήστη πολλές Και χρήσιµες υπηρε- 
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σίες, όσον αφορά την ενηµέρωση και την ψυχα- 
γωγία, Αυτή τη στιγµή, παρ᾽ όλα τα γνωστά προ- 
βλήματα Των διαθέσιµων τηλεφωνικών γραμμών 
στην Ελλάδα, λειτουργούν 7 συνολικά γραµµές 
βί8 Και µια Ννοίοθ όλο το 24ωρο, πράγμα που 
εξυπηρετεί όλους τους συνδρομητές του συστή- 
µατος, αφού ο χρόνος αναμονής για πρόσβαση 
στο σύστημα, λόγω κατειλημµένων γραμμών, 
έχει µειωθεί στο ελάχιστο. Εξάλλου κάτι τέτοιο 
ήταν ένας απὀ τους στόχους της εταιρίας και - 
όπως φαίνεται - υλοποιήθηκε µε µεγάλη επιτυχία. 
Το δίκτυο είναι εξ ολοκλήρου εξελληνισμένο, τό- 
σο σε λειτουργίες, όσο και σε πιθπυ. Η επικοινω- 
γία μεταξύ των ὑ56/5 µπορεί να γίνεται σε ελλη- 
γικά ἡ αγγλικά. 

Οι παρεχόμενες, τώρα, υπηρεσίες του δικτύ- 
ου εἶναι οι εξής; 

1, ΡΑΒΤΥΙΙΝΕ; Το δίκτυο παρέχει ζωντανές 
οη-ΙΙπΘ/ΓΘα-πιθ συζητήσεις μεταξύ των συνδρο- 
µητών του σε 65.595 κανάλια. Αυτό αποτελεί και 
ένα απὀ τα μεγαλύτερα ατού του δικτύου. Επί- 
σης, οἱ χρήστες έχουν τη δυνατότητα ιδιαίτερης 
συζήτησης (ρήναίθ οοπνθΙ5ΕΙΙοΠ], ενώ παρέχο- 
νται και λειτουργίες, όπως ρ8ᾳίΠᾳ χρηστών συν- 
δεδεµένων στο σύστημα και άλλα πολλά. 

2. ΥΠΟΣΥΣΤΗΜΑΤΑ: Υπάρχουν οµάδες συν- 
δρομητών µε ειδικά ενδιαφέροντα µε δικό τους 
ανεξάρτητο σύστημα μηνυμάτων, περιοχές συ- 
ζητήσεων Και ανταλλαγής οη-ἴπθ προγραμμάτων. 

3. ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ: Ὑπάρχουν περισσότερα 
από 2 ΕἰαὈγίθ5 σε προγράµµατα κάθε ενδιαφέ- 
ροντος, οη//πθ, Και µπορεί να έχει πρόσβαση κά- 
θε συνδρομητής σε αυτά. 110 διαφορετικά θέµα- 
τα προγραμμάτων είναι διαθέσιµα και φυσικά όλα 
ελεγµένα και σε συμπιεσµένη µορφή. Μέσα από 
τις βιβλιοθήκες υποστηρίζονται μεταξύ των άλ- 
λων και άλλα μηχανήματα εκτός απὀ ΙΒΜ και 
συμβατούς, όπως ΜαοΙπίοςῃ, Αἰαή 97, Απιίσα και 
ΟοΠΙΠΙΟΟΙΘ θΘ4/128. Ὑπάρχουν ριθίίο ἀοπιαίη 
προγράµµατα για όλους τους παραπάνω ὑπολο- 
γιστές, ενώ θα πρέπει να τονίσουμε ότι η 
ΕΟΒυΜ ΟΝ-ΙΙΝΕ είναι ίσως η πρώτη ἀβί8Ό8ηΚ 
που έλυσε το πρόβλημα της επικοινωνίας των 
ΜΒοΙΠπΙο5Ώ στα ελληνικά, Ετσι οἱ χρήστες Μαο, 
που επικοινωνούν µε το δίκτυο, μπορούν να 
στέλνουν (και να λαμβάνουν φυσικά) τα πάντα 
στα ελληνικά. 

4. ΤΗΛΕΑΓΟΡΕΣ: Πλήρως αυτοματοποιηµένο 
σύστημα οηἴπθ αγορών προϊόντων Πληροφορι- 
κής και µη. 

5, Ε-ΜΑΙΙ; Ηλεκτρονικό ταχυδρομείο για την 
προσωπική αλληλογραφία των χρηστών. 

6. ΜυιΤΙυΞΕΒ - ΑΜΕς: Η ΕΟΒύΜ ΟΝ- 
ΙΗΝΕ είναι απὀ τα λίγα δίκτυα (ίσως και το µονα- 
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δικό) που προσφέρουν παιχνίδια για περισσότε- 


ρους απὀ έναν Παίκτες, τα λεγόμενα ππυ[ήμ5θΓ 
8Π165. Το αἰαοίίο Επιρίθ είναι ένα Γ98ἱ-πιε 
διαστημικό παιχνίδι στρατηγικής για πολλούς 
παίκτες συγχρόνως. Η δυνατότητα του πηυιµδθΓ 
παιχνιδιού αποτελεί Και Το µεγαλύτερο προσόν 
του ὄικτύου. 

7, ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ: Για τις αγγελίες ἡ αγο- 


ου. 
Αυτά και άλλα πολλά είναι τα προσόντα του 
δικτύου ΕΟΒυΜ ΟΝ-ΙΙΝΕ, το οποίο φαίνεται να 
αναπτύσσεται όλο και περισσότερο µε τον καιρό. 
Ίσως στο άµεσο µέλλον να δούµε και άλλες εκ- 
πλήξεις απὀ αυτή την εξαίσια αθηναϊκή 
ΒαἰαὈθηκ. 

Στη διάθεσή σας υπάρχουν τα εξής τηλέφω- 
γα: 3648297, 9640741, 3840742, 9619424, 
9617226 (µε ΜΝΡΙΦ), 3640961, 3630221 και 
9640727 για νοίοθ. Η σύνδεση γίνεται στα 2.400 
Ρ8υά µε 8-Ν-Ί όλο το 24ωρο Και η συνδροµή στο 
ὄίκτυο εξαρτάται από το χρήστη, ανάλογα µε το 
πὀσο χρόνο θέλει να αγοράσει. Η χρέωση γίνε- 
ται σε µονάδες χρόνου (οΓθά(5) και οι υπεύθυνοι 
του δικτύου µας είπαν ότι τα 60.000 οθά! κο- 
στίζουν περίπου 6.000 δρχ. 


ΛΑΡΓΩΣ 


Η ΑΡΓΩΣ ή το ΔΙΚΤΥΟ Ε.Π, όπως αλλιώς 
ονομάζεται, δημιουργήθηκε πριν απὀ περίπου 
πέντε χρόνια και αυτή τη στιγµή υποστηρίζεται 
απὀ την εταιρία ΟΝ-ΙΙΝΕ Ε.Π.Ε. Το ΡΙΧΕΙ είχε 
παρουσιάσει το δίκτυο το 1988 και από τότε η 
ΑΡΓΩΣ έγινε ευρύτερα γνωστή. Είναι η πρώτη 
ἀαίαὈθηΚ. που δημιουργήθηκε στην Ελλάδα και 
μάλιστα η όλη δοµή και κατασκευή της εἶναι εξ 
ολοκλήρου ελληνική. Βασικός σκοπός της 
ΑΡΓΩΣ ήταν η δηµιουργία µιας ἀαἰβὈθηΚ, η 
οποία να φέρνει σε επαφή τους χρήστες και όχι 
µόνο να προσφέρει κάποια προγράµµατα και ἀλ- 
λα τινά σ᾿ αυτούς. Σήµερα, η ΑΡΓΩΣ φιλοξενεί’ 
περίπου 600 χρήστες και εξακολουθεί να αποτε- 
λεί µία απὀ τις καλύτερες ἀαίαΌθηκς στην Ελλά- 
δα. 

Το όλο σύστημα απὀ την αρχή της δηµιουρ- 
γίας του είναι πιυ]ήωδθΙ και µπορεί να χωριστεί σε 
3 τμήματα: 

1. Παρουσίαση άρθρων δημοφιλών περιοδικών 
του χώρου, καθώς και στοιχεία γενικού ενδιαφέ- 
ροντος και χρήσιμες πληροφορίες. 

2. Σύστημα μηνυμάτων για προσωπική χρήση 
των συνδρομητών και για ΟΝ-ΙΙΝΕ συζητήσεις, 
Επίσης, υπάρχει Και χώρος καταχώρισης 


ραπωλησίες ειδών από τους χρήστες του δικτύ- 


αγγελιών. 

3. Βιβλιοθήκη προγραμμάτων για κάθε ενδια- 
φέρον και βέβαια µόνο Ρυβίίο Ὀοπιαίπ. Τα προ- 
γράμματα αυτά απευθύνονται στους χρήστες 
ΙΒΜ και συµβατών, αλλά υπάρχουν και προγράµ- 
µατα για Αἰαή 97 και Απίς8, τα οποία προσφέρο- 
γται απὀ τους συνδρομητές της ΑΡΓΩΣ. Η συν- 
δρομή είναι 500 δρχ. το µήνα για 30’ χρήση του 
συστήµατος καθημερινά. Η εγγραφή στοιχίζει 
300 δρχ. συν 1.000 δρχ. συνδροµή για δύο µή- 
γες. Από κει και πέρα ο μαγικός κόσμος της 
Πληροφορικής σας περἰµένει στα τηλέφωνα 
3642110, 9642111, 3642112 και 3642113 στα 
1.200/2.400 δαυά (8-Ν-1). 


ΣΑΟΒΟΒΑΘΕ 


Η ΑΟΒΟΒΑΡΘΕ είναι µία ἀπό τις πιο παλιές 
ἀβί8Ό8ηΚ5 της Αθήνας και συνεχίζει µέχρι σήµε- 
ρα να παρουσιάζει τον καλύτερό της εαυτό στο 
χώρο της Πληροφορικής. Το σύστημα είναι 
πιυΙήυ5θ:, αλλά δυστυχώς υπάρχουν µόνο δύο 
γραµµές προς χρήση. Το πρόβλημα έλλειψης τη- 
λεφωνικών γραμμών ξαναχτυπά! Γενικά, όµως, η 
ΑΟΒΟΒΑΟΕ έχει να προσφέρει πάρα πολλά 
στους χρήστες της, μεταξύ των οποίων 30 οἰυῦς 
ανοιχτών συζητήσεων και ποικίλων θεμάτων και 
υποστήριξη Των πιο δημοφιλών μηχανημάτων 
της αγοράς όπως Ρ6, Αἰαή 9Τ, Απίρᾶ, 
ΑΓοππιθάςς κ.λπ. Επίσης, οἱ χρήστες μπορούν 
να κάνουν ζωντανές συζητήσεις µέσω των 
ἰδἰθοοπίθ[θποθς Και επίσης να ανταλλάξουν µη- 
γύματα μεταξύ τους µε τη βοήθεια του Ε-ΜαΙίπρ. 

Η ΑΟΒΟΒΑΘΕ λειτουργεί µε χρονοχρέωση, 
δηλαδή ο χρήστης µπορεί να αγοράσει όσο χρό- 
νο εκείνος θέλει. Τα τηλέφωνα, στα οποία µπο- 
ρείτε να συνδεθείτε, είναι τα 82431753 (όλο το 
24ωρο) και 8815616 (απὀ 21:00 έως 9:00) στα 
300/1.200/2.400 Όαυά (ΜΝΡ/Θ) και µε 8-Ν-Ί. 


ΛΙΝΚ ΒΒ8 


Χωρίς πολλά λόγια θα πούμε πως η Ι.ΙΝΚ είναι 
µία απὀ τις παλιότερες ἀθίαΏ8ηΚ5 στο χώρο, η 
οποία ξεκίνησε µε το ὀνομα Ι.Κ-ΒΑΝΚ. Μέχρι σή- 
μερα συνεχίζει να είναι αρκετά δηµοφιλής, παρ᾽ 
όλο που το σύστηµα που υποστηρίζει δεν εἶναι 
πιυήυςεγ. Εχει να προσφέρει όµως πάρα πολλά 
στους χρήστες, κρατώντας πάντα τη σοβαρότη- 
τά της στα ἴδια πάντα επίπεδα. Εκείνο που προ- 
σελκύει περισσότερο τους χρήστες είναι η παρο- 
χἠ άφθονου 5οἩνν8ΓΘ, µια και βρίσκεται σε λει- 
τουργία ένα ΟΏ-ΒΟΜ µε πάνω απὀ 10.000 ρυρίο 
ἀοπιαίη προγράµµατα, Δυστυχώς δεν υποστηρί- 


ζονται άλλα μηχανήματα εκτός απὀ ΙΒΜ Ρ6 και 
συμβατούς, αλλά αυτό δεν αποτελεί και µεγάλο 
πρόβλημα. Οη-ΙΠθ παιχνίδια υπάρχουν αρκετά σε 
µορφή ΏΟΟΒ ΑΜΕ, τα οποία προσφέρουν την 
απαραίτητη Ψυχαγωγία στους χρήστες. Εκτός 
των άλλων, υπάρχουν Και μηνύματα για επικοι- 
γωνία των χρηστών. Η ΙΙΝΚ λειτουργεί µε προ- 
αιρετική συνδρομή, αν και Το να είναι κανείς συν- 
δρομητής έχει πρόσβαση σε κάθε Ὑωνιά” σχε- 
δόν της βάσης. Η συνδροµή αυτή είναι 1.000 
ὄρχ. το µήνα για 30’ σύνδεσης ἡ 4.900 δρχ. το 
χρόνο. Το τηλέφωνο, ὀπου µπορείτε να συνδε- 
θείτε όλο το 2άωρο, είναι το 8674834 στα 8-Ν-Ί. 


ΟΝΝΕΔ ΒΒ5 


Όσοι έχουν Πποάθπι σίγουρα έχουν συνδεθεί 
έστω και µια φορά µε την ΟΝΝΕΔ ΒΒ5. Είναι 
ίσως η πιο δημοφιλής ἀαίαρ8ηκ της Αθήνας και 
οἱ πιο αγαπητή στους χρήστες. Εξάλλου είναι η 
µόνη ἀαἰ8Ό8ηΚ, η οποία διαθέτει την πιο πλούσια 
και ενημερωμένη συλλογή σε ρυβίίο ἀοπιαίη και 
ΦΠ8ΓΘΜ/4Γ6 προγράµµατα. Κάθε νέα κυκλοφορία 
προγράµµατος θα τη βρείτε στην ΟΝΝΕΔ Β85. 
Το σύστημα δεν είναι ππυ]ήωδεΓ ούτε διαθέτει οη- 
ἴπθ συζητήσεἰς μεταξύ των χρηστών, αλλά υπο- 
στηρίζει συστήµατα μηνυμάτων, όπως εἶναι το 
γνωστό ΕΙΡΟΝΘΙ και το ΡΒΟ-ΝΕΙ, το οποίο απο- 
τελεί µία απὀ τις νέες δηµουργίες του. Αυτή τη 
στιγµή υπάρχει µόνο µια τηλεφωνική γραµµή, αλ- 
λά υπάρχουν προοπτικές για περισσότερες 
γραµµές στο µέλλον. Η ΟΝΝΕΔ Β8Β5 εἶναι µη 
κερδοσκοπική ἀαἰβΌ8ηΚ και µπορεί να συνδεθεί 
οποιοσδήποτε µε πρόσβαση 30) καθημερινά. 
Πρέπει επίσης να σημειωθεί πως η βάση δεν έχει 
κομματικό χαρακτήρα, αλλά ανήκει στη νεολαία 
της ΝΔ. Μπορείτε να συνδεθείτε µε την ΟΝΝΕΔ 
ΒΒ5 στο τηλέφωνο 4607882 στα 1.200/2.400 (8- 
Ν-Ί) απὀ τις 23:00 έως τις 17:00. 


ΣΑΜΑΖΙΝᾷ ΒΕΜΟΤΕ 


Άρχισε να λειτουργεί στα τέλη του 1988 έπει- 
τα απὀ συγχώνευση δύο ἀαίαῦβηκς, των ΟΚ 
ΒΕΜΟΤΕ και ΑΜΑΖΙΝΑ ΒΒ5. Η ΑΜΑΖΙΝΕ 
ΒΕΜΟΤΕ δεν εἶναι πιυ]ήι5θΓ σύστηµα, αλλά βρί- 
σκεται σταθερά ανεβασµένη στην προτίµηση των 
χρηστών. Προσφέρει δυνατότητες μηνυμάτων 
µέσω του δικτύου ΕΙΟΟ αλλά και µέσω του πρώ- 
του ελληνικού δικτύου, ΑΤΗΕΝΕ ΝΕΤ, το οποίο 
επινόησε και οργάνωσε. Σήµερα διαθέτει µια 
συλλογή απὀ περίπου 1.500 ρυδίίο ἀοπιαίη προ- 
γραμμάτων οηίΠθ για Κάθε ενδιαφέρον καθώς 
και 300 ΜΒ ο/-πθ, Για όσους δεν ενδιαφέρονται 


ΕΟΒύΜ ΟΝ-ΙΝΕ 


ΑΟΒΟΒΑΣΕ 


ΙΝΚ ΒΒ85 

ΟΝΝΕΔ Β85 
ΑΜΑΖΙΝΘ ΒΕΜΟΤΕ 
ΙΝΕΟΤΕΙ. 
5Ι.ΝΕΒΝΕΤ 


για προγράµµατα ἡ ανταλλαγές μηνυμάτων, 
υπάρχουν και τα οΠ-1ΙΠθ παιχνίδια, τα οποία µπο- 
ρούν να παιχτούν απὀ όλους τους χρήστες που 
συνδέονται µε την ΑΜΑΖΙΝΑ. Η ΑΜΑΖΙΝΕ 
ΒΕΜΟΤΕ είναι ανοικτή όλο το 2άωρο και η πρό- 
σβαση γίνεται ελεύθερα χωρίς συνδρομές. Το 
τηλέφωνο εἶναι το 81368778 και λειτουργεί στα 
1.200/2.400 Ραυά µε 8-Ν-Ί. 


ΣΊΝΕΟΤΕΙ. 


Η ΙΝΕΟΤΕΙ. δημιουργήθηκε πριν από περίπου 
δύο χρόνια και ανήκει στις µη πιυ]ίµδθΓ 
ἀαἰαΌθηΚς. Παρ᾽ όλα αυτά, αποτελεί µια ξεχωρι- 
στή προσωπικότητα στο χώρο της Πληροφορι- 
κής. Εκτός απὀ ΙΒΜ ΡΟ6 και συμβατούς, υποστη- 
ρίζονται και άλλα μηχανήματα όπως Αἰθή 91, 
Απίίσᾶα, ΜαοιπίοδΏ και ΟΒΜ 64 ὀχι µόνο από 
πλευράς μηνυμάτων αλλά και από προγράµµατα 
για Το καθένα απὀ αυτά. Επίσης, υπάρχει όνα πο- 
λύ εκτεταμένο δίκτυο μηνυμάτων τόσο για Αθήνα 
όσο και για εξωτερικό, µέσω του δικτύου ΕΙΟΟ. 
Μια µεγάλη καινοτομία της βάσης είναι και η πα- 
ροχή χιλιάδων ρυδίίο ἀοπιαίῃ προγραμμάτων για 
Ρ05 µέσω ενός Ο0-ΒΟΜ. 

Υπάρχουν οοπίθ/θΠοθ5 Ύια διάφορα θέµατα 
ανεξάρτητες μεταξύ τους και αρκετά οη-ΙΠθ 
ΏΟΟΒ ΘΑΜΕΕΡ για όλους τους χρήστες του συ- 
στήµατος. 

Η ΙΝΕΟΤΕΙ. προσφέρει τις υπηρεσίες της µε 
συνδρομές των 1.000 δρχ. το µήνα για 345' σύνδε- 


σης την ηµέρα. Το τηλέφωνο της βάσης εἶναι το 
8088032 και µπορείτε να συνδεθείτε µε πποάθπι 
1.200/2.400 Όαυά µε 8-Ν-Ί. 


"ΦΙΙΥΕΗΝΕΤ 


Μια νέα σχετικά βάση είναι η 9ἱ.ΝΕΒΝΕΤ. 
Δεν είναι πιυ]ήμ5θι σύστημα, αλλά διαθέτει σω- 
στὀ Ιπι808 και µεγάλες προοπτικές ανάπτυξης. 

Διαθέτει µια µεγάλη ποικιλία από οἰυῦ5 για διά- 
φορα θέµατα ὁόπως µουσική, παιχνίδια, 
Βἀνεηίυ(θς καθώς και πολλά προγράµµατα για 
Απίσα. Επίσης, ο χρήστης µπορεί να χρησιµο- 
ποιήσει κάποιο απὀ τα ὄίκτυα μηνυμάτων, τα 
οποία υποστηρίζει και είναι τα ΑΤΗΕΝΕ ΝΕΤ και 
ΕΙΡΟΝΕΙ, 

Σε αυτά τα δίκτυα υπάρχουν ορισμένες Περιο- 
χές μηνυμάτων ειδικού ενδιαφέροντος όπως 
01ρρ6:, Ψυ5 κ.λπ. 

Πολλά προγράµµατα επίσης εἶναι διαθέσιµα 
στους χρήστες ΙΒΜ Ρ0Ο και συµβατών. Βέβαια, 
για να έχει κανείς πρόσβαση σε όλες τις περιο- 
χές της 9 ΝΕΒΝΕΤ, θα πρέπει να είναι συνδρο- 
µητής. Η συνδρομή είναι 1.000 δρχ. το µήνα για 
45 σύνδεσης καθημερινά, 

Μπορείτε να συνδεθείτε µε τη 9Ι.ΝΕΒΗΝΕΤ 
στο τηλέφωνο 6590569 όλο το Ό4ωρο στα 
900/1.200/2.400 Ραυά (8-Ν-1). 
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ΚΙΝΟΣ5 ΟυΕΣΤΙΝ 


πώς γράφονται οι επιτυχίες 


Η αναγνωστική επιτυχία του άρθρου για το πώς να φτιάξετε µόνοι σας ένα αάνεπίυΓθ, που δημοσιεύτηκε δύο τεύχη 
πριν, µας οδήγησε να γράψουμε ένα άρθρο για Το πώς σχεδιάστηκε Το ΚΙΠᾷ:5 Ομθςί 4, το 8άνθΠίµΓε δηλαδή που 
έχει κάνει τις περισσότερες πωλήσεις στον κόσµο από οποιοδήποτε άλλο. 


το προηγούμενο άρθρο είχαμε δει τις 

γενικότερες εξελίξεις στο χώρο των 

μεγάλων εταιριών παραγωγής, αλλά 

κυρίως είχαμε σταθεί στο πώς ένας 
απλός χρήστης, χρησιμοποιώντας κάποιο από τα 
ἑτοίμα αἀνεηίυ(θ οΓθίοΓ5 που κυκλοφορούν 
στην αγορά µπορεί να σχεδιάσει, µόνος του, τη 
δικιά του περιπέτεια. Εστω και περιληπτικά, είχα- 
µε σταθεί στα στάδια που πρέπει κάποιος ν᾿ ακο- 
λουθήσει στην προσπάθειά του αυτή, αλλά και 
στο τι συγκεκριµένα πρέπει να προσέξει φτιά- 
χνοντας το αἀνοπίυΓθ του, βάσει των µέχρι τώρα 
συσσωρευµένων εμπειριών. Σ᾽ αυτό το άρθρο θα 
δούµε, έστω και σε γενικές γραµµές, πώς φτιά- 


ΤΟΥ ΑΝΔΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


χτηκε το περιβόητο πια ΚΙπᾳ5 Ωυ85ί 4, πώς δη- 
λαδή µια µεγάλη εταιρία παραγωγής φτιάχνει µια 
περιπέτειά της. 

Και όταν µιλάµε φυσικά για τη 9ἱ6/Τ8, µιλάµε 
για την κορυφαία σήµερα εταιρία παραγωγής 
παιχνιδιών στον κόσµο. Το υλικό που ακολουθεί 
έχει παρθεί απὀ διάφορα άρθρα που κατά και- 
ρούς έχουν δημοσιευτεί σε εἰδικἀ περιοδικά του 
χώρου. Σημειώστε εδώ ότι το τριπλό πακέτο που 
περιέχει τα Κίπᾳ’5 Ωυεςί 1, 2, και 3 είναι η κορυ- 
φαία σε πωλήσεις συλλογή (οοπιρἰαίοπ) στον 
κόσµο, ενώ µόνο του το Κίπᾳ5 Ωυθ5ὶ 4 πούλησε 
πάνω απὀ 100.000 αντίτυπα τις δύο πρώτες 
εβδομάδες της κυκλοφορίας του!!! Σχεδόν απί- 
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στευτα νούμερα δηλαδή για οποιοδήποτε είδος 
παιχνιδιού. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟ 
ΤΟΥ 


Κατ αρχάς η ΒοθεΠία ἸλΙαπι, η δημιουργός 
της 9Ι8/Τ8 και συγγραφέας της σειράς των Κίπᾳ5 
Ωυθςίς, σκιαγραφεί την περιπετεια σε µια σειρά 
λευκών χαρτιών, ώστε να µπορεί ελεύθερα να 
κάνει αλλαγές καθώς ο μύθος εξελίσσεται. Κα- 
θώς το σενάριο σιγά - σιγά ολοκληρώνεται, η 
Βοθεῄία κάνει πρόχειρα σχέδια της κάθε τοποθε- 
σίας, των δωματίων, όπως αποκαλούνται απὀ 
τους προγραμματιστές. Για παράδειγµα, Το πρω- 
τότυπο σκίτσο της καλύβας του ψαρά δείχνει ἑνα 
τετράγωνο σπίτι µε µία επεκτεινόµενη γραµµή 
που αντιπροσωπεύει την αποβάθρα. Η ΒοθεΠία 
επίσης γράφει την περιγραφή για το κάθε δωµά- 
τιο. Για το πιο πάνω (καλύβα του ψαρά, στη σχε- 
δίασή τους έχει το όνοµα Ἴοοπι 7} λέει: "Μια πα- 
ραλία. Ο ωκεανός βρίσκεται στα δυτικά. Η παρα- 
λία σιγἁ - σιγἀ μετατρέπεται σε µια πράσινη πε- 
διάδα προς τα ανατολικά. Μια καλύβα ενός ψαρά 
έχει θέα προς τον ωκεανό, ενώ µια µικρή αποβά- 
θρα ἡ κάτι παρόμοιο προχωρόει µέσα στη θάλασ- 
σα”. Εκτός απὀ τα σχέδια και τις περιγραφές, η 
Βοθε/ία γράφει και ένα ειδικό κομμάτι όπου εξη- 
γείτι συμβαίνει σε κάθε δωμάτιο. Να τι λέει εἰδικά 
για την πιο πάνω οθόνη: "Ί. Πρέπει να πας στο 
δωμάτιο 7 για να µπεις µέσα στην καλύβα του 
ψαρά, που αντιστοιχεί στο δωμάτιο 42. Εδώ θα 
είναι ένα καλάμι ψαρέματος ακουμπισµένο στον 
τοίχο. Θα χρειαστεί να πάρεις το καλάμι αλλά, 
για να γίνει αυτὀ, θα πρέπει να το αγοράσεις. Ο 
ψαράς και η γυναίκα του θα δεχτούν το πουγγί µε 
τα διαμάντια ως αντάλλαγμα. Αλλά επίσης θα πά- 


ρουν και τη χρυσή µπάλα. Δεν θα θέλεις όµως να 
τη δώσεις αυτήν, γιατί θα τη χρειαστείς για το 
βάτραχο. Δεν εἶναι δυνατόν να τους δώσεις την 
κότα που γεννά τα χρυσά αβγά, γιατί δεν µπο- 
ρείς να την πάρεις παρά αφού πιάσεις το µονό- 
κερο. 2. Στη συνέχεια µπορείς να πας σε Οποιο- 
δήποτε δωμάτιο µε παραλία και να ψαρέψεις. Τυ- 
χαία θα πιάνεις ένα ψάρι. (Ισως να µπορείς να 
Ψαρεύεις µόνο στην αποβάθρα για λόγους 
ΠΙπιαΙἴομ)”. Φυσικά αρκετά πράγματα αλλάζουν, 
καθώς το παιχνίδι εξελίσσεται. Για να γλιτώσουν 
µνήµη, αποφασίστηκε ότι θα μπορούσες να ψα- 
ρεύεις µόνο απὀ την αποβάθρα και για να απο- 
φευχθεί η σύγχυση τελικά, ο ψαράς και η γυναίκα 
του θα δέχονται µόνο τα διαμάντια, ως αντάλ- 
λαγμα για το καλάμι ψαρέματος, 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ ΤΟ 
ΦΥΣΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 


Από τα σκίτσα και τα γραπτά της ΒοΏθΠΒ, οἱ 
ειδικοί σχεδιαστές και οἱ προγραμματιστές ξεκι- 
νούν να φτιάξουν το παιχνίδι, χρησιμοποιώντας 
ειδικά προγράµµατα που έχουν αναπτυχθεί απὀ 
άλλους προγραμματιστές της ΦίΘ6ΙΓα. ΜΙ6νν ΕΟΓ 
ονομάζεται το πρόγραµµα που χρησιµοποιείται 
για τη σχεδίαση "κινούμενων αντικειμένων” 
όπως η Βοφεἰἰα και ο ψαράς. Ο κεντρικός χαρα- 
κτήρας στο παιχνίδι αυτό, η Βοδβ/α, αποκαλείται 
"Ἔᾳο”, απὀ τους προγραμματιστές. ΡΙοίμ[θ ΕΟΓ 
λέγεται το πρόγραµµα που σχεδιάζει το φόντο 
του αντίστοιχου δωματίου, όπως την αποβάθρα ή 
την καλύβα του ψαρά. Οταν ο ειδικός ζωγράφος 
- προγραμματιστής για τα φόντα των δωματίων 
(έχουν ειδικό ζωγράφο που ασχολείται µόνο µε 
τα φόντα παρακαλώ! Μήπως είπατε τίποτα;) πή- 
ρε το σκίτσο της Βοθε/ία για την καλύβα του ψα- 
ρἀ, στην αρχή σχεδίασε το περίγραµµα του κτη- 
ρἱου και της αποβάθρας, µετά χρωµάτισε τις µε- 
γάλες επιφάνειες και τέλος πρόσθεσε τα επιµέ- 
ρους συστατικά και τις λεπτομέρειες, όπως λου- 
λούδια, τα σανίδια της οροφής και τις λεπτοµέ- 
ρειες (νερά) των ξύλινων επιφανειών. Όλα τα 
δωμάτια στο ΚΙπᾳ’5 Ωυθςί 4 χρησιμοποιούν εἰδι- 
κές αποχρώσεις Και φωτοσκιάσεις, καθώς επἰ- 
σης και προοπτικά σχέδια, για να αποδοθεί η αἷ- 
σθηση των τριών διαστάσεων. Στη φωτογραφία 
προσέξτε πώς η σκεπή κλίνει σε ένα σηµείο και 
εξαφανίζεται στο δεξί άκρο της οθόνης. Τέτοια 
σηµεία που εξαφανίζονται διαλέγονται να εἶναι 
Ψηλά στον ορίζοντα για να δίνουν στους χαρα- 
κτήρες ὁσο το δυνατόν περισσότερο χώρο για 
να κινούνται. Ενα χαμηλό σηµείο εξαφάνισης θα 
περιόριζε την ακτίνα δράσης του 'Εᾳο”. Τα φό- 


ντα δεν αποθηκεύονται ως ολοκληρωμένη εικό- 
να. Αντί γι΄ αυτό κατασκευάζονται και αποθηκεύ- 
ονται ως συντεταγμένες και ως νθοίοΓ ϱΓαρΠίο5 
(γραμμές). Τα νθοίοις δίνουν τις οδηγίες για το 
σχηματισμό µιας εικόνας και έχουν το πλεονέ- 
κτηµα ότι καταλαμβάνουν λιγότερο χώρο απ’ ό,τι 
θα χρειαζόταν ένα κομματάκι εικόνας µιας ολό- 
κληρης οθόνης. Για να διατηρηθεί, αλλά και να 
επαυξηθεί η τρισδιάστατη ποιότητα της οθόνης, 
κάθε αντικείµενο κατασκευάζεται σε θέση προτε- 
ραιότητας ως προς τα υπόλοιπα της οθόνης. 
Υπάρχουν 16 λωρίδες ἡ περιοχές όπου τα αντι- 
κείµενα τοποθετούνται. Παρ᾽ όλο που αυτές οἱ 
περιοχές προτεραιότητας εἶναι αόρατες στο τε- 
λικό αποτέλεσµα, ο εἰδικὸς ζωγράφος - προ- 
γραµµατιστής πρέπει να τις χρησιμοποιήσει ως 
ένα οριζόντιο δίκτυο αριθµηµένων τετραγώνων 
καθώς σχεδιάζει ένα δωμάτιο. Σηµαντικότατη 
προσπάθεια και χρόνος δαπανώνται για να ΤΟΠΟ- 
θετηθούν σπίτια, θάμνοι και δέντρα έτσι ώστε ο 
παίκτης να παραμένει ανυποψίαστος απὀ την πιο 
πάνω κατάσταση. Καθώς το δωμάτιο κοντεύει να 
ολοκληρωθεί, προστίθενται, απὀ τον ειδικό ζω- 
γράφο, γραµµές ελέγχου που καθορίζουν το µέ- 
ρος στο οποίο ο Ἔφο” θα κινείται. Δεν θα µπορεί 
να περπατήσει διαμέσου ενός τοίχου ἡ δέντρων, 
για παράδειγµα, παρ᾽ όλο που μερικές εἰδικές 
φορές αυτό θα επιτρέπεται. Αν ένα δέντρο εἶναι 
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τοποθετημένο μεταξύ δύο περιοχών προτεραιό- 
τητας, ο 'Ἐᾳο” θα µπορεί να περπατήσει διαμέ- 
σου του, Τα ἴεαπι της Φί8ΙΓα δαπανούν πάρα πο- 
λύ χρόνο κινώντας τον 'Εφο” σε όλες τις οθό- 
νες - δωμάτια, ψάχνοντας για µέρη όπου αυτή θα 
πέσει κάτω ἡ θα περάσει µέσα απὀ κάτι, που δεν 
θα έπρεπε. Διορθώνοντας ένα λάθος, µπορεί να 
μετακινηθεί κάτι, π.χ. ένα δέντρο, σε µια περιοχή 
προτεραιότητας ή να προστεθεί κάτι στην υπάρ- 
χουσα οθόνη. Ετσι, στην αποβάθρα προστέθη- 
καν δύο σχοινιά για να µην αφήνουν τον 'Εφο” να 
πέφτει στην αμμουδιά. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΤΟΥΣ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


Ενας άλλος ειδικός ζωγράφος - προγραµµατι- 
στής είναι υπεύθυνος για το σχεδιασμό των κι- 
νούµενων χαρακτήρων. Παρ᾽ όλο που το φόντο 
είναι φτιαγμένο µε νθοῖοΓ ᾳΓΑΡΠΙ65 (γραμμές), οι 
χαρακτήρες όπως ο 'Ἔφο” και ο ψαράς είναι σχε- 
διασµένοι µε ρἰχθΙ. Ο ψαράς, για παράδειγµα, εἰ- 
ναι φτιαγμένος σ᾿ ένα πλαίσιο 33 τετραγώνων 
ύψος και 14 ως 18 πλάτος, Αλλάζοντας τα χρώ- 
µατα των τετραγώνων, ο χαρακτήρας παίρνει 
διαφορετικές μορφές και φαίνεται να κινείται! Η 
κίνηση πετυχαίνεται µε τη γρήγορη εναλλαγή µε- 
ρικών απ᾿ αυτά τα τετράγωνα, το ένα µετά το άλ- 


" 
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λο, όπως το ξεφύλλισμα ενός βιβλίου. Χρειάζο- 
νται οκτώ τετράγωνα για να κινηθεί ο ψαράς ένα 
βήμα προς τα δεξιά και άλλα οκτώ για ένα αντί- 
στοιχο προς τα αριστερά. Ενα βήμα βόρεια ἡ νό- 
τια απαιτεί έναν κύκλο απὀ έξι τετράγωνα το κα- 
θένα. Ετσι χρειάζονται 28 τετράγωνα για την κί- 
νησή του. Κουβαλώντας το καλάμι ψαρέματος, 
απαιτούνται άλλα 28 τετράγωνα για να κινηθεί μ᾿ 
αυτό. Χρειάζεται ακόµη έξι για να τρώει, έξι για 
να μιλά και οκτώ για να σηκωθεί απὀ την αποβά- 
θρα. Συνολικά ο ψαράς απαιτεί 76 σχέδια για την 
κίνησή τουἱ Η Βοδθΐα, το 'Ἔᾳο”, απαιτεί πάνω 
από 1.000 σχέδια (11!) για να επιτευχθεί η κἰνησή 
της, σε όλες της τις δραστηριότητες. Ενα δωµά- 
τιο - οθόνη χρειάζεται πολλές µέρες για να σχε- 
διαστεί και µετά επιπρόσθετος χρόνος ὅαπανά- 
ται για τον έλεγχο και τις διορθώσεις των λαθών. 
Εάν ἑνα δωμάτιο - οθόνη πάρει πάρα πολλή µνή- 
µη (ο µέσος όρος είναι 12.000 - 14.000 Ὀγίθς για 
το καθένα απ᾿ αυτά), θα φορτωθεί πολύ αργά. 
Ετσι, ο εἰδικός ζωγράφος πάντοτε κοιτά για να 
εξοικονοµήσει χώρο και μνήμη. Η καλύβα µε την 
αποβάθρα καταλαμβάνουν 12.700 Ὀγίθς και για 
να µην υπάρξουν προβλήματα µνήµης, έγιναν 
αλλαγές στον παφλασμό των κυμάτων. 


ΦΙΕΚΑΑ’5 (ΡΕΑΤΙΝΕ 
ΙΝΤΕΝΡΑΕΤΕΚ 


Ο κύριος προγραμματιστής εἶναι αυτός που 
συνθέτει τα δωμάτια - οθόνες και τους κινούµε- 
νους χαρακτήρες, ώστε το παιχνίδι να τρέξει. 
Αυτό επιτυγχάνεται µε µία ειδική γλὠσσα κομπιού- 
τερ που ονομάζεται 90] (9ίθα ΟΓ88ἱίνθ 
[πθιριθίθι) που έχει αναπτυχθεί απὀ την ἴδια τη 
9ί6ΙΤ8. Η 901 εἶναι µια γλὠσσα παρόμοια µε την 
ΙΡ και είναι γραμμένη σε Δ556ΠΙΡΙ6Γ, 0 και τον 
εαυτό της, Μια παλιότερη ἐκδοσή της ονοµαζό- 
ταν ΑάνεπίμΓθ απο Ιπίθιρ/θίθί (ΑΙ) και μ᾿ αυ- 
τήν φτιάχτηκαν τα Κίπᾳ’5 Ωυθ5ἱ5 |, [!, ΙΙΙ και η 256 
Κ έκδοση του ΚΙπᾳ’5 Ωυες! |Ν. 

Με το 901 οι προγραµατιστές καθιερώνουν ξε- 
χωριστές κατηγορίες αντικειμένων. Η ΑοῖοΓ 
οἱ855, για παράδειγµα, περιλαμβάνει οτιδήποτε 
κινείται, όπως γλάροι, δράκοι και η Βοδθῖα. Η 
Ρ/ορς οἰαςς αποτελείται απὀ αντικείµενα που κι- 
γούνται αλλά δεν πάνε πουθενά, όπως η φλόγα 
ενός κεριού ἡ ο καπνός. Η Ν/8νν5 οἷαςς εἶναι για 
αντικείµενα που δεν χρειάζονται κίνηση, όπως 
το Καλάμι ψαρέματος. Ο προγραμματιστής µε 
την 90| γλὠσσα κανονίζει πὠς τα αντικείµενα 
έρχονται σε επαφή και πὠς επιδρά το ένα στο 
άλλο. Στο (οοπι 7, για παράδειγµα, υπάρχουν 6 
αντικείµενα που απαιτούν κίνηση. Ο καπνός, οἱ 
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γλάροι, τα κύματα, η πόρτα, ο ψαράς και ο Ἔρο”. 
Ενας επαναλαμβανόμενος κύκλος απὀ 4 σχέδια 
δίνει την ψευδαίσθηση του καπνού που βγαίνει 
από την καµινάδα. 

Οι εντολές για τον καπνό είναι: 


πιακς ἴπε 5π]οκε αΓ6: 

αηϊπιαϊς ο] (5πιοκε); 
ἱρποπε.Ποτίζοηί 5πιοκς); 
φε!.νἰεν 5πιοκε, ν.Π5Π.εαὈἰη). 
5ε!.]οορί απιοκε, 1}; 


Ροϊ(ἱοπί απιοκε, 95, 16): 
ΝοικΞ 3, 


Το -3 επιβάλλει στον καπνό να κινηθεί µε το 
113 της μάξιμουμ κίνησης. Το να ανοίγει και να 
κλείνει η πόρτα είναι πολύ πιο περίπλοκο. Αυτό 
απαιτεί µία ακολουθία πέντε σχεδίων και ελέγχε- 
ται από τον ακόλουθο κώδικα: 


εοὰς: 
ο λρκάμο κάν Γπιυςί ὃς οἶοςε 


υγ 86, 120, 106, 133 
πρ) Ἡ 


επἀ.ο{, ἀοου, ἀοογ.ἀοπε):, 
οά]]. ολλ ώῤλο μι 

εἶνε [εί )Ἠ η] 
τἱ λοβό ἁοος)) { πιως! ὃς οἶοδε 
(ΙΓ (ροση( 86, 120, 106, 133 
μίαν η ν 


εἶςο {ρήπι("Ύου ομη!, {κ Ιοεκεά. |] 
εἰνε[κείί ποιζΙορεΕπουρη);, |] 


1{ ((αἷ4( Κποοκ, εἰ, ἆοοι) {/ {| πιυςι δε 
εἶοσε επουρ] 


, 4οο)))) 
Βό, 120, 106, 133) 
ἐς ἔου μασ ο ἐν όρος. 
εἰκε [ραηι “Ὕ "Ὕου αλλά. 


ΆΠΙΔΗ σαἱ5 ου!...] 
εἷσε (σεί( αι 


Στα ελληνικά αυτό λέει: αν προσπαθήσεις να 
ξεκλειδώσεις την πόρτα, το πρόγραµµα θα σου 
πει ότι ήδη είναι ξεκλείδωτη: Εάν κτυπήσεις την 
πόρτα, ο πολιτισµένος τρόπος για να µπεις σε 
κάποιο σπίτι, τότε η γυναίκα του ψαρά θα σε κα- 
λέσει µέσα και μπορείς να ανοίξεις την πόρτα. Σ᾽ 
αυτό το σηµείο το πρόγραµµα θα αρχίσει να εκτε- 
λεί το αΠΙπιαΙΙοῃ του ανοίγματος της πόρτας. Αν 
είσαι σε µία ορισμένη ακτίνα απὀ την πόρτα, θα 
σου πει ότι δεν εἰσαι κοντά. Αν έρθεις νύχτα, ένα 
τελείως διαφορετικό σύστημα οδηγιών ενερΥο- 
ποιείται (ο ψαράς θα σου πει ότι εἶναι αργά πια). 
Οι γλάροι θέλουν αρκετό κώδικα για να πετούν. 
Ο αριθµός τους (ένας έως τρεις) καθορίζεται τυ- 
χαία και οι κινήσεις τους ελέγχονται απὀ ένα εἰ- 
δικά φτιαγμένο σύστημα περιφοράς. Τα όρια του 
γλάρου ελέγχονται απὀ γραμμές και περιοχές 
προτεραιότητας. Υπάρχει µία γραµµή ελέγχου 
στον ορίζοντα, ώστε ο γλάρος να µην κατεβαίνει 
στο έδαφος και η εἰδική συνθήκη είναι τέτοια 
ώστε πάντοτε να πετά πίσω απὀ το σπίτι. Το 901 
επιτρέπει πολλαπλές λειτουργίες και ελέγχους. 
Αν ο Ἔφο” καταδιώκεται, µια ειδική ρουτίνα ξέρει 
τις συντεταγμένες της, όπως και αυτές του διώ- 
κτη της, Ετσι, αν ο 'Έο” κινηθεί γύρω απὀ ένα 
βράχο ή ένα δέντρο, η ρουτίνα αυτή δημιουργεί 
και ένα αντίστοιχο μονοπάτι για το διώκτη της, 
το ὅράκο, τη μάγισσα κ.λπ., ώστε να την ακολου- 
θεἰΑν ο 'Ἐφο” πιαστεί, υπάρχουν ειδικές συνθή- 
κες θανάτου, που απαιτούν ξεχωριστό απἰπια!ίοη. 
Και αυτό, γιατί δεν υπάρχει στάνταρ τρόπος θα- 
γάτου. Στο ΓοΟΠΙ 7, η Βο5θἰἰᾶ δεν µπορεί να σκο- 
τωθεί, Ειδικός κώδικας ενεργοποιείται ώστε, αν 
πέσει απὀ την αποβάθρα, αυτόματα να αρχίσει 
να κολυμπά. Φυσικά και το πέσιµο αυτό, λόγω 
του παφλασμού που δημιουργεί, χωρίζεται σε κα- 
τηγορίες. Ὑπάρχει το ΕΦοδΠοήΕοΙ και το 
Εφοθποήκρἰᾶ5η. Αλλιώς πέφτει βόρεια και αλ- 
λιώς νότια. Δεν υπάρχει ρουτίνα ώστε ο "Ἔρο” να 
πέφτει απὀ την αποβάθρα στην αμμουδιά και αυ- 
τό γιατί θεωρήθηκε χαζή κίνηση. Ετσι, σχεδιαστι- 
κά προστέθηκαν τα σχοινιά ώστε να απογορεύ- 
ουν µια τέτοια πτώση. Η Βο5εἰἱᾶ µπορεί να πέσει 
απὀ ένα βράχο, που ονομάζεται ΕαἱΒοοκΙδοήρί 
και ενεργοποιεί µία Εᾳοδίωπηθἀ ρουτίνα για 3 
δευτερόλεπτα! Το πρόγραµµα Παίρνει τον έλεγ- 
χο απὀ τον παίκτη μόλις αρχίσει η πτώση και του 
το ξαναδίνει μόλις ολοκληρωθεί η αντίστοιχη 
ρουτίνα. Το εξωτερικό της καλύβας του ψαρά, το 
δωμάτιο 7 όπως αποκαλείται, απαιτεί πάνω απὀ 
600 σειρές ειδικών οδηγιών ώστε να περιγρα- 
φούν όσα συμβαίνουν σ᾿ αυτό. Ενας προγραµµα- 
τιστής χρειάζεται δύο µέρες για να γράψει τον 
κώδικα της οθόνης αυτής, ενώ ο προγραµµατι- 


στής που κάνει τον έλεγχο θέλει πολύ περισσό- 
τερο χρόνο για να διορθώσει τυχόν λάθη, αλλά 
και να το βελτιώσει για µεγαλύτερη εξοικονόµη- 
ση µνήµης. Στο ΚΙπᾳ’5 Ωυθ5ί 4 υπάρχουν εναλ- 
λαγές µέρας και νύχτας, έτσι ώστε περίπου 30 
δωμάτια - οθόνες, απὀ τις 140 που συνολικά 
υπάρχουν, έχουν άλλη σχεδίαση για μέρα και ἆλ- 
λη για νύχτα, Αυτά απαιτούν πολλές δεκάδες χι- 
λιάδες γραμμές από ειδικές ρουτίνες. 


Παρ᾽ όλο που τα ΚΙπᾳ’5 Ωυ85! | - ΙΙΙ είχαν µου- 
σική Και μουσικά εφέ, η ποιότητα της μουσικής 
δεν ακολούθησε την αντίστοιχη εξέλιξη που 
υπήρξε στα Ὑραφικά και στο απίπιαίοπ. Η 
Βοθοή8 ἸΝΙαπις αποφάσισε να αλλάξει την κα- 
τάσταση αυτή. Ετσι στους σχεδιαστές και στους 
προγραμματιστές προστέθηκε και ένας εἰδικός 
μουσικός υψηλών επαγγελματικών προδιαγρα- 
φών. Μόλις το παιχνίδι ολοκληρώθηκε, παίχτηκε 
και γράφτηκε σε ειδικό νάθο (μένεις άφωνος 
από τη δουλειά που έχουν κάνει οι άνθρωποι της 
5ί6ΙΓ8, όσο πιο πολύ γνωρίζεις τα πράγματα απὀ 
µέσα). Το νἰάθο αυτό στάλθηκε στον ΙΝΙΑπι 
Θοἱἀθεἰθίη για να γράψει τη μουσική. Ποιος είναι 
ο κύριος αυτός; Κρατηθείτε Καλά και διαβάστε. 
Εχει γράψει μουσική για πολλές ταινίες του Χόλ- 
λυγουντ, ενώ έχει πάρει το ειδικό βραβείο της 
Επιπιγ για τη μουσική που έχει γράψει σ' ορισµέ- 
να επεισόδια της σειράς ΕΠΠΘ, αυτής που προ- 
βάλλεται και εδώ µε τον τίτλο "Στον πυρετό της 
δόξας”. Για το Κίπᾷ’5 Ωυθςί 4, ο Θοἱάδίείη δούλε- 
Ψε µε ένα Βοἰαπά ΜΤ-32 συνθεσάιζερ, που ενο- 
ποιείἰ οκτώ σε ένα. Με την ικανότητα να ενοποιεί 
32 φωνές ἡ όργανα την ἴδια στιγµή, εἶναι σαν να 
έχεις µια µικρή ορχήστρα στον κομπιούτερ σου. 
Υπάρχουν 75 διαφορετικά μουσικά κοµµάτια στο 
Κίπᾳ5 Ωυθςί 4, τα οποία ξεπερνούν ένα κινηµα- 
τογραφικό φιλμ!!! Καθένας απὀ τους 35 διαφορε- 
τικούς χαρακτήρες έχει τη δικιά του µουσική!! 
Υπάρχει ειδική ανατολίτικη μουσική για το µάγε- 
µα της Κόµπρας, οκτώ κομμάτια μεσαιωνικής 
εποχής για τον κιθαροποιό, φταγµένα έτσι, ώστε 
να αποδίδουν το πόσο κακό παίξιμο κάνει (!, 
ενώ µόνο η εισαγωγή έχει 8 1/2 λεπτά ειδικής 
μουσικής σύνθεσης. Στο δωμάτιο 7 δεν υπάρχει 
μουσική. Ο οἰάδἰθίη όµως έγραψε έναν ειδικό 
ἠχο - τόνο για τη στιγµή που ο ψαράς συναντά 
τη Βοφθί. Τίποτε δεν εἶναι τυχαίο. Η ΒοθθΠᾶ 
έχει σκιαγραφήσει τον ψαρά ως Ὑέρο φτωχό, 
απελπισµένο, θαλασσοδαρμένο”. Ο ήχος - τόνος 
λοιπόν έπρεπε να αποδώσει την περιγραφή αυτή 
(1). Για να μπορέσεις, όµως, να απολαύσεις τη 


στερεοφωνική μουσική του Και όλους τους Ορχη- 
στρικούς ήχους, πρέπει να τοποθετήσεις µια εἰ- 
δική μουσική κάρτα στον κομπιούτερ σου. Για 
τους ΙΒΜ συμβατούς υποστηρίζει 3 κάρτες: την 
ΑάῑΟ, την ΙΒΜ και τη Βοἰαπά ΜΤ-92. Οι Αἰαή - 
Απιίᾷα απλά θέλουν σύνδεση µε ένα καλό στερε- 
οφωνικό συγκρότηµα. Εχουν δε πολύ καλύτερη 
απόδοση από την αντίστοιχη απόδοση των ΙΒΜ 
συμβατών. Μόνο ἁµα ακούσεις αυτὀν τον ἠχο 
στην πληρότητά του, µπορείς να καταλάβεις τι 
επαγγελματική δουλειά έχει γίνει και γιατί τα 
Βἀνοπίυγθς της 9ί8Ι8 ξεχωρίζουν απὀ οποιοδή- 
ποτε άλλο παιχνίδι στον κόσµο. 


ΠΟΙΟΤΙΚΟΣ ΕΛΕΓΧΟΣ 


Όταν το παιχνίδι ολοκληρωθεί, πηγαίνει στο 
Θί6ΙΤ ΟΩυΙ4γ Α5ευΓαποθ Ὀθραήπιεπί (90Α0), 
μαζί µε όλη την ιστορία του - λύση και τους χάρ- 
τες των προγραμματιστών. Το πρώτο πράγμα 
που το 9ΩΑΌ θα κοιτάξει εἶναι όλα τα κείµενα, 
και τα διάφορα μηνύματα, όπως Ύου οπΊ 4ο 
ὑμαί” ἡ 'Βοδείᾳ 5θ65 α Ὀθαυήνἱ {αἰγγ” κ.λπ. Αυτά 
όλα μαζεύονται σ᾿ ένα μικρό βιβλίο που πάει για 
διόρθωση ορθογραφικών λαθών, απὀ ένα φιλό- 
λογο της πιο πάνω ομάδας. Η 9ΩΑΌ αρχίζει να 
παίζει το παιχνίδι χρησιμοποιώντας τις σηµειώ- 
σεις καὶ τους χάρτες των προγραμματιστών. 
Ακόμα και μ᾿ αυτή τη βοήθεια τους παίρνει δύο 
οκτάωρα δουλειάς για να ολοκληρώσουν τη λύ- 
ση. Οι ρἰαγἰθςίοις κοιτούν για οτιδήποτε παράδο- 
ξο: µέρη όπου ο 'Ἔᾳο’ εἶναι ορατός ανάµεσα 
απὀ ένα δέντρο, κάπου που δεν θα µπορεί να 
βγει απὀ ένα δωμάτιο - οθόνη, κάπου ὁπου θα 
κουβαλά ένα “λάθος” αντικείµενο, δηλαδή κάτι 
που δεν έπρεπε κ.λπ. Τα λάθη συμπληρώνονται 
σε µια αναφορά, που δίνεται στους προγραµµατ- 


-στὲς και οἱ οποίοι αποφασίζουν για το πώς θᾳ 


διορθωθούν. Στο Κίπᾳ’ Ωυθ5ί ΙΙ, για παράδειγ- 
μα, όταν ο μάγος ζητά το δείπνο του, ο 'Ἔφο 
πρέπει να βγει απὀ το δωμάτιο και να ξαναγυρί- 
σει, ώστε ο μάγος να καθίσει και να φάει. Οι ἀν- 
θρωποι που απαρτίζουν τη ΦΩΑΌ σκέφτηκαν ότι 
αυτό εἶναι λάθος, οἱ προγραμματιστές όµως εἰ- 
παν ὀχι. Ετσι αν αφήσεις το φαγητό στο τραπέζι 
και ο μάγος δεν καθίσει, βγες και ξαναμπές στο 
δωμάτιο. Η ΦΩΑΌ ομάδα κάνει και άλλες παρα- 
τηρήσεις. Στην έκδοση για τον Αρρίθ, στην τρα- 
πεζαρία του Κ.Ο. ΙΙΙ θεώρησαν ότι υπήρχε λάθος 
χρώμα. Αυτό διορθώθηκε εύκολα. Ενα άλλο πρό- 
βληµα µε τους χρωματισμούς όµως δεν ήταν εὖ- 
Κολο να διορθωθεί. Υπήρχε µια αράχνη η οποία 
έπρεπε να μεταφερθεί στον ωκεανό και να ριχτεί 
το νερὀ, αν αυτή πιο μπροστά δεν έτρωγε τον 


Ἔρο”, Η αράχνη Και ο ωκεανός εἶχαν το ίδιο 
χρώμα. Η ΦΩΑΌ ομάδα, οἱ προγραμματιστές και 
οι ζωγράφοι εἶχαν µια συνάντηση για να συζητή- 
σουν το πρόβληµα της αράχνης, που λόγω ίδιου 
χρώματος, γινόταν αόρατη στον ωκεανό. Δυστυ- 
χώς όλα τα εναλλακτικά χρώματα είχαν ήδη χρη- 
σιµοποιηθεί και υποχρεωτικά έπρεπε η αράχνη 
να μεταφερθεί κάπου αλλού. Όμως, η ΒοθεΓία 
ἨΙαπις έσωσε την κατάσταση. Αποφάσισε η 
αράχνη και ο ωκεανός να παραμείνουν στο χρώ- 
μα τους, αυτή να ρίχνεται στο νερό Και η κατά- 
σταση να διορθωθεί µε έναν εἰδικὀ παφλασμὀό, 
που θα γινόταν μόλις η αράχνη ακουμπούσε τον 
ωκεανό. Το τµήµα που απαρτίζει τη ΘΩΑΌ χρησι- 
µοποιεί πάνω απὀ 30 κομπιούτερς των πιο γνω- 
στών {οΓπιαἰ για να δλέγχουν την κάθε παραγω- 
γή. Περίπου οἱ μισοί κομπιούτερς είναι ΙΒΜ και 
ΙΒΜ συµβατοί. Οι υπόλοιποι είναι ΜαοΙπίοςη, 
Αρρίθ, Απιίσα και ΑἰαΠ. Μετά απὀ τέσσερις ως 
οκτώ εβδομάδες και είκοσι ως τριάντα κύκλους 
διόρθωσης λαθών, το τελικό αποτέλεσµα πάει 
στην παραγωγή. Ακόμη και µε όλο αυτά τα τεστ 
στα οποία το υποβάλλουν οι ελεγκτές της πιο 
πάνω ομάδας, και άλλοι άνθρωποι µέσα απὀ τη 
Φίθ/Γα θα προσπαθήσουν να ελέγξουν το παιχνί- 
δι δοκιµάζοντας κάτι που οἱ σχεδιαστές και οἱ 
ἰβσίθις δεν πρόσεξαν. Συνήθως υπάρχει ένας µι- 
κρός αριθµός λαθών που πάντα ξεφεύγει σ᾿ ἑνα 
τόσο µεγάλο παιχνίδι. Για το πόσο µεγάλες είναι 
οἱ παραγωγές της ΦίΘΙΓ σημειώστε προσεκτικά 
τα παραπάτω νούμερα. Το Ηειο Ομεςί | ἡ 
Ουεςί {οι 6 (ἱ9ΓΥ { έχει: 375.000 χαρακτήρες 
κεἰµένου, 111.000 γραµµές κώδικα (ή 1.980.000 
χαρακτήρες!), 535.000 Ὀγίθς εικόνων, 1.560.000 
Ὀγίες οἱ απἰπιαίοπ (κίνησης) και 914.000 Ὀγίες 
μουσικής. Σας φαίνονται τροµεροί αρθμοί, Αν ναι, 
κρατηθείτε Καλά στην καρέκλα σας γιατί στο 
Ηειο’5 Ωυθςί Ιἰ (ή Ουεςί {οΓ ἰθ ο) ΙΙ) δούλε- 
ψαν οκτώ προγραμματιστές, δέκα σχεδιαστές, 
δυο μουσικοί και δυο ειδικοί προγραμματιστές σε 
συνεχές ωράριο επί ένα ολόκληρο χρόνο!! Τα δε 
αντίστοιχα νούμερα, για να κάνετε µια στοιχειώ- 
δη σύγκριση, είναι: 604.000 χαρακτήρες κειµέ- 
νου, 135.000 γραµµές κώδικα (ἡ 2.840.000 χαρα- 
κτήρες), 607.000 Ὀγίθ5 εικόνων, 2.835.000 Ὀγίες 
οἱ Δπιπιαίίοη (κίνησης) και 630.000 Ὀγίθς µουσι- 
κής. Δηλαδή σχεδόν όλα τα νούμερα έχουν ὅι- 
πλασιαστεί. ἰσως τώρα μπορέσετε να αντιληφθεί- 
τε πιο οὐσιαστικά µερικά πράγματα. Το πόσο δύ- 
σκολο εἶναι να φτιαχτεί ένα τέτοιο αἀνεπίυ[θ, 
αλλά και γιατί η 5ἱ6/Τ8 εἶναι η κορυφαία σήµερα 
εταιρία κατασκευής παιχνιδιών. Και ακόµη περισ- 
σότερο, γιατί 10.000 δρχ. Ὑια ένα τέτοιο 
αἀνεπίυγ δεν εἶναι καθόλου πολλά χρήματα. 
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Τνώση και Εμπειρία στην Πράξη: 


κ. απὀ ΡΟ μέχρι πιαἰπίΓαπηθ 
κ πλήρη σειρἀ ανταλλακτικών και υλικών 
- πολύπλοκες εγκαταστάσεις σε ΟΝΙΧ/ ΧΕΝΙΧ/ΔΙΚΤΥΑ 
" Ενοικιάσεις συστηµάτων και προγραμμάτων Η/Υ 
«εγγύηση στο 5εΓνίοθ 
κ ασφαλιστική κάλυψη κατἀ φωτιάς ἃ κλοπής 
" Συμβουλές και ενηµέρωση για ΣΩΣΤΗ ΑΓΟΡΑ 


υπολογιστώὠν και προγραμμάτων. 


ΗΟΤ.ΙΙΝΕ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 031-514679 


ΛΑΓΚΑΔΑΣ: 0394-4149 
ΣΕΡΡΕΣ. 0391 - ο7177 
ΦΛΩΡΙΝΑ: 0385-253993 
ΚΑΒΑΛΑ: 051-226132 
ΑΤΤΙΚΗ: 01-2237522 


ο αυ ου τι αι. . 
Αν οι νι ο 0 ὃ. 
ΜΕ ΡΕ πι πως... 

µε το ΩυΕΡΦΤ ΕΟΒ 


: ΤΗΕ αι ΟΒΥ ΙΙ (ή 


Η.Ο. Ι). Τη Ί2η ηµέρα 
στην έρηµο, µια οθόνη αρι- 
στερά απὀ εκεί που είναι 
το ΟΠΠΊΠ και τρεις νότια, 
εμφανίζεται το κλουβί µε 
το τέρας, το οποίο πρέπει 
να λυτρώσεις απὀ τα µάγια 
µε το ἀἱδρθί ροίίοπ. Εδώ 
λοιπόν µερικές φορές, 
φεύγοντας βόρεια ο χαρα- 
κτήρας αντί να περπατά 
στην άµµο και ν᾿ αλλάξει 
οθόνη, βρίσκεται να περ- 
πατά στον ουρανό!! Δεν 
μπόρεσα να καταλάβω για- 


και µετά ΕΙΝΙΘΗ 08. Αν 
όµως τυπώσεις ΕΙΝΙΞΗ 
908 κατ’ ευθείαν χωρίς να 
πάρεις πρώτα το 5Ώονθ!, 
τότε ο χαρακτήρας εξαφα- 
νίζεται απὀ την οθόνη!! 
Επειτα απὀ πολλές προ- 
σπάθειες, θα εμφανιστεί να 
περπατά σ᾿ αυτά τα µέρη 
της οθόνης του, που Κανο- 
νικά παίζοντάς το δεν µπο- 
ρεί να πάει, δηλ. στον ου- 
ρανό, πίσω απὀ τους ελέ- 
φαντες κ.λπ.!Ι! Ειλικρινά 
τέτοια Όυρβς µου φαίνονται 
αδιανόητα για παιχνίδια 
τόσο υψηλών προδιαγρα- 
φών, όπως τα προαναφερ- 


υνεχίζουµε λοιπόν Μέχρι τώρα ήξερα το δαίμονα του τυπογραφείου. 


Τώρα µας προέκυψε χαι ο δαίµων των συντακτών! Τι 
ενγοώ; Στο προηγούμενο άρθρο µου γία τα Όυρ5, σε 
ορισμένες από τις περιπέτειες της 5ἱεΙὰ ὃεν 
δημοσιεύτηκε ένα κομμάτι λόγω έλλειψης χώρου! Ετσι 
µου είπαν τουλάχιστον. Εγώ προσωπικά πιστεύω ότι 
ήταν δάχτυλος του Χρήστου, αλλά τέλος πάντων. 
Ὑποχρεωτικά λοιπόν θα συνεχίσω και σ᾿ αυτό το 
τεύχος µε ό,τι δεν μπήκε στο προηγούμενο, µαζί µε 
ορισμένες ενδιαφέρουσες επισημάνσεις από τα 
γράμματά σας. Για να είµαστε όµως ακριβοδίκαιοι, 
οφείλω να επισημάνω ότι οι τελευταίες παραγωγές 
της 5ἱειτα, Κἱπρ᾽5 Ομεςί 5, 5ρ860ε Ομε5ί 4, Κί5ε οἱ ἴπε 
Όταρο είναι τεχνικά άψογες χαι δεν έχει 
παρουσιαστεί κανένα πρόβλημα. 


τί συμβαίνει αυτό, αλλά πα- 
ρατηρήθηκε µε συχνότητα 
περίπου δύο φορές στις 
έξι δοκιμές. Επρεπε λοι- 
πὀν να τον ξαναφέρω κο- 
ντά στο κλουβί και να προ- 
σπαθήσω να φύγω από άλ- 
λη µεριά της οθόνης, δηλ. 
αριστερά ή δεξιά! Και τε- 
λειώνουμε µε το 60ἱ.0- 
ΝΕΙ.'5 ΒΕΩυΕΦΤ. Στον 
πάνω όροφο του σπιτιού, 
στο χωλ, υπάρχουν τα δύο 
8ΓπΠοΙΓ65 (ή οβ0ἱπείς) που, 
μετακινώντας τα, βρίσκεις 
τα δύο, απὀ τα τέσσερα, 
μυστικά δωμάτια του σπι- 
τιού. Πήγαινε λοιπόν µπρο- 
στά σ᾿ ένα απὀ αυτά, π.χ. 
στο δεξιό. Τώρα ας χωρί- 
σουµε τη βάση της πόρτας 
στη µέση, ενώ αυτή γυρνά 
ανοίγοντας, στηριζόμενη 
στο πάνω αριστερό της µέ- 
ρος. Για να ανοίξει λοιπὀν, 
πρέπει να σταθείς στο 
κομμάτι που είναι απὀ τη 
µέση µέχρι κάτω δεξιά και 
να τυπώσεις ΜΟΝΕ ΑΗΝ- 
ΟΙΒΕ. Μέχρι εδώ όλα κα- 
λά. Πού είναι το πρόβληµα; 
Αν σταθείς στο άλλο μισό 


οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


ἀι 
ο ε) 


της ντουλάπας, δηλ. ανά- 
µεσα στο πάνω µέρος που 
µένει σταθερό και γύρω 
απὀ το οποίο γυρίζει η 
πόρτα και στη µέση της και 
δοκιµάσεις να τυπώσεις 
ΜΟΝΕ ΑΗΜΟΙΒΕ, τότε 
συμβαίνει το εξής τραγικό: 
η πόρτα προσπαθεί να 
ανοίξει, ο χαρακτήρας δεν 
μετακινείται, σε βρίσκει 
εμπόδιο και το πρόγραµµα 
κολλάει!!! Μοναδική σου 
διέξοδος να κάνεις ΓΘ5ἱ0Γ6 


κάποια προηγούµενή σου 
θέση. Πραγματικά ακατο- 
νόητο Όυᾳ, γιατί θεωρώ ότι 
είναι πολύ εὔκολο να συµ- 
βεί σ᾿ οποιονδήποτε παίξει 
το παιχνίδι αυτό. Ενα, επί- 
σης, φοβερό Όυᾳ υπάρχει 
και στο ΔΕΑΒΟΗ ΕΟΒ 
ΤΗΕ ΚΙΝΑ των Αοοοἰαἀθ. 


Εδώ, στο τσίρκο, αφού πά- 


ρεις απὀ τον επικεφαλής 
την αΙπΠγ Ιο0 και πας στους 
ελέφαντες, το σωστό είναι 
να κάνεις ΕΤ ΘΗΟΝΕΙ. 


θέντα. Εχω ξαναπεί ότι η 
δουλειά των λεγόμενων 
ρἱαγἰεςίεις είναι ανεκτίµη- 
τη. Όταν αυτή περιορίζεται, 
είτε απὀ πίεση χρόνου είτε 
για λόγους οικονοµίας, τό- 
τε συμβαίνουν φαινόμενα 
όπως τα παράπανω. Στις 
παρατηρήσεις σας τώρα. Ο 
Β. ΔΙΟΝΥΣΟΠΟΥΛΟΣ επι- 
σηµαίνει ότι στη λύση του 
Ι ΑΒΒΥ Ι, που έχει δηµοσι- 
ευτεί στο ΡΙΧΕΙ Νο 60 
(Νοέμβριος 1989, τόσο πα- 
λιά!), το άθροισµα των πό- 
ντων είναι 221 και όχι 222 
όπως γράφουμε. Αν παίΐξε- 
τε τη λύση, θα δείτε ότι οἱ 
πόντοι βγαίνουν σωστοί, 
δηλαδή κάνετε φουλ σκορ 
µε 2292/2925. Απλά, στις 
εντολές Ι.ΟΟΚ ΑΘΗΤΗΒΑΥ, 
ΕΤ 6ΑΒΟ (1:1),40 στη 
γραµµή της Ίης στήλης, 
κατά την έκδοση "φάγανε” 
το (11) και δεν υπάρχει 
στην τυπωμένη λύση. Παί- 
ζοντας όµως το παιχνίδι, 
τον παίρνετε τον πόντο 
αυτό. Ο ΒΑΣΙΛΗΣ ΜΠΕΓ- 
ΓΛΗΣ µας επισημαίνει ότι 
στο ΠίΠί για το ΜΟΝΚΕΥ 


Ι5ἱ.ΑΝΌ που δημοσιεύτηκε 
στο τεύχος 76 (πριν από 
δύο τεύχη δηλαδή) στην 
απάντηση που δίνω στον 
Γαβρίλη Πετριόλι έχω ξε- 
χάσει το τµ0ϱθ: οΠίοκεῃ. 
Σας ζητώ συγνώμη, ο Βασί- 
λης έχει απόλυτο δίκιο. Τα 
συστατικά που πρέπει να 
ρίξεις στο καζάνι, στο 2ο 
µέρος εἶναι συνολικά οκτώ, 
δηλαδή τα; οἰππαπιοη, 
ρΓθαίη πιἰπῖς, Ιοἱ!γ Γοςςε:, 
ΠΚ, {πα ΙΝίπΘ, Γµ006ί 
οπίοκεῃ, 6υπιρον/άθ/ και 
06/68. Μη Φωνάζετε όµως, 
και οἱ µάγοι πολλές φορές 
κάνουν λάθη. Το λέω αυτό, 
γιατί το ίδιο λάθος έχω κά- 
ψει και στην παρουσίαση 
του αἀνεπίμΓθ, στο ἰδιο 
τεύχος, σελίδα 71, µεσαία 
στήλη, Και εδώ ξέχασα να 
αναφέρω το [υββ6: οΠΙ- 
οΚκεη (ουφ - ουφ!!). 0 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΡΟΣΙΝΗΣ δια- 
βάζοντας την εν λόγω πα- 
ρουσίαση λέει ότι δεν βρί- 
σκει το Γορθ που γράφω 
ότι υπάρχει στο {9ΓΚ, και 
µου σχεδίασε και ένα χάρ- 
τη (/) για να ισχυροποιήσει 
την ἀποψή του. Φίλε Γιάν- 
νη, μπερδεύτηκες. Αν διά- 
βαζες προσεκτικά, θα έβλε- 
πες ότι γράφουμε για το 
ΠΝΘΙ {οΠκ, που είναι στο τρί- 
το µέρος του παιχνιδιού, 
και όχι για το σκέτο {οΓΚ 
που είναι στο πρώτο μµέ- 
ρος και που εσύ έψαχνες. 
Εχω πολλά ακόµη να γρά- 
Ψω, αλλά τι ώρα πήγε; Ω! 
πρέπει να φύγω. Εχω απο- 
στολή να ακολουθήσω τον 
Χρήστο και να δω πού πάει 
κάθε Κυριακή μεσημέρι (χε, 
χ6, χε!). Ως τον άλλο µήνα, 
γεια σας λοιπόν... 


(ΟΝΟυΕΣΙ5 ΟΕ (ΑΝΕΙ.ΟΊ, 
ΤΗΕ 5Ε(ΚΕΤ ΟΕ ΤΗΕ 
ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 


Αυτό το µήνα, έπειτα 
από πολύ καιρό, κάτι το 
διαφορετικό. Πολλοί από 
σας επίµονα ζητάτε τις 
απαντήσεις στο τεστ της 
Εαΐϊπιᾶ και του αγάλματος 
της Αφροδίτης στο 6ΟΝ- 
ΟΩυΕΦΤΕ ΟΕ 6ΑΜΕΙ.ΟΤ, 
καθώς επίσης και τις προ- 
σβολές - μονομαχίες στο 
ΞΕΟΒΕΤ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝ- 
ΚΕΥ Ι5ἱ ΑΝΡ. Καιρός λοι- 
πόν να ικανοποιήσουµε το 
αἰτημά σας, για να βρούμε 
και εµείς την ησυχία µας. 
Ξεκινάμε λοιπόν. 


(0ΝΟυΕΞΙ5 0Ε (ΑΜΕΙΟΤ 
(ΤΗΕ ΤΕΞΤ 0Ε 
ΤΗΕ ΞΥΜΒΟΙΞ) 

9/6 Υ/ά5 ἴπθ 4οάά8ς οἱ 
ΒγρΙιο52 “ΑΞΤΑΒΤΕ”. Α- 
πποηπᾳ Π6( οἶἴπει η8πες 
Ν6Γ6 ΑδίΓο8ΓςΠ6, Αἰἴαγ, 
ΦΑΠΙΑΥίΠ απά Ι5πίαγ2 


“ΑΦΤΑΗΤΕ”. ΤΠ Ι5γαρί(θς 
ρυΓηθά Ιίποθῃ5θ, ο//θΓθ6ς 
ΝίΠθΘ απά Ώ8Κκθα οᾶΚθς {η 
ΠοποΓ2 “ΑΦΤΑΗΤΕ”. 9/6 
Παά α ρΓθαῖ 5ηΓίπθ αἱ 
Αρμασα2 "ΑΦΤΑΒΤΕ”. ΚΙπα 
ΦΟΙΟΠΙΟΠ Ὀυίί α 5αποϊιμαΓΥ 


ἱπ Π6Ι ΠΟΠΟΓ {η «θΓυδ8ί6ΠΙ2 
“ΑΦΤΑΒΤΕ”. Ἠει ργίθ- 
σἶθςςθς ΜΝΘΓ6 {απιους {0Γ 
ἴπθίγ 5ΚΙΙ {π αδἰγοΙοᾳγ2 
"ΑΦΤΑΒΤΕ”. 9ἱΠθ6 ΝΜά5 
Θ4ΓΙΙ6Γ ΚΠΟΜΝΠ ἄ4δ ϐ 
άοάά65ς {Π ἴπθ οουπίτγ οἱ 
γί82 “ΑΤΗΕΝΕ”. ΑοοοΓᾶ- 
ίπᾳ {ο 4ΓΘΘΕΚ Ιθᾳ6Πάς, 5Ώ6 
Νά5 ὈοΓΠ {Τοπ ἴπθ {0Γ6- 
Πθαά οἱ Ζζ6υς52 “ΑΤΗΕΝΕ”. 
9Π6 Να5 ἴπθ ραίΓοπ οί 
αΓοπίϊθοῖς, οδουρίος, 
φρίῃηθ[ς απ Ψθᾶνθ[52 
“ΑΤΗΕΝΕ”, Τη9 οἰοπιεπί οί 
Ὀηπιςίοπθ Νᾶ5 αδς5οοἰαῖθα 
ΝΝΙΙΠ Πποι2 “ΑΤΗΕΝΕ”. ΤΠ 
ΠΠΙΘ οί Π6Γ ΠΙαΙοΓ ἴθπιρίθ 
πιθαπἰ ν]Γρίῃ - Πουςθ2 
“ΑΤΗΕΝΕ”. 39πθ ΝΜ5 
ΓΘΠΟΝΝΠΘΑ {ΟΓ ΠΘΓ ΜΝΙδάοπι, 
ΝΠΙΟΠ Νά5 ο/{ἴθη 
ΓθρΓθςεπίθά {π ἴπθ {οΓπι οί 
8η ον! δΙίπα µροπ ΠθΓ 
σπου|άθι2 “ΑΤΗΕΝΕ”. Το 
ἴπθ Βοπιᾶαη5ς 5ηΏθ Νά5 
Κπονη α5 Μοίηοι οἱ ἴπε 
Ηα[νοςί2 "ΟΕΒΕΡΦ”. ΙΠ 
(ΓΘΘΚ, Π6Γ Π8ΠΙΘ Νᾶ5 ΚοΓθ 
ο: Ὀοππείει2 “ΟΕΒΕἘ’. 9Η6 
Νᾶ5 α ουαΓαί8Π οἱ Γαίπ5 
απ ἴπθ Π8ἰά2 "ΟΕΒΕἘς”. 
Η6/ ΠιΒΙοΓ {[θ5ίίναί νΝ5 
οθευΓαίθά οη Αρη 19ἱΠ2 
“ΟΕΒΕΡΦ”’. 9πθ ΝΔᾶ5 
ΓΘΠΟΝΥΠΘΑ ας ΤΠ6 | ΔΝ6ἱν6ίΓ 


8Πά ΠΘΙ ρΠθςίθς5θς Πθἰρθά 
ἴο {ουπά ἴπθ Ιθᾳ8ἱ 5γ5ίθπι 
οἱ Βοπιθ2 “ΟΕΒΕς”. Ηθ 
580Γ60 ΝΝΟΠΙΘΗ ΙΝΘΓΘ [θα 
Μαΐγοπ8θ αΠά Γυὶθά Βοπιθ 
{ο ΠωπαΓθαάς οἱ γθαΓ52 
“οΕΒΕἘ’. Το ἴπθ Εφγρίί8ης 
5ης Νᾷ5 ΚΠΟΝΝΠ ἂ5 Ηαίπογ2 
δις”. Αποΐης: ἴῑ]θ {οΓ ΠΘΙ 
ἰ5 αἰνει οἱ Ι162 "Ι99”. 
Αποϊῄο: {6 {οι Π6 ἰ5 ἴπθ 
Οπ6 Πο |5 ΑΙΙ7 "19ἱ5”. 9η6 
ᾳ8νθ ΟΙΓΗ ἴο ἴπε 5υΠ απά 
ᾳΓαπίεά ἱπιπιογίαΙγ ἴο 
Γυ]θ;52 "19ἱς”. ΤΠ8 γθ6β8/)γ 
ἢοος οἱ ΝΙΙ6 Μ/α5 οβυ5θ8ς ὈΥ 
ἴΠθ ἴθά[5 5ηΏθ ο/ίθά2 "19ἱς’. 
Ηε: ρ/εδίς αΠά 5εΓναηπίς 
ΝΘΓΘ ΚΠΟΝΠ α5 Ρᾶ5ίο- 
ρποή2 "οις”. ΤΠ Βοπι8ης 
ΚΠπθΘὶΝ Π6ΙΓ ὮΥ ἴπθ ΠαπΙθ 
Αρητοαιίο2 "ΝΕΝυς”. 
ΜΙΠτοΓ5 8Γθ οοΠδἰάθΓΘά Π6Γ 
580Γ866 οὐ[θοίΞ2 “ΝΕΝυςΜ”. 
Τηθ πιοΓπίπᾳ σίαι απά 
ΘΝΕΠΙΠΩ 5ίᾶΓ ΑΓ8 Π8ΠΙΘά {ΟΓ 
Πποι2 'ΝΕΝυς”, Η6/ 58ο/θά 
48Υ {5 ΕΠάΒΥ ΟΠ ΜΝΠΙΟΠ 4γ 
πο {οἱἱοΜθ[5 νου]ά θαί 
{532 "ΝΕΝυς”’. Η6/ 58ο/Γθᾶ 
θἱοπιεπί ἰ5 οορρο/Γ2 "ΝΕ- 
Νυ5”. 0π9 οἱ πο πιοςἰὶ 
ἱπιρογίαπί 5ηΓΙΠ65 ΙΝά5 0η 
ἴπθ Ιδιαπά οἱ ΟΥγρΓυς52 
ΥΕΝυΝΜ”, 9Π6 Μ/45 ΚΠΟΝΝΠ 
ἴο ἴΠ6 Βοπι8ης ἂ5 Ηθςίίια2 
"ΥΕΘΦΤΑ”, Ιη ἴπο αποἰθπἰ 
Ι8π0υβ08 οί 98Π5ΟΓΠΙΐ, Π6Γ 
Π8πΠΙ6 Πιθ8ης5 5Ππίπᾳ2 
ΥΕΟΘΤΑ”. 9/6 {5 πο αμαί- 
αἰ8η οἱ Ιπηθ/πιοςί ΤΠίΠᾳ52 
'ΥΕΘΦΤΑ”, Ηθ: 58οΓ86 [Γθ 
Να5 ἴθηάθα ὈΥ 5ΙΧ ΝΟΠΙΘΗ 
ΝΠΟ ἴοοκ νους οί οΠᾶς!γ 
{ο: ΠίΠγ γθαις52 "ΝΕΡΦΤΑ”. 
Ηε: ΠθαΓίῃ ΠΓ ἰ5 ἴπουφῃί ἴο 
ϱθ8 ἴπθ ορπἰθΓ οἱ ἴπο θαΠΠ2 
“ΥΕΦΤΑ”. 9Ππ6 {5 ἴπθ 
ᾳυαΓάί8Π οί Ποπθ αΠά 
ΠθαΠη2 "ΝΕΘΦΤΑ” 


| 


ΕΟΝΟυΕΞΤ5 ΟΕ (ΑΝΕΙΟΤ 
(ΤΗΕ 5ΤΑΤΗΕ ΟὐΕ5ΤΙΟΝΞ) 

ΝΠαί ἰ5 ΑρῃΓοάΙἰθ’5 
580Γ60 πυπιρο:Γ2 "9ΙΧ”, ΙΠ 
ἴπθ Κἰπᾳάοπι οἱ ΕΙοΓ8, Νπαϊ 
ΓορΓθςεηίΐς {ΘΓ{Π{ἱγ απά {5 
980Γ864 ἴο ΑρηΓοα(ίθ2 
“ΑΡΡΙΕ”. Το 'Υῃαἰ ρθορἰθ 
5 ἴπθ 4οάάθςς νθι 
ΚΠοννη 5 ΑΡηΓΟΦΙἰΙ62 
“ΟΒΕΕΚΕς”. ποπ αἰά 
Αρηγοαίίθ Ιονθ ἴπαί ννας 
ΚΙΙθά Όγ α ϱοα:2 “ΑΟΟΝΙς’, 
Υπο {Θ|ἱ {Π |ονθ νΗΙ Αάοπίς 
8Πά ΓΘίµ5θ88 {ο ΓΘἰθᾶ56 Πίπι 
τοπ ἴπο υπάθ/νοΓιά2 
“ΡΕΒΘΕΡΗΟΝ”. ἨΝΠο 
θηάθά ἴπθ αἱδρυίθ Ὀδίνθθη 
Αρηγοαϊἴθ απά Ρ6/56ΡΠΟΠΘ 
ονθΓ Αἀοπίς2 "ΖΕὐὺ5”. Πο 
ἴγβηδίοιπιθα ἰπίο α Ὀοᾶί 
8πα ΚΙΙθά Ααοπίς2 "ΑΒΕς’, 
ἨπεΓε αἰά Ργαπιαίίοη Ινθ2 
"ΟΥΡΒυΦ”. ποπ αἰά 
ΡγαᾳπιαΙίοΠ ΥΥΟΓ5ΠΙρ2 
“ΑΡΗΒΟΡΙΤΕ”, Ἠ/ποςδθ 
οοπιρ8ηΥγ ἀἰά ΡγᾳπιαΙίοη 
ἀἰδάθβίη "“ΝΝΟΜΕΝ ἡ 
ΝΟΜΑΝ ἡ αἱβι ἡ 
ΕΕΜΑΙ Ε”. Ο/ΓΙΥΠαί ννας ἴπθ 
«ἰαΐυθ πι8ᾶθ, Ἁἰπαί 
ΡγαᾳπιΒ!ίοη ο8[νθά2 "ΙΝΟ- 
ΒΥ”. Ἠ/παί αἰά Αρηιοα(ίθ 
ᾳἱνε ἴο ἴπθ σἰαῖυθ ἴο 
ΓθΙΓά Ργρπια[ίοπ2 "ΙΕΕ”. 
ΥΠαῖ ἰ5 ἴηθ παπιθ οἱ ἴπθ 
Κίπᾷ ΥΠΟ 45 {πεί ἴο 
Ηιρροὶγίυς52 "ΤΗΕςΕυΕς”. 
ὕροη ναί αἰά Ηἱρροὶγίως 
Γιᾷ8 ἰο 6ο ἴο ἴπο πυπί2 
“ΟΗΑΒΙΟΤ”. πο αἱά 
Αρηγοαίίθ πιᾶΚκο ἴο {8ἱἱ {η 
ἰονθ ΝΜΙΠ Ηιρροϊγίως α[Πα: 
Π6Γ 5οοΓΠ6ά ἴπο θοάάθς52 
“ΡΗΑΕΟΒΑ ἡή 9ΤΕΡ- 
ΜΟΤΗΕΡ”. ὕροη ννποπι αἰά 
Τηθ58υ5 σαι {ο νθηᾷθ8ηοθ 
µροπ Ηἱρροϊγίως2 “ΡΟΕΕΙ- 
ΡΟΝ”. Πο ννᾶς ἀγαβαθά 
ἴο ἀθαῖη Ὀθπίπά Πί5 


οπαΠοί2 'ΗΙΡΡΟΙΥΤυἘ”. 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 
(Προσθοβές πειρατών) ' 
9οοη γου]! 6 νΥδβήπᾳ 

ΠΙΥ 5Ν/οΓ6 Ιἰκο α 5Πίδῃ - 
κεθαῦὈ. Απάντηση: "Εἰιςί 
γου᾿ὰ Ὀδἱΐ6Γ 5ἱορ Ινανίπᾳ Ιἰ 
κο α (θαίποι - ἀμςίθι”, 
Υου ΠρΠί Ιἰκο α ἀαίτγ 
{8ΓΠΙΕΙ: “Ἠονν αρρΓορ/αἴθ. 
Υου ΗᾳΠί Ιἰκο α οον”. | 
οηπ0θ οιηθά 4 ἄοᾳ ΝΠοΟ 
Ν85 5ΠΙΒΓίΘΙ ἴπαη γου: 'Ἠθ 
πιυςί Πανο ἴαυςπί γου 
ονεΓγἰΠίπᾳ γου κπον”. Υου 
πιᾶΚθ πιθ Μαπίὶ ἴο ρυΚκθ: 
Ὕου ΠπᾶΚθ πιθ ΙἰΠίηκ 
5οπιθΟοοάγ αἰγθαάγ αἱ”. 
Υου Πανθ ἴπθ ππ8ηπθίς ο 
8 Ό6ᾳσ8:: “Ἱ Ναπίθα ἴο 
ΠΙΚΘ 5υΓ6 γου 4 {96 
οοππ(ογίαὈΙθ νΜΙΙΠ πιο”. ΤΠί5 
ἰ5 ἰπα ΕΝΡ {ο γου, γου 
ουτίεΓ - οΓαπιίίπᾳ ουΓ!: 
“Απα Ι νο φοἱ α ΙΙΙ ΤΙΡ 
(ο: γου. αθί ἴπο ΡΟΙΝΤ2” 
ΜΥ ΠαπαΚκθΓοΠίθί ΝΙΙΙ ννίρο 
υρ γουΓ Ρἰοσα!: “9ο γου 
ᾳοἱ ἴπαῖ Ιο0 α5 ΙαΠίίο:, 
αί16Γ αἰ/”, Νοσοάγ’5 6ν6Γ 
4ΓΑΝΝΠ Ὀἱοσα {οΓ πιπθ 4πά 
ποὈοάγ Θνθ: ΙΝΙΗ: Ὕου τυη 
ΤΗΑΤ (85ἱ2”. | ᾳοἱ ἰπίδ 
504Ι 0η ΠΙΥ {898 αυΠηᾳ α 
πἰσηῖγ 5ἰΓυσαίθί: “Ι πορθ 
ΠΟΝ γου᾿νθ ΙθαΓΠΘά ἴο 
5ἵορ ρἰοΚίπᾳ γουΓ ποςθ”, 
Ηθνο γου οἰορρθά 
ΝνθαΓίπᾳ ὄἱᾶρθις γαιτ: " 
ΝΠΥ, αἱ γου νναπὶ ἴο 
Ρο/ΓοΥν οπ6Ά’ | "νο ηθαΓά 
γου ΜεΓθ α οοπἰθπρίιοἰθ 
φηθ8Κ:’ Του 86 πο οηθ’5 
θνε( ΠθαΓά οἱ γου αἱ αἰ!”, 
Υου Τθ πο πιαϊοῃ {0Γ πιγ 
ῥΓ8ἱΠ5, γου ροο: {οοι: "Ι 4 
ρ6 ΙΠ (68 ἰγουρίθ {{ γου 
6ν6/ υ5θά ἰπαπι”, ΤΠθ6Γ6 
8{6 ΠΟ Μογάς {οΓ ΠΟΝ 


ἀἰδουςίίπᾳ γου αἴθ: Ύ65 
ἴπεΓθ 4Γ6Θ. Υου |μςδί ΠθνθΓ 
Ιθαίπθ6ά ἰπθπι”. | νο 
ΦΡΟΚΘΗ ΜΙΙΠ αρθ5 ΠΟΓΘ 
ρο[ῇθ ἴπαη γου: “Ἱ απι αἰαά 
ἴο ηθ8Γ γου αἰίθηάθά γουΓ 
{αΠΠΙΙΥ τθυπίοπ”. | απι ποί 
ᾳοίπᾳ ἵο ἰ8κο γουΓ 
ἰη5οίθηςθ {πα ἄοννη: 
"Ὕουι ΠοπιοΓΓποἰάς 4{8Θ 
Πατίπᾳ μρ αθαίπ, 6/2”. 
Ρ6ορἱθ {4 αἲ πιγ {98ο6ί 
ΝΠ8η ἴΠ6γ 566 ππθ οοΠΙΙΠᾳ: 
"Ἔνθη Ρ9/0/6 ἴῃθ 5πιθΙ! 
γουΓ ρΓθαίΠ2” 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 
(προσθοβές 
ΞΝΟΓΠΊΙΞἴΘ/) 

ΝΟ οηθ ΙΝΙΙ θν6ί οαίοῇ 
ΜΕ ΗρΠΙίπῃ α5 Ρ86ἱγ α5 
γου 4ο: Απάντηση: "Ύου 
[υπ ΤΗΑΤ {α5ί2” { ννί! πιἰκ 
6Ν6ΓΥ 4Γορ οἱ Ὀἱοοᾷ {τοπι 
γουΓ Ροςγ!. "ἨΗονΝ 
Βρργοργιαΐθ. Ύου ΠᾳΠί Ιίκε 
8 ΟΟΝ”. ΜΥ Ια5ἱ ΠᾳΠί 
θπάθά ΝΜΙΙΠ πι Παπάς 
οονθΓθά ΙΓ Οἱοος: "| 
πορθ ΠΟΝ γου ’᾿νθ ΙθάΓΠ86ά 
ἴο 5ἵορ Ρἰοκίπᾳ γουΓ ποςθ”. 
ΜΥ 5ννοΓᾶ ἰ5 {απιους αἱ 
ονε: ἴπθ Οα/ΓΠρ0θ8αΠΙ: "Του 
ρ8ά πο οπθ’5 Θν6/ Πθ8Γά 
οἱ γου αἱ αἰ!”. | νο ᾳοἱ ἰπθ 
οουΓ8686 απά 5κΙ! οἱ α 
πιαδίθΓ 5ΝΝΟΓΠΙΕΠ!: “Ι 4 08 
Ιπ (θα ἴγουοίθ [{ γου Θν6Γ 
υ5θα ἴπεπι”, Νον { Κπον 
ΝΠαΐ ΠΠΠ απαά 5ἴυριαίιίγ 
Γ68Ι/)γ αΓθ;: "Ί 'πι αἰ8ά ἴο 
ΠθαΓ γου αἰίεπάθά γουΓ 
{αΠΠΙγ τθυπίοπ”. ΟπΙΥγ οποθ 
Π8νε | πιεί 5υοῇ α οον/Γά: 
"'Ἠθ πιυςί Πανο ἰαυσῃί γου 
ενθΓγἰΠίπᾳ γου Κπον”. 
Ενθιγ ΜοΓά γου 58Υ {ο πἹθ 
Ι5 ἴμρια!: "Ι νναπῖθα ἴο 
ΠΙΚΘ 5υΓ6 γου 4 {866 
οοπι{ογίαοἰθ ΥΠ πιο. | 


πορθ γου Π8νθ α 0ο8ἱ 
ΓΘ8Υ {ΟΙ α αὐΙοΚ 9508Ρ6: 
“ΝΠΥ, αἰά γου απ ἴο 
ΡΟΙΓΟΝΝ οπ62”. ΜΥ ἴοπουθ 
[5 5Π8ΓΡ6/ ἴπθη ΑΠΥ 5Μ/ΟΓ4: 
"ΕΙΓςΐί γου 4 ροἱἴθΓ 5ἰορ 
νανίπᾳ Ι{ κ α {θαίπε: - 
ἀυςίςθι”. Τη6({6 αἴθ πο 
οἱθνθΓ πονθς ἴπαί ο8η 
Πθἱρ γου πον; 'Ύ65 ἴπθιθ 
886. Ύου |5δί πθνθΓ 
Ιθα[ηπθα ἴπεπι”. Ι{ γουΓ 
υγοίηςΓ’ς ΙἰΚκθ γου, ρ81ἴ6/ {ο 
ΠΙΑΙΙΥ α ρίᾳ!; "Ύου πιαΚκθ 
πθ ἈἴΠίπκ 5οπθροάγ 
8ἰΓθαάγ αἰά”. Μν παππθ {5 
{8αΓΓ6 Ιπ 6ν6ΙΓΥγ αἰΓίγ 
οο/Π6/ ο ἰΠίς ἰδίαπά: “9ο 
γου ᾳοἱ ἴπαί Ιο0 α5 ΙαΠΙίΟΓ, 
αἴτθι αἰ!”. Μυγ ΜΙδεςσίθς 
6Πη6ΠΠΙθ5 [υπ αΝΑΥ αἲ ἴπθ 
ΠΓςί 5ἱᾳπί οἱ πῃθ. "Ἔνεη 
ὈθίοΓθ ἴπθγ σπιθΙ! γουΓ 
ρ;θαίῃ2”. Υου 4ἴΘ α ραἱῃ {Π 
ἴπθ Ρ8οΚδίάθ, 5ἱΓ2: "Ὕουγ 
ΠεπιοΓΓποἰάς 4Γθ ΠαΠίπο υρ 
8αίΠ, 6Π2” | πανο ᾳοἱ 
Ιοπᾳ, 5Π8{ρ Ι655οΠ {οΓ γου 
ἴο Ιθ8ΓΠ ἴοάαγ. 'Απά | πανθ 
ᾳοἱ α Ιἠ] ΤΙΡ {οι γοι. θἱ 
ἴπθ ΡΟΙΝΤΟΖ” | υδυαΙγ 568 
ΡθορΙ8 ΙΙκθ γου ρ85ίθα ου!. 
οη ἴπθ ἴανθΓῃ /Π00/5. Η 
απάντηση µου είναι άγνω- 
στη. Απ᾿ ό,τι θα παρατηρή- 
σετε, οἱ προσβολές των 
πειρατών εἶναι τουλάχι- 
στον 16, ενώ της 5ΙΝΟΓ- 
πιβ5ίθΙ είναι τουλάχιστον 
17. Οποιος λοιπόν βρει 
την Ί7η προσβολή των 
πειρατών, άρα και την 
απάντηση για την αντί- 
στοιχη της 5Ν/οΓάπιᾶ5ί6Γ, 
να µας γράψει. Εμείς πά- 
ντως θα περιμένουμε. 
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ΑΜΙΟΑ ΑΕΤΙΟΝ κΕΡΙ.ΒΥ ή 


Επειδή “ΠαζΚει” δεν σηµαίνει απαραίτητα “πειρατής” 


του Α. Λεκόπουβου 


Ενα χρήσιμο περιφερειακό για την Απιὶζᾶ κυκλοφόρησε από την Ραἰε. Πρόκειται για το Αοἴίοη ΒερΙΒ} ΙΙ που εἶναι 
πραγµατικό εργαλείο στα χέρια ενός ανθρώπου που 'ψάχνει” την ΑΠΠΙΦ8 του κάπως περισσότερο. 


α περιφερειακά τύπου Μυιίαοθ έχουν 
γίνει τελευταία αρκετά δημοφιλή και 
στα Ίθμπιτα μηχανήματα. Για όσους 
δεν θυμούνται, το Μυιίίαοε ήταν ένα 
περιφερειακό που έμπαινε στη θύρα επέκτα- 
σης του 9ρθοίτυπῃ Και μπορούσε να αποθηκεύ- 
σει σε κασέτα (ή δισκέτα ή πιἰογοάήνθ) οτιδήπο- 
τε υπήρχε στη µνήµη του υπολογιστή. Ταυτό- 
χρονα υπήρχαν Και κάποιες δυνατότητες για 
πιοπίἰοήπᾳ του κώδικα που υπήρχε στη μνήμη. 
Τέτοιου είδους περιφερειακά έχουν το χαρα- 
κτηρισµό του αντιγραφικού - Και όχι άδικα από 
ένα σηµείο και πέρα. Ωστόσο το Αοίίοη Βερἰβγ 
μάλλον διαφέρει σε µερικά σηµεία. 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ΚΑΙ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Το Αοἰίοη Βθρἰᾶγ εἶναι ένα μαύρο - γκρι 
πραγµατάκι που μπαίνει στο θχρθηςίοη ροή της 
Απιίσα 500. Κοιτάζοντάς το µπορεί Κανείς να 
δει στο δεξί µέρος του το κουμπί /ΓΘ8Ζθ και το 
ενδεικτικό Ι6ά λειτουργίας, ενώ στο αριστερό 
τα Κουμπιά χειρισμού της αργής κίνησης: το 
διακόπτη ενεργοποίησής της µαζί µε το |8 και 
το {Ππιπιθι ρύθμισης της ταχύτητας. 

Οσο για την εγκατάσταση, είναι µια αρκετά 
απλή υπόθεση: σβήνετε τον υπολογιστή και 
αφαιρείτο το κάλυμμα του Θχρ8η5ίΟΠ ροή, 
Τοποθετείτε το Αοϊίοη ΒθρἰᾶΥ στο Εχρ8ΗΡΙΟΠ 
ροή και ανάβετε τον υπολογιστή. Αν το πράσι- 
νο θά που βρίσκεται στα δεξιά του Αοΐίοη 
Βερἰαγ και γράφει “Ροινε:” είναι αναμμένο, τότε 
σηµαίνει ότι όλα έχουν πάει καλά. Αν όχι... 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ 
ΤΟ ΑΕΟΤΙΟΝ ΚΕΡΙΑΥ 1 


Η Ραἰθί “έχτισε” το Αοϊίοη Βθρἰᾶγ πάνω σε 
ένα 56: Ιπἰοῄαοθ βασισμένο σε εντολές όμοι- 
ες µε αυτές του Απιίαα 005. Ο χρήστης µπορεί 
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να ενεργοποιήσει οποιαδήποτε στιγµή το περι- 
φερειακό, πιέζοντας το κουμπί /Τεεζθ. Αμέσως 
μπαίνει στο περιβάλλον του ΑΒΙΙ (Αοΐοη 
Βερί8Υ ΙΙ) και µπορεί να δώσει κάποια εντολή. 
Το περιφερειακό δουλεύει στα εξής πιοᾶες που 
του δίνουν τις ανάλογες δυνατότητες: 
-ΜοπίίοΓ. Μπορείτε να κάνετε τις κλασικές 
δουλειές µε τις εντολές γλώσσας μηχανής. 
-Τταίπει. Εδώ υπάρχει ψάξιμο, αφού µπορεί- 


τε να βάλετε άπειρες ζωές ἡ χρήµατα σε διά- 


φορα παιχνίδια. 

-Μεπιογγ ῬθεκεΓ. Από εδώ µπορεί ο χρή- 
στης να χειριστεί εικόνες γραφικών και να τις 
αποθηκεύσει σε ΙΕΕ {ογπιαίΐ ή να τις επεξεργα- 
στεί. 

-Τ{αοΚ6Γ. Από εδώ ψάχνετε για κομμάτια 
μουσικής ή ς5απιιθά ἠχων, που µπορεί να 
υπάρχουν στη μνήμη. 


-Ε{θαζ6Γ. Εδώ έχουμε το σετ των γενικότε- 
ρων εντολών του ΑΒΙ. Μπορείτε να αντιγράψε- 


τε ΡΟ5 δισκέτες ή να σώσετε το περιεχόµενο 
της µνήµης, καθώς και διάφορα άλλα. 

Μόλις µπείτε στο περιβάλλον του ΑΒΙΙ µπο- 
ρείτε να δώσετε οποιαδήποτε εντολή θέλετε. 
Δεν υπάρχουν ρυ]!-4οΙΝΠ ππθηυς και άλλα τέτοια 
φιλικά, ωστόσο µερικά {υποίίοη Κγ5 παρέχουν 
πληροφορίες για τη σύνταξη των εντολών του 
ΑΒΙΙ ἡ δίνουν στον ρήηίθι 5ο/θ6η 4υπιρ. Πά- 
ντως οι περισσότερες λειτουργίες χρειάζονται 
σύνταξη εντολών κ.λπ. Ας ρἰξουμε όµως µια 
µατιά στο τι µπορεί να κάνει κανείς µε τα διά- 
φορα πιοάθς του Αοϊίοη ΒθρἰαΥ ΙΙ. 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ 


Σε αυτό το πιοάθ μπαίνει κανείς απὀ τη στιγ- 
µή που θα πατήσει το κουμπί {Γ6876. Οι εντο- 
λές που δίνονται απὀ εδώ έχουν να κάνουν - 
κατά κύριο λόγο - µε χειρισμό αρχείων και αντι- 
γραφή δισκετών που έχουν 005 {οΓπιαί; 

Εοιπιαί, ΕοιπιαϊΏ, ΚΕοππαἰΝ, ὨὈίδκνήρο, 


ὈΙΦΚοΠΘΟΚ, ΌοορΥ, ΟΏ, Μακθάι, [ηδίαί, 
Βοοϊριοί, Βοοἱοοάθ, ὨὈθίθίθ, Τρ 0οαε, 
Οοά8οοΡργ. Αυτές οι εντολές σας παρέχουν 
διάφορες ευκολίες που συμπεριλαμβάνουν 
{ογπιαί µόνο των ἴταοκς που δεν χρησιμοποιού- 
νται από αρχεία που δεν είναι σβησµένα, καθιέ- 
ρωση για µια δισκέτα ενός κωδικού που θα ζη- 
τείται κάθε φορά που θα γίνεται Ροοί µε τη συ- 
γκεκριµένη δισκέτα και βέβαια τελειωτικό 
“σκούπισμα” των αρχείων απὀ µια δισκέτα χω- 
ρίς να γίνει {οΓπιαἰ. 

Υπάρχουν ωστόσο και µερικές άλλες εντο- 
λές που αφορούν εργασίες ἰςΚπιοπίίοΓ. Μπο- 
ρείτε δηλαδή να διαβάσετε µερικά ἴγαοκ5 από 
µια δισκέτα, να τα κάνετε θα[ και στη συνέχεια 
να τα αποθηκεύσετε. 


ΕΝΤΟΛΕΣ ΕΚΕΕΖΕΚ 
ΚΑΙ ΤΑΑΕΚΕΚ 


Με αυτό το σετ εντολών µπορείτε να χειρι- 
στείτε τον κώδικα του προγράµµατος που 
υπάρχει στη µνήµη ή να ψάξετε για μουσικά 
5θ0ὐ6ποθς. Εννοείται πως για να δουλέψετε µε 
αυτές τις εντολές θα πρέπει πρώτα να έχετε 
κάποιο πρόγραµµα φορτωμένο. Τι µπορείτε να 
κάνετε τώρα: 

Να αποθηκεύσετε το πρόγραµµα που υπάρ- 
χει στη µνήµη σε κανονική ἡ συμπιεσµένη µορ- 
φήῄή. Η συμπίεση µπορεί να φτάσει μέχρι και τέσ- 
σερις φορές το αρχικό μέγεθος του προγράµ- 
µατος (εντολές 9Α, 9Η). Σημειώστε βέβαια, ὁτι 
µε τη συμπίεση είναι πιθανόν να υπάρξουν κά- 
ποια προγράµµατα που δεν θα λειτουργήσουν. 

-.Να φορτώσετε κάποια προγράµµατα, συ- 
µπιεσµένα ἡ όχι, απὀ το δίσκο. Φυσικά, αν κά- 
ποιο πρόγραµµα φορτωθεί συμπιεσμένο, τότε 
θα πρέπει να περιμένετε να αποσυμπιεστεί στη 
μνήμη πριν λειτουργήσει (εντολές | Α, | Β). 

-Να σώσετε στη δισκέτα έναν Ιο848/ (µε την 
εντολή 9ἱ ΟΑΡΌΕΒ). Αν αυτή η εντολή χρησιµο- 


ποιηθεί σε συνδυασμό µε την ΙΝΦΤΑΙ Ι., µπορεί 
να κάνει ένα παιχνίδι να φορτώσει και να τρέ- 
ξει, ακόµα και αν δεν υπάρχει συνδεμένο το 
Αοϊίοη Βθρἰαγ στην Απιίσα. 

-Να ψάξετε τη µνήµη για μουσικά κομμάτια 


(με την εντολή ΤΒΑΟΚΕΒ). Οπως καταλαβαίνε- 


τε βέβαια - και όπως είναι φυσικό - εἶναι αδύνα- 
το να εντοπιστεί οποιοδήποτε μουσικό κομμάτι, 
αφού ο κάθε προγραμματιστής δίνει και το δικό 
του {οΓπιαὶ στη μουσική που γράφει. Αυτό συμ- 
βαίνει σε µεγαλύτερο βαθµό στα εμπορικά παι- 
Χνίδια, όπου η μουσική είναι γραμμένη µε οποι- 
ονδήποτε τρόπο µπορείτε να φανταστείτε. 

Η εντολή ἴΓαοΚθί θα λειτουργήσει άψογα στα 
ρυδίίο ἀοπιαίῃ προγράµµατα, αφού σκανάρει τη 
μνήμη για πολύ συγκεκριµένα πράγματα. Αν 
ωστόσο έχετε την υπομονή να ψάξετε λίγο πα- 
ραπάνω ἡ ακόµα και να "παγώνετε” το παιχνίδι 
σας σε διαφορετικά σηµεία, τότε µπορεί να κα- 
ταφέρετε να ανακαλύψετε ακόµα και ολόκληρη 
τη μουσική του. Αν η εντολή βρει κάτι στη µνή- 
µη, θα σας βγάλει στην οθόνη τη διεύθυνση 
µνήµης που αρχίζει το Κοµµάτι. Από εδώ και 
πέρα µπορείτε µε τα {υποίίοη ΚΘΥ5 να ακούσετε 
το κομμάτι, να το αλλάξετε, ακόµα και να το 
σώσετε σε δισκέτα. 

-Να ψάξετε τη µνήµη για 5απιρἰεά ήχους (µε 
την εντολή 90ΑΝ). Η εντολή έχει τις ίδιες λει- 


τουργίες και δυνατότητες µε την ΤΒΑΟΚΕΑ. : 


Δουλεύοντας το ΑΒΙΙ σαν /Γθεζθί µπορείτε να 


κάνετε αρκετά πράγματα µε τον κώδικα που 
υπάρχει στη μνήμη, αλλά να ξέρετε ότι το πε- 
ριφερειακό δεν µπορεί να διαβάσει κάτι που 
δεν είναι σε 005 /{οΓπΠαἱ. Ωστόσο όλα τα πράγ- 
µατα σηκώνουν ψάξιμο... 


ΤΟ ΑΕΤΙΟΝ ΚΕΡΙ.ΑΥ Ι 
ΩΣ ΧΕΙΡΙΣΤΗΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


Ἡ µε άλλα λόγια “Μαπιογ ΡΘΕΚΙΠ4”. Αν πα- 
τήσετε το {6876 και δώσετε την εντολή "Ρ”, 
τότε το περιφερειακό θα σας δώσει την ευκαι- 
ρία να χειριστείτε την οθόνη που βλέπατε, πριν 
πατήσετε το {Γ6876. Μπορείτε να την αποθη- 
κεύσετε σε ΙΕΕ {ογπιαί και να διαφοροποιήσετε 
κάποιο απὀ τα Ρἱί ρἰᾶπθς (ή και όλα). Ακόμα 
µπορείτε να αλλάξετε το ΓΕ5οἱυίοη της εικό- 
νας, ενώ σε μερικές περιπτώσεις το ΑΒΙΙ κατα- 
φέρνει να κάνει αυτόματα τις μετατροπές. Ταυ- 
τόχρονα υπάρχει και µια βοηθητική οθόνη που 
τη φέρνετε στην επιφάνεια όποτε θέλετε και 
παίρνετε πληροφορίες για το μέγεθος της 
οθόνης (σε Ὀγίθ5), για τη διεύθυνση µνήµης 
που είναι τοποθετημένη, για το ΓΘ5οἱμίίοη και 
άλλα χρήσιμα. Σημειώστε ὁτι αν και οἱ µετατρο- 
πές που κάνετε δεν εἶναι σε Καμία περίπτωση 
“καλλιτεχνικές”, έχετε δυνατότητα να κάνετε 
πράγματα που τα περισσότερα πακέτα ζωγρα- 
φικής δεν κάνουν. Και βέβαια µπορείτε, µετά 
απ᾿ όλα αυτά, να σώσετε την εικόνα για να τη 


φορτώσετε σε κάποιο απ πρόγραµµα αργότε- 
ρα. 


Ααα... Εδώ έχουµε τα πιο ενδιαφέροντα. Μία 
απὀ τις σημαντικότερες δυνατότητες του ΑΒΙΙ 
είναι και αυτή που σας επιτρέπει να βάλετε 
άπειρες ζωές, άπειρα χρήματα και άπειρα ...γε- 
νικώς στα παιχνίδια που σας ταλαιπωρούν. Βέ- 
βαια, ακόµα και µε ένα εργαλείο όπως το Αοΐίοη 
Βερἰαγ χρειάζεται αρκετό ψάξιμο για να κατα- 
φέρετε κάτι τέτοιο. Το σηµαντικό πλεονέκτημα 
του περιφερειακού εἶναι ότι έχει τη δική του 
ΒΟΜ, τις δικές του εντολές και βέβαια είναι 
ΠαΓάΝΝαΓΘ, πράγμα που σηµαίνει ότι µπορεί να 
ενεργοποιηθεί ανά πάσα στιγµή χωρίς να κιν- 
δυνεύει να "κρεμάσει την Απιίσᾶ. 

Ο καλύτερος τρόπος για να καταλάβετε τη 
λογική της λειτουργίας του ΑΒΙΙ ως ἰγαίπει εἰ- 
ναι να εξηγήσουμε µε ποιον τρόπο λειτουρ- 
γούν οἱ ζωές στα παιχνίδια. Μόλις φορτώσει 
κάποιο παιχνίδι, γίνεται ΙπΙαΙΙζαΙἴοΠ των διάφο- 
ρων τιµών. Ο προγραμματιστής δηλαδή αντι- 
στοιχίζει τις ζωές σε κάποια σταθερά Χ ας πού- 
µε, το χρόνο σε κάποια Υ, τα χρήματα σε κά- 
ποια Ζ και ούτω καθεξής. Σε αυτές τις σταθε- 
ρές δίνεται η αρχική τους τιµή: Χ-ᾷ3 αν υπάρ- 
χουν τρεις ζωές. Μόλις ο παίκτης χάσει µια 
ζωή, το Χ γίνεται 2. 

Εσείς, μόλις φορτώσει το παιχνίδι, πατάτε 
το 6676 και δίνετε στο περιφερειακὀ τον 
αριθµό των ζωών µε τον οποίο ξεκινάτε το παι- 
χνίδι. Εκείνο ψάχνει στη µνήµη να βρει τις ὅι- 
ευθύνσεις που έχουν τιµή 3. Μόλις τις βρει, 
αρχίζετε ξανά το παιχνίδι και χάνετε µια ζωή. 
Παγώνετε πάλι και δίνετε τον αριθµό των ζωών 
που σας έχουν απομείνει: 2 στην προκειμένη 
περίπτωση. Τώρα το περιφερειακό ψάχνει και 
τσεκάρει ποιες απὀ τις διευθύνσεις που προη- 
γουµένως ήταν ίσες µε 3, είναι τώρα ίσες µε 2. 
Μόλις τις βρει σας πληροφορεί και εσείς µπο- 
ρείτε να κάνετε εάΙϊ στη διέυθυνση και να τους 
αλλάξετε την τιµή σε 100 ας πούμε. Αν ξαναρ- 
χίσετε το παιχνίδι, θα έχετε 100 ζωές. Ταυτό- 
χρονα το περιφερειακό σας εφοδιάζει µε µια 
εντολή που κάνει µόνη της αυτή τη δουλειά: 
ψάχνει δηλαδή τη µνήµη για εντολές που αφαι- 
ρούν τιµές και τις απενεργοποιεί (πάντα βέβαια 
σε συνδυασμό µε τις τιµές που έχετε δώσει). 

Αυτή εἶναι η εὐκολη περίπτωση. Επειδή 
όµως οι προγραμματιστές είναι και λίγο σαδι- 
στές, τις περισσότερες φορές δεν δίνουν στη 
σταθερά των ζωών την πραγματική της τιµή (3 
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στο παράδειγμά µας), αλλά κάποια άλλη: 25033 
ας πούμε. Εδώ τα πράγματα εἶναι μάλλον δύ- 
σκολα Και πρέπει να ψάξετε αρκετά και να παί- 
ξετε πολλές φορές το παιχνίδι, "παγώνοντάς” 
το Και ψάχνοντας τη µνήµη. Η έρευνα πάντως, 
τις περισσότερες φορές, οδηγεί στη λύση. Τις 
ίδιες δυσκολίες θα συναντήσετε και στην περί- 
πτωση που δεν έχετε να κάνετε µε αριθµό ζω- 
ών, αλλά µε χρήματα ή χρόνο, καθώς και σε κά- 
ποιες άλλες όπου οι ζωές δεν εμφανίζονται µε 
αριθμούς, αλλά µε 5ρήίθ5 ἡ µε µπάρες ενέργει- 
ας. 


ΤΟ ΑΕΤΙΟΝ ΚΕΡΙ.ΑΥ 
ΩΣ ΜΑΕΗΙΝΕ 60ΡΕ ΜΟΝΙΤΟΚ 


Το Αοἰίοη Βθρἰ8Υ Ιἰθα έχανε πολλή απὀ την 
αξία του αν δεν σας πρόσφερε και δυνατότη- 
τες 4558ΠΙΡΙΘΓ/4Ι585586ΠΙΡΙ6Γ. Ωστόσο κάτι τέ- 
τοιο δεν συμβαίνει και έχετε στη διάθεσή σας 
όλες τις δυνατότητες ενός τυπικού α55εΠΙΟΙ6// 
Ι58556/ΠΠΟΙ6Γ. 

Μπορείτε να βάλετε Ὀγθακροίπίς στο πρό- 
γραµµα, να κάνετε θαίπα σε διευθύνσεις µνή- 


κπειρακι τ Εικ" 
ο να αλλα. .-] 


βΤΑΗΚΙ 


420000 


Π 950 «ΠΠ 


τ2 ΝΗΖ - 5)ΗΒ ΗΑΔ) δ]σκ 


). [πρ οἵα ϱἳθ 


{η000ῇ 
16 ΗΗζ - 50ΗΒ ΗΛ) 0Ι5Ν 


µης, να προγραμµατίσετε τον οορρθί ϱ0- 
Ρ/οοθ55ΟΙ της ΑπΠίᾳ8, να μεταφέρετε κομμάτια 
µνήµης και όλα τα σχετικά. Πάντα βέβαια έχο- 
ντας το πλεονέκτημα ὁότι δουλεύετε σε 
ΠΓΝ8ΓΘ, ανεξάρτητα από τη µνήµη του υπο- 
λογιστή. 

Αυτό πάντως το κομμάτι του ΑΒΙΙ θα χρησι- 
μεύσει µόνο σε εκείνους που έχουν γνώσεις 
κώδικα μηχανής. 


ΓΕΝΙΚΑ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Το Αοΐίοη Βθρἰ8Υ ΙΙ, αν πέσει στα χέρια κά- 
ποιου που δεν πολυψάχνει το μηχάνηµά του, 
τότε μάλλον δεν θα του χρησιμεύσει και σε 
πολλά πράγματα. Αν όμως είστε απὀ τους τύ- 
πους που δεν παραδίδονται εύκολα και θέλουν 
να µάθουν κάτι παραπάνω από το πώς παίζεται 
ένα παιχνίδι, τότε το ΑΒΙΙ είναι πραγµατικό ερ- 
γαλείο. Είναι ευέλικτο, δυνατό και - πάνω απ᾿ 
όλα - έχει τη δική του ΒΟΜ (128) και δεν επη- 
ρεάζει καθόλου την Απιίαα. Ταυτόχρονα ψάχνει 
τη µνήµη για την ύπαρξη νίγυς και σας ειδοποιεί 
κατάλληλα, αλλά δεν µπορεί να σκοτώσει νίγι5 


100000 ΔΡΧ. 


από τη δισκέτα. 
Προβλήματα συνεργασίας του περιφερεια- 
κού µε προγράµµατα δεν παρατηρήσαμε, εκτός 


᾽από το Χ-οοργ που δεν λειτουργεί σωστά µε το 


Αοΐίοπ Βερἰ8Υγ συνδεμένο. 

Ενα χαρακτηριστικό που δεν χρησιµοποιήσα- 
µε καθόλου είναι η δυνατότητα για πιο αργή κἰ- 
νηση στα παιχνίδια (5ἱΝΥ πιοίίοη). Αυτό θα χρη- 
σιμεύσει ιδιαίτερα σε όσους παίζουν δύσκολα 
Ποοί΄επι ερ Και θέλουν να βρουν δρόμους 
διαφυγής µέσα απὀ τα πυρά των εχθρών τους. 
Κάτι άλλο που θα χρησιμεύσει πολύ σε όλους 
τους παίκτες εἶναι Και η δυνατότητα ρύθμισης 
8υΐο ἤθ που υπάρχει. Μπορείτε να κανονίσετε 
ώστε το |ογ5ίίοΚ σας να γίνει πραγµατικό πολυ- 
βόλο ΙΙ Εχουμε να κάνουµε λοιπόν µε ένα πο- 
λύ δυνατό περιφερειακό, αρκεί βέβαια να έχετε 
διάθεση να το ψάξετε. Η τιµή του εἶναι 23.150 
ὄρχ. (4 83ο ΦΠΑ) και το βρήκαμε στην εταιρεία 
ΝΟΙΙΜΙΤ (Ανθέων 47, τηλ. 031-423874 Θεσσα- 
λονίκη). 

εἰ 
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ΟΗΣΗ κΛΑΡΙΚΗ 424. 0 
ζσκά 
μα ΠΑΡΑἠΑΒΕΣ ΣΕ νά δν, ορ 


ΚΑΙ αὐυισεκοὗ 


νυν ΕΚΞΗΟΤ 


ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΝΤΟΛΩΝ ΤΟΥ ΑΕΤΙΟΝ κΕΡΙΑΥ 


| Κάνει αριθμητική πράξη 

Α Ενεργοποιεί τον αδ5επιδἰθΓ του 68000 
ΑΝΑΙΙ. Δείχνει το ποσό της διαθέσιµης µνήµης 
Β Δείχνει τα 0ΓθαΚροίπίς 
ΒΟΟΤΟΟΡΕ [πυπιρεή Δίνοντας τον κωδικό [πυπιθθ/] 
κάνετε οοί σε µια προστατευμένη δισκέτα 

Βς5 [αἀάῇ Ορίζει 0θακροίπί στη διεύθυνση [αάἁτ] 
6 Ενεργοποιεί τον οορρθΙ ἂ55θΠΙΟΙ6Γ 
0 Οωπεπί ὈἱΓθοίοιγ 
ΟΗΙΡΒΕας Ονόματα και ο/5εἰ των οπἱρ καταχωρητών 
Ο1ΒΡΜΟΝ Καθαρίζει το δυῇῄ6: του ἀῑ5Κ πποπίέοΓ 
σοιοΒ Ορίζει νέα χρώματα οθόνης 
ΟΟΜΡ Συγκρίνει Οἰοσκς µνήµης 
υ) Αρχίζει το ἀἰδᾶ55θπ]Ώἰγ 
ΡΑΤΑΟΗΕΟΚ Τσεκάρει και συγκρίνει ἀαΐα Ὀἰοοκς 
ΡΟΟΡΥ Αντιγράφει δισκέτες 
ΡΕΙΕΤΕ Σβήνει αρχεία 
ΡΕΝΙΟΕς Δείχνει τα συνδεµένα περιφερειακά 
ΡΙΒ Κατάλογος αρχείων 
ΡΙΒΑ Κατάλογος όλων των αρχείων (ακόµα και αυτών 
που βρίσκονται σε άλλα ἀΙΓθοίοῄθς) 

Ψάχνει τη δισκέτα για να βρει χαλασμένα ἵγαοκς 
ΡΙΡΚΙΝΙΡΕ Σβήνει τελείως τα αρχεία του δίσκου 
ΡΜΟΝ Δείχνει στην οθόνη το Ὀυ[θι του ΟἱΦΚ Μοπίίο: 
Ε Δείχνει τους καταχωρητές του οἡίρ 
ΕΧΟΒΑΡΕ Δείχνει τους θχοθρίίοης και τους Ιπἰεγυρί νθοίοι5 
ΕΧΟΕΡΤΙΟΝ5 Δείχνει τους οχοθρίοῃ Ιπίθιτυρί νθοίοις 
Ε "Ζνίπ” Ψάχνει στη μνήμη για το 5ίήπᾳ "Ζνπ” 
ΕΟΒΜΑΤ Κάνει [ογπιαἰ στη δισκέτα 
ΕΟΒΜΑΤΩ Εοηπαί µόνο στα αχρησιµοποίητα ἴΓ8οκ5 
ΕΟΗΜΑΤΝ Εοπππαί -- Ψ6ηΐγ 
6 [αδά] Πηγαΐνει στη διεύθυνση [αἀἁή 
ΙΝΕΟ Μια λίστα διαφόρων πληροφοριών του συστήµατος 
ΙΝΡΤΑΙΙ. Κάνει µια δισκέτα ὈοοίαὈἰθ 
ΙΝΤΕΒΒυΡΤΕ Δείχνει τους πίθιτυρί νθοίοις 
ΚΙ νβυς Σκοτώνει τα νίπις 
ΙΑ Φορτώνει απὀ τη δισκέτα 
ΙΙΒΒΑΒΗΙΕς Δείχνει µια λίστα των Εχθοθα5θ βιβλιοθηκών 
Μ Δείχνει τη µνήµη σε µορφή Ὀγίθς 
ΜΕΜΟΟΡΕ Κωδικοποιεί τη μνήμη 
Κάνει εα τη µνήµη σαν Ὀγίθς 

Συμπιέζει ένα κοµµάτι της µνήµης 
Δείχνει ἡ τροποποιεί τους καταχωρητές 
Ψάχνει τη µνήµη για λάθη 

Κάνει Γοςθί στα χρώματα της οθόνης 
Δείχνει τη λίστα των ΓΘ50υ/Γ085 


ΒΙΡΚΟΗΕΟΚ 


ΒΑΜΤΕΣΤ 
ΒοοιοβΒ 
ΒΕΞΟυΒΟΕΣς 


ΒΤ 9ΤΒΑΟΚ Διαβάζει ορισμένα από το χρήστη {γαοκς 
του δίσκου 
9Α Αποθηκεύει το πρόγραµµα που υπάρχει στη µνήµη 
ΦΟΑΝ Ψάχνει τη μνήμη για 58Πρίθά ήχους 
ΦΘΕΤΕΧΟΕΡΤ Ορίζει τον οχοθρίίοη ΠαπαΙε: (Εντολή Μοπίίοη 
5ἱ ΟΑΌΕΒ Αποθηκεύει έναν Ιο846/ στη δισκέτα. 
Ετσι µπορεί να φορτώσει ένα πρόγραµµα 
ακόµα και χωρίς το ΑΒΙἱ 
ΘΜ Σώζει όλη τη µνήµη στη δισκέτα 
ΘΜΡΑΤΑ Σώζει όλη τη µνήµη σε ΏΡΑΤΑ {οιπιαἰ 
ΘΜΡΟ Σώζει όλη τη µνήµη σε 0 .Β (οιπιαἰ 
9Ρ Αποθηκεύει την εικόνα στο δίσκο 
ΘΡΜ Όπως η 9Ρ, αλλά ξαναφορτώνει την εικόνα 
µε τις τροποιήσεις που έχουν γίνει 
ΔΡΗ [χ] Κάνει εἀΙίπᾳ στο 5ρήΐθ µε αριθµό [χ] 
9Η Αποθηκεύει το πρόγραµµα και 
το τρέχει απὀ την αρχή 
Ψάχνει στη διέυθυνση [αάάΠ] για εντολή 
μείωσης (Εντολή ΤΓαἱπει) 
ΤΜ Δείχνει ποιες διευθύνσεις έχετε σημειώσει 
ΤΒΑΟΚΕΒ Ψάχνει τη μνήμη για μουσικά 5θ0ύ6ησθς 
ΤΒΑΝς Μεταφέρει ΡἰοοΚ5 µνήµης 
Τ5 Ενεργοποιεί το ΤΓαἱπ6Γ Μοάθ 
ΤΧ Απενεργοποιεί τον ΤΓΙΠΘΙ 
ΤΥΡΕ Εκτυπώνει αρχεία στην οθόνη 
ὑυΝΡΑΟΚ Το αντίθετο του ΡΑΟΚ 
γβυς Ψάχνει τη µνήµη για νίτως 
Μ Δείχνει τα περιεχόμενα των Ο1Α οΠίρς 
Μ5 "Ζν[π” [αάαγ] Γράφει το 5ἴππᾳα "Ζνίπ” στη διεύθυνση [84] 
ΜΙΤ ΦΤΒΑΟΚ Γράφει ορισμένα απὀ το χρήστη ἰΓ8ΟΚ5 στο δίσκο 
χ Τρέχει το πρόγραµµα από το σηµείο 
που το παγώσατε 
Υ [β6άΠ Δείχνει τη µνήµη σε µορφή ΡΙΠ8/Υ 
Β0 [αάάή Ἀφαιρεί το ΌΓθακρο!πἱ απὀ τη διεύθυνση [αἀάἠ 
ΒΌΑ Αφαιρεί όλα τα ὈΓθακροΙῃί5 
ΒΟΟΤΟΗΚ Τσεκάρει το Βοοί ΒἰοοΚ 
ΒΑΜΟΗΚ Τσεκάρει ἀαία του Ὀίπιαρ 
ΒΟΟΤΡΒΟΤ Βάζει ἑνα οκταψήφιο κωδικό σε µια δισκέτα 
ΜΑΚΕΡΙΒ Δημιουργία ἀΓθοίοιγ 
Ο'Ζν" Γεμίζει τη µνήµη µε το 5ἰήπᾳ "Ζνίπ” 
Ρ Ενεργοποιεί το χειριστή γραφικών (Μεπιογγ Ρ86ΚΘΙ/] 
ΤΙΧ] Ψάχνει στη μνήμη για την τιµή [Χ] (Εντολή ΤαήΠ6() 
ΤΑςΚς Δείχνει τους Εχθοῦᾶςθ ΤαδΚ5 
ΤΕΕ [αἀἁ] ΆΑφαιρεί από τη διεύθυνση [αἀαΠ τις 
εντολές μείωσης (Εντολή ΤΓαίπει) 
Σημειώνει τη διεύθυνση [ααά] 
Το αντίθετο της ΤΜ5 


ΤΕ [αἀθή 


ΤΜς [α4όη] 
ΤΜΟ [αάάή 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 9/91 


ΗΙΝΤΟ 


ΑΤΙΡ» 


(ΑΜΙΕΑ) 


Στην εικόνα όπου παρουσιά- 
ζεται το όνοµα της εταιρίας, 
πληκτρολογήστε “ΟΗΕΑΤ” (χω- 
ρίς τα εισαγωγικά βέβαια) και θα 
πάρετε άπειρες ζωές και για 
τους δύο παίκτες. 

Και τα τρία ἴρς5 απο την ακρι- 
τική Μυτιλήνη και την Οοπιρυ- 
ἰθήθπάα. Ευχαριστούμε, και 
περιµένουμε συνέχεια. 


Οτι οι αναγνώστες µας εἶναι 
φοβεροί, το ξέραμε. Οτι είναι 
εκπληκτικοί (48ΠΠ6ί5, επίσης. 
Οτι εἶναι μουρλοί το ίδιο. Οτι 
δεν τους αρέσουν οἱ αγγινάρες 
επίσης (και πολλά άλλα). Οτι 
είναι όµως ποιητές, αυτό δεν το 
ξέραμε. Ετσι µε αρκετή έκπλη- 
ξη διαβάσαµε το γράμμα του 
Γιώργου Κίζιλη που περιείχε 
δύο ποιήµατα, γραμμένα ειδικά 
για εµάς και βέβαια µε τις σχε- 
τικές αφιερώσεις. Ταυτόχρονα 
υπήρχε και ένα {ἱρ: 

Όταν δημιουργήσετε ένα 
χαρακτήρα, γράψτε αντί για 
όνομα: 31415927 

ΦμΙῤΘΙ/ΝΙ5ΟΓ 

και µετά το όνοµα που θέλετε 
να δώσετε στο χαρακτήρα. Στο 
παιχνίδι τώρα, κρατήστε πατη- 
µένο το Ε9 και κάντε ΚλιΚ µε το 
δεξί κουμπί του ποντικιού, στο 
κάτω µέρος του ἶάίοᾳ Βοχ. Θα 
εμφανιστεί ένα 5ιυρ6ΓνΙ5ΟΓ 
πιεῃι.. 

Πατήστε Εδ8 για µια έκπληξη 
και µετά Ε10 για να πάρετε ΗΙ 
Ρος, ΜαςΙΚ Ροπίς και να ανα- 
στήσετε οποιονδήποτε νεκρό 
σας χαρακτήρα. Γιώργο, σε 
ευχαριστούμε για τα ποιήµατα 
Και για το Πρ. Στο επόμενο 
γράμμα σου, περιμένουμε κι 
άλλα δηµιουργήµατά σου. 
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ΡΥΝΑΜΙΤΕ Ρυχ ΡΑΣΣΙΝ6 ΞΗΟΤ 


(9ΡΕΟΤΗυΜ) 


Στα επίπεδα 1, 9, 3, 5 και 6, 
όταν κάνετε σερβίς απὀ τη 
δεξιά πλευρά, έχετε το Ι0Υ5ΙΙΟΚ 
κρατηµένο αριστερά και ο αντί- 
παλος δεν θα πιάσει την μπάλα. 
Το ἢρ από το Μιχάλη Κοσσένα. 


Ζζ-0ουτ 
(ΑΜΙΕΑ) 


Πατήστε ὶ και Κ ταυτόχρονα 
για αθανασία. Επίσης ὁὶ Κ και 
ταυτόχρονα 1-6 για επιλογή 
επιπέδου. Από το Μανώλη Κυρ- 
τόπουλο. 


ΡΚΑΟΟΝ ΝΙΝΑ 


(ΑΜΙΕΑ/ΑΤΑΠΙ) 


Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού τυπώστε “ΤΕΒΒΙΕΙΦ”. 

Τώρα, πατώντας το Ε3 παίρ- 
νετε άπειρες ζωές, ενώ µε το 
Ἱ” περνάτε στο επόμενο επίπε- 
δο. Το κολπάκι απὀ τον Παντε- 
λή Σουλίδη. 


5ΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΒΣΤ 


(ΑΜΦΤΒΑΘ) 


Ενα αρκετά παράξενο ρ που 
μάλλον θα οφείλεται σε Ρυᾳ 
του προγράµµατος ή σε πειρα- 
τική νθ/5ΙΟΠ. Στο τέλος κάποιου 
Ιθνθὶ όπου γίνεστε αστροναύ- 
της, έχετε να αντιμετωπίσετε 
ένα µεγάλο κακό που ρίχνει 
νάρκες και µία αλυσίδα που ανε- 
βοκατεβαίνει. Πριν τον αντιµε- 
τωπίσετε, θα παρατηρήσετε ότι 
το ἀῇνθ φορτώνει και εσείς 
πρέπει να προχωρήσετε για να 
µετρηθείτε µαζί του. ᾿Οταν 
τελειώσει το φόρτωμα µην προ- 
χωρήσετε, αλλά κάντε το 


Ιογ5ίίοΚ αριστερά και το ἀπνθ θα 
ξαναφορτώσει. Μόλις φορτώ- 
σει, Κάντε πάλι το Ιογ5ίΙΟΚ 
δεξιά. Αυτή τη φορά το ἀ4πνε 
δεν θα φορτώσει και ο μεγάλος 
κακός δεν θα υπάρχει. Ετσι 
µπορείτε να περάσετε το Ιθνθὶ 
χωρίς άλλα προβλήµατα. Μας 
το έστειλε ο Δημήτρης Ζερβός. 


ΕμΤΕ 


Ο Σπύρος Παγόπουλος συµ- 
βουλεύει τα εξής: 

Όταν σας ζητηθεί η πρώτη 
κωδική λέξη απὀ το ππΒηυθι, 
τυπώστε 9ΑΒΑ και πατήστε 
ΕΝΤΕΡΒ. Στη συνέχεια, στο επό- 
µενο ρΓοπιρἰ γράψτε τη σωστή 
λέξη. Τώρα, σε οποιοδήποτε 
σηµείο του παιχνιδιού πατήστε 
το πλήκτρο "''. Θα μπείτε σε 
µία τράπεζα γεμάτη Όοπυ5. 

Από δω µπορείτε να πάρετε 
αρκετά πραγματάκια, αν χρησι- 
µοποιήσετε τους σωστούς κω- 
δικούς: 18-ΕΕ (ένα σεβαστό πο- 
σό σε μετρητά), 24-01 (ἑνα σύ- 
στηµα ΕΟΜ), 2Ε-01 (6ΠθΓΦΥ 
Ροπιῦ), 42-01 (ἀοοκίπᾳ οοπιρυ- 
ἴ6η), 38-01 (ένα ππκαιγ 56Η), 
και τέλος 3Ε-0Ί (οἰοβΚίπα 
ἀθνίοθ). Με το πλήκτρο Ε9ςΟ 
γυρνάτε ξανά στο κυρίως παι- 
χνίδι. Πάντως, ακόµα κι αν 
ἐχετὲ τελειώσει µια φορά το 
παιχνίδι, αξίζει να το ξαναπαί- 
ξετε απὀ την αρχή: είναι το µό- 
Νο ϱ8πιθ που διαθέτει αυτό το 
χάρισμα. Σπύρο, σ’᾿ ευχαριστού- 
με. 


ΤΗΕ ΜΥΤΗ 


(ΑΜΕΤΡΑΡ) 


Ο Άλκης Θεοδωρίδης µας 
στέλνει βοήθεια για µερικά απὀ 
τα δυσκολότερα σηµεία του 
παιχνιδιού. Το γεγονός βέβαια 
ότι ἐχεί Απιδίγαά δεν αποκλείει 
την πιθανότητα να δουλεύουν 


τα ἴρ5δ και στους υπόλοιπους 
υπολογιστές. Α-γθθῇ: 

Στην πρώτη πίστα και στο 
σηµείο όπου υπάρχει λάβα που 
σας εμποδίζει να πάρετε το 
δίσκο Όοπυς, πάρτε δέκα κεφά- 
λια σκελετών και ρίξτε τα στη 
λάβα. Θα εμφανιστεί ένα τέρας. 
Σκοτώστε το και θα δημιουργη- 
θεί ένα πέρασμα, καθώς και το 
όπλο Ὑια να σκοτώσετε τον 
αρχηγό. Στη δεύτερη πίστα, αν 
χτυπήσετε τα αγάλματα παίρνε- 
τε Ώοπυς κι ένα σακουλάκι. 
Μπείτε στο δεύτερο µέρος της 
πίστας. Στο μικρό ναό, που 
υπάρχει εκεί, σκύψτε. Αντί να 
σας συμβεί τίποτα χειρότερο 
(και ανεπανόρθώτο), θα µετα- 
φερθείτε σ᾿ ένα μυστικό σηµείο 
της πίστας, όπου υπάρχει η 
Μέδουσα. Πλησιάστε την και 
Κόψτε της το κεφάλι µε το 
σπαθί. Με την ενεργοποίηση 
του σακουλιού που είχατε, µπο- 
ρείτε να το χρησιμοποιήσετε 
για να σκοτώσετε τη Λερναία 
Υδρα (και τη Λερναία Μύκονο) 
στο τέλος. 

Τρίτη πίστα, όπου υπάρχει 
ένας πάπυρος. Αν το χρησιµο- 
ποιήσετε στο βωμό που συνα- 
ντάτε, βγαίνει ένα κλειδί (εµφα- 
νίζεται για την ακρίβεια µέσα 
στο βωμό), µε το οποίο µπορεί- 
τε να µπείτε στο κάστρο του 
Θωρ. Ενας δράκος που εμφανί- 
ζεται µπορεί να σκοτωθεί εὐκο- 
λα, αν τον πυροβολήσετε απὀ 
κοντά µε μαχαίρια. 

Τέταρτη και τελευταία πίστα. 
Χρησιμοποιήστε το πιστόλι σας 
για να ανοίξετε µια τρύπα στην 
πυραμίδα. Μέσα υπάρχουν πέ- 
ντε κίονες. Αν σκύψετε στα 
ενδιάµεσα κενά τους, µεταφέ- 
ρεστε σε διάφορα σηµεία. Αν 
θέλετε να αποφύγετε δυσάρε- 
στες εκπλήξεις, θα πρέπει να 
χαρτογραφείτε τις παγίδες που 
συναντάτε. Επίσης, µαζέψτε 
όλα τα όπλα που συναντάτε και 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΙΙ Η αγωνιώδης αναζήτησή σας έφτασε σε ένα αἶσιο τέλος. Τα Ηιπί5η Τιρς ΝΑΙ, εἶναι εδώ. Φορούν κολλητά 
Ι84Π5, αθλητικά µποτάκια του μπάσκετ. Τ-ΦΠιΓί και κοιτάνε τον αρχισυντάκτη βαριεστηµένα και µε µάτια θολά απὀ το 
ξενύχτι. Η διαδρομή µας γνωστή: γραφείο, σπίτι, δρόμος. Το βλέμμα παίζει ανήσυχο ανάµεσα στο στροφοµετρο και το 
δεξί καθρέφτη και η σκέψη κολλάει ανάµεσα σε ὈΙ5 και Ὀγί65. Ξεκινάμε. 


κυρίως το σταυρό, τα σακούλια, 
τα μάτια Και το όπλο του 
Φαραώ. Ο σταυρός είναι πολύ 
σημαντικός; αν µπείτε στο τρίτο 
κενό απὀ τα αριστερά και προ- 
χωρήσετε προς τα δεξιά, θα 
συναντήσετε ένα σηµείο στο 
οποίο υπάρχει στον τοίχο σκα- 
λισμένος ένας σταυρός όμοιος 
με το δικό σας. Αν ενεργοποιή- 
σετε αυτόν που έχετε, οι ζωές 
σας ανανεώνονται. Το σηµαντι- 
κότερο βέβαια είναι ότι µπορεί- 
τε να πάτε σε αυτό το σηµείο 
όσες φορές θέλετε. Ωστόσο, 
αν ακολουθήσετε τον ({διο 
δρόμο, προς την αντίθετη 
όµως κατεύθυνση, θα φτάσετε 
σε ένα σηµείο γεμάτο αγκάθια. 
Για να περάσετε, πυροβολήστε 
το δίσκο - Όοπυς που υπάρχει 
στην άλλη πλευρά. Ο δίσκος θα 
πέσει και θα ενεργοποιήσει 
κάποιο μηχανισμό που καλύπτει 
τα αγκάθια. 

Αυτά απὀ τον Αλκη και 
βέβαια... ἰπαηΧ. 


ΟΚΑΝΟ ΡΡΙΧ οκουπ 


(ΑΜΕΤΡΑΘ) 


Αρχίστε το παιχνίδι και δία- 
λέξτε "Ὁπαπιρίοηςπίρ ΟΙαυ!”. 
Στη συνέχεια διαλέξτε ένα αυ- 
τοκίνητο και αρχίστε το πρωτά- 
θληµα µε την πίστα της Βραζι- 
λίας. Τρέξτε το δοκιμαστικό 
γύρο και τερµατίστε κανονικά. 
Αφού δείτε τον πίνακα των 
δοκιµαστικών, συνεχίστε µε την 
οθόνη που δείχνει τα αυτοκίνη- 
τα στη θέση εκκίνησης. Αυτόµα- 
τα αρχίζουν να ανάβουν πάνω 
αριστερά τα φώτα για την εκκἰ- 
νηση. Προσοχή τώρα: πριν ανά- 
Ψουν τα τρίτα φώτα, πατήστε 
Ε9Ο. Το αποτέλεσµα εἶναι να 
σας γράψει στην οθόνη "Τομθά 
το ρι” και στη συνέχεια να σας 
δείξει την τελική οθόνη του 
πρώτου αγώνα, µε τη διαφορά 
ότι όλοι οι οδηγοί έχουν το 


δικό σας όνοµα και το χαρακτη- 
ριστικό ΏἱΕ. Πατώντας τώρα 
ένα πλήκτρο, βλέπετε τη µέχρι 
τώρα βαθμολογία, στην οποία 
έχετε 25 ολόκληρους βαθμούς 
(το ανώτερο σε περίπτωση 
γίκης εἶναι 3 βαθμοῦ, ενώ οι 
υπόλοιποι ἐχουν μηδέν. Η ἴδια 
διαδικασία γίνεται Και στους 
υπόλοιπους επτἁἀ αγώνες του 
πρωταθλήματος, οπότε και κα- 
ταλήγετε να έχετε 200 βαθ- 
μούς, έναντι μηδέν των αντιπά- 
λων. Το Γρ µας ήρθε από το 
µικρό μεν, µε λαμπρό µέλλον 
δε, Βαγγέλη Νούση. 


ΡΡΙΝΡΙΖΖΥ 


(ΑΜΟΤΡΑΘΡ) 


Πληκτρολογήστε το εξής 
Ιδίιπο: 

30 ΜΟΡΕ { 

40 ΕΟΒ ΤΞΦΘΊΡ52ΤΟ 49170 

50 ΒΕΑΌ ΑΦ: ΡΟΚΕ ΤΝΑΙ. 
(:4Α9) 

60 ΝΕΧΤΤ 

70 οΑιι 49152 

80 ΟΑΤΑ οἱ, 40, 00, 11, 00, 
Β0, 2Ε, 6Α 

90 ΡΑΤΑ Ο0, Α1, Β6, 2Ε, 
09, 95, 9Ε, Α8 

100 ΡΑΤΑ 03, 00, Β0 

Προσοχή στα ἀαία. Τρέξτε 
το, Και θα αποκτήσετε άπειρο 
χρόνο. 


(ΑΜΟΤΗΑΌ) 


ΡΟΚΕ ἄ1Ώθ2, ΕΕ για να 
αφήσετε τους αντιπάλους σας 
χωρίς βόμβες. 


ΤΟΡ 5ΡΙΝ 


(2ΡΕΟΤΗυΜ) 


ΡΟΚΕ 599220 για άπειρες 
ζωές. Αυτά απὀ τη ΝΙπιαχ και 
την ΒΙ89Κᾷ8ΠΙ65, έτσι για να 
µην παραπονιούνται και οι 
9ρθοΙΓΙΠΙ-{8Η5. 


ΤΗΕ ΗΙ 5ουβΌ 


(ΑΜΟΤΡΑΡ) 


ΡΟΚΕ Δ46Ε9, δ00 για άπει- 
ρες ζωές. 


σΗουις5 Ν’ ΟΗΟ5Τ5 


(ΑΜΟΤΡΑΘ) 


ΡΟΚΕ Δ3182,ΔΑ7 για ἀπει- 


ρες ζωές. Ολες οι επεμβάσεις 
από τον παραγωγικότατο Φάνη 
Χατζηγρίβα. 

Τον ευχαριστούμε. 


ΝΙΝ/Α ΝΙΑΚΡΙΟΗΣ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Πατήστε το 08ρ5 ἱοοκ στο 
ΟΝ, γράψτε ΟΗΙΡΑς, και µετά 
πατήστε το πάλι στο ΟΕΕ. Θα 
πάρετε άπειρες ζωές. 


ΕΟΚΟΟΤΤΕΝ ΜΟΚΙ0ς 


(ΑΜΙΟΑ) 


Στην εισαγωγική οθόνη πλη- 
κτρολογήστε ΑΒΟ και πατήστε 
το ΗΕΙΡ. 

Από δω και στο εξής, πατώ- 
ντας το 9 πάτε στον επόμενο 
σταθµό, ενώ µε το Ν περνάτε 
πίστα. Αυτά απὀ τον Χριστόφο- 
ρο Π. Μεγάλο επίθετο. 


”- 
κ. -- “αὔ 
10(Κ ἃ ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΚΙΝΟ5 


(9ΡΕΟΤΡυΜ) 


ΡΟΚΕ 58245,.0 για άπειρες ζωές, 
Οι κώδικες του. παιχνιδιού εἶναι 
ΜΕΟΘΑΘΑΜΕ και ΟΒΑΦΗΑΟΕ. 


ΗΥΒΒΙΞΗΥΒΡΙΣ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Πατήστε 9ρ808 Βαἴ στην εικό- 
να επιλογής πιλότου Και θα εµφα- 
γιστεί ένα ΠΠθπι απ’ το οποίο θα 
καθορίσετε τις ζωές σας, την 
ταχύτητα, Το χρόνο κ.λπ. 


(θΡεοΤΗυΜ) 


ΡΟΚΕ 517540: ΡΟΚΕ 51453, 
201 για άπειρες ζωές και ενέρ- 
γεια αντίστοιχα. 


(9ΡΕΟΤΡυΜ) 


ΡΟΚΕ 49958.0: ΡΟΚΕ 49924, 
255 για άπειρες ζωές και για να 
µη χάνετε. 


ΡΑΝ ΡΑΚΕ ΙΗ 


(ὀΡΕεΟΤΒυΜ) 


ΡΟΚΕ 984940 για άπειρες 
ζωές. 
ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 9193 


ΑΚΙΝΗΤΟΙΙΗΙ ΠΩΛΕΙΤΑΙ Η ΝΑΥΑΡΧΙΔΑ ΤΩΝ 
8-0ἱί Φ4πιθς ΟοΠππιοάοΓθ 64 α ΡΒΙΝΕ 1541 
πράσινη οθόνη »- Ιογ5ίίοΚ  48ΠΠθς λόγω στρά- 
τευσης. Τηλ.: 9238672 - 6, Ηλίας. ΤΙΜΗ: 50.000 
δρχ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ σοκ 6οπιπιοᾶοΓθ 19.000 δρχ. 
ΑΤΑΒΙ δ209Τ ΕΜ 72.500 δρχ., 104095Τ ΕΜ 
89.000 δρχ., 1040 9ΤΕ 107.000 δρχ., ΕυΒΟΡΟ 
87.000 δρχ., ΚΑΡΤΟΡ 102.000 δρχ., ΑΜΙΘΑ 
110.000 δρχ., ΡΟ / 12 ΜΗ; 117.000 δρχ., ΑΤ 286 
162.000 δρχ., ΑΤ 386 232.000 δρχ. Χρήστος, 
Τηλ.: 5989701. 


Πωλείται 6οπηπιοάοιθ 128 - Ώ σε άριστη κα- 
τάσταση µε παιχνίδια και υἱμΐθς, 60.000 δρχ. 
Τηλ.: 6522972, Μάρκος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 -- Μοπίο: ἐγ- 
χρωμο -- Ὀήνθί  Εκτυπωτής -- 300 Δισκέτες 
Κασετόφωνο - κασέτες » Εἰπαἰ ΟαΠἱΠά0ε -- 
ἸογΦίοΚ 200.000 δρχ. Τηλ.: (081) 261421, Γιώρ- 
γος, (ώρες 9-11 μ.μ.). 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 1280 (ενσωματωμένο ΡΙΞΚ 
ΒΒΙΝΕ), κασετόφωνο, 9ο8{ἱ, 450 παιχνίδια, βι- 
βλία - περιοδικά, επαγγελματικά προγράµµατα. 
Τιµή ΕΚΠΛΗΞΗ. Τηλ.: 8644981, Μανώλης. 


ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 1280 Πράσινο πποπ/!ος, 
ΙογδΙίοΚ, 30 δισκέτες γεμάτες ΑΜΕΡ, Αριστη 
κατάσταση ΜΟΝΟ 80.000 δρχ. Τηλ.: 75196286, 
Γιώργος. 


Πωλείται 6οΠΙΠΙΟάΦΓθ 64 »« κασετόφωνο 
παιχνίδια µόνο 98.000 δρχ.ΙΙ Επίσης ΟίΚ 0ήνθ 
1541 α δισκέτες 33.000 δρχ. Εκτυπωτής 
9Πθἰκο5Ώϐ 9Ρ - 1000 µόνο 19.000 δρχ.ΙΙ! Τηλ.: 
394946, Σπύρος. 


ΔΕΝ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΦΑΡΣΑΙΙ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ θ64  Οἱ5Κ ἀγνθ  πποπίίοι 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ  ρήπίθΓ ΘΗΕΙΚΟΞΗΑ »- κασετόφω- 
νο 4 προγράµµατα » 2 |ογ5ίίοκς ΜΟΝΟ 100.000 
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Π ΓΕΛΙΕΣ 


δρχ. Τηλ.: 99281 13, ΓΙΑΝΝΗΣ. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 πωλείται µαζί µε κασετό- 
φωνο, Ιογ5ΙΙΟΚ, βιβλία (25.000 δρχ.). Επίσης 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΙΙΡ5 πράσινο (15.000 δρχ.) ΟΛΑ 
ΕΙΝΑΙ σε καλή κατάσταση. ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ. Τηλ.: 
9227007, ΓΙΩΡΓΟΣ. 


ΑΜΦΤΒΑΌ 6128 πράσινος - ΙΟΥ5ΗΟΚ - δισκέ- 
τες σε άριστη κατάσταση -- έγχρωμο πιοπίίοι 14” 
τιµή συζητήσιη. Τηλ.: 6715941, Μίχος. 


ΑΜΦΤΒΑΌ 6128 έγχρωμος - 50 δισκέτες 
Δισκετοθήκη 4- Μαπυα! - Βιβλία -- 10 Κασέτες 
δώρο. Τιμή λογική, τηλ.: 4816263. 


ΑΜΦΤΗΑΌ. 6128 έγχρωμος -- 25 δισκέτες 
Δισκετοθήκη -- Ελληνικό Μαπυαἱ -- Βιβλία - Φίλ- 
τρο οθόνης -- Καλύμματα. Τιμή λογική. Τηλ.: 
75290286, Στέφανος. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος -- 40 παιχνίδια 
δισκετοθήκη -- πιαηυαἱ -- βιβλία -- φίλτρο. Αριστη 
κατάσταση, µόνο 90.000 δρχ. Τηλ.: 8953965, 
Αντρέας. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΦΤΒΑΌ 6128 πράσινος µε 
πολλά προγράµµατα και παιχνίδια, δύο δισκετο- 
θήκες, καλύμματα, φίλτρο ΡοἱαΓοίά, μεμβράνη 
πληκτρολογίου - ΤΟ ΒΑΣΙΚΟΤΕΡΟ ΥΠΟΓΕΙΑ 
ΤΙΜΗ: 595.000 δρχ. Τηλ. 8015326, 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ. 


Απιθίγαἁ 6128 πράσινος, πολλά παιχνίδια και 


βιβλία, άριστη κατάσταση, δισκετοθήκες, Ιογ5/οΚ, 
τιµή 70.000 δρχ. Τηλ.: 6834984, ΤΑΣΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 6128 έγχρωμος µε κάλυµµα, δισκε- 
τοθήκη, |Ιογ5ΙίΟΚ, βιβλία και 30 δισκέτες µόνο 
75.000 δρχ. Τηλ.: 4919067, Σταύρος, 


ΑΜΣΤΗΑΌ 6128 πράσινος - 8 δισκέτες γεµά- 
τες παιχνίδια - 3 βιβλία -- ελληνικό πιαπυα[, 
59.000 δρχ. Τηλ.: 7794250, Γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΞΤΗΑΌ 6128 Ο00ἱ 08 σε πολύ 
καλή κατάσταση, καλύμματα, καλώδιο για εκτν- 
πωτή, 26 δισκέτες µε παιχνίδια. Τηλ.: 3453498, 
ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 µε έγχρωμο µό- 
γιτορ, ΙΙΘΗΤ ΡΕΝ, ΨΙΟΙ, 40 δισκέτες (παιχνίδια 
ΡΙ56Οι ΟΥ / ΑΒΤ 5Τυ0ΙΟ), Ιογ5ίίοΚ σε άριστη 
κατάσταση 95.000 δρχ. Τηλ.: 6822250, Δημή- 
τρης (απογευματινές ώρες) 


Απιθίγδά 6128 - ΘΗΕΙΚΟΦΗΑ. 9Ρ 180 ΑΙ - 25 
δισκέτες γεμάτες προγράµµατα και παιχνίδια, 
Ι0γ5ΙΙΟΚ, βιβλία, όλα άριστα διατηρημένα µόνο 
120.000 δρχ. Τηλ.: (0381) - 22775, κ. Περικλή. 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος - 20 δισκέτες γε- 
µάτες παιχνίδια βιβλία -- περιοδικά 
ΡΙ56ΟΙ ΟΥ - ΟΒΙΕΙΝΑι ΑΜΕς. Τηλ.: 
2915210, Φώτης. 


ΑΜΦΡΤΗΑΌ 6128 πράσινος, άριστη κατάστα- 
ση, αμεταχείριστος. Τιμή: 65.000 δρχ. Τηλ.: 
9849419 (5:90 - 11:00), Βασίλης. 


Απιθίιθά 6128 -- πράσινο Μοπίογ, αχρησιµο- 
ποίητος - 44Π85 εφαρμογές - εκπαιδευτικά -- 
πιβπυαἰς. Αριστη κατάσταση, µόνο 53.000 δρχ.ΙΙ! 
Τηλ.; 3994946, Σπύρος. 


Πωλείται ΑΜΞΤΗΑΌ 6128 - έγχρωμη οθόνη 
Σ Παιχνίδια - εφαρμογές - πιβπυαἰς -- Αριστη Κα- 
τάσταση µόνο 759.000 δρχ.ΙΙ! Τηλεφωνήστε τώρα 
στο 8066698, Σπύρος, 


ΑΜΡΤΗΒΑΌ 6128 έγχρωμος µε δισκέτες και 
Ιογ5!ίΙοΚ µόνο 85.000 δρχ. Επίσης μόνιτορ 
ΘΑΝΥΟ πράσινο, Τηλ.: 361311 1/2531917, Μαρία, 


ΑΜΣΤΗΑΌ ϐ6128 - ΜΑΝΟΑιΙ - 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ - 340 Ρικ Ευιι 
ΜΟΡύΙΑΤΟΒ -- ΜΟΡΕΜ Ότι 2000 ΡΙΧΕἰ5 - 
ΣΟΒΑΡΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ » ΠΡ. ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


4 ΝΟΥ, ΟΛΑ ΜΑΖΙ 110.000 ΔΡΧ., ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ 
ΤΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ. ΤΗΛ.; 9450160 (3-7 μ.μ.), 
ΜΑΝΩΛΗΣ. 


ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙ Απιίαα 500 σε ΑΡΙΣΤΗ κατά- 
σταση α- πποπ[ίοΓ 1084 ς [ογ5ίίοκ -- βιβλία ο 35 δι- 
σκέτες -- περιοδικά ” έπιπλο προαιρετικό ΔΩΡΟ. 
Τιμή συζητήσιµη. Τηλ.: 92937553, Φώτης. 


Πωλούνται καινούριοι Α 590 σκληροί δίσκοι, 
20 ΜΟγίθ για Απιίςα 500 σε υπερπροσφορά. 
Τηλ.: 7700476, Λουκάς. 


ΑΜΙΘΑ Α500 »- 1084 5 ΟοἱοΓ. Πώληση χον- 
δρική - λιανική. Επίσης ΑΤΑΒΙ 5020 9Τ εξωτερικό 
4ήνθ για Αἰαή - Απιίφα 26.000 δρχ. Α80 286/20 
ΜΗ7Ζ και 3986/33 ΜΗΖζ 0486Π6, (θδο]υίοη 
1.024χ7Θ8 (ΟοἱοΓ. Τιμές Ευρώπης - Δόσεις Ι68, 


μεν --- Ιλ ο --'λολ κ --------ὐλκά 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αὐξηση κατά 10036 της αρχι- 
κής τους τιµής, ενώιαγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλεςτις άλλες, 


ται µε προσαύξηση 5038. 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετρά- 
γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- 
µεσα σε δὐολέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε μεπεζά, 
χρησιμοποιώντας κεφαλαία µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη ( 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ἡ θα επιβαρύνε- 


Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε 
λέξη επιπλἑον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 


Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) /Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα 


ΠΓΓΕλΙΕΣ 


τηλ.: θ3980411 - (Αχ: 6399798 


ΑΜΙΘΑ 500 µε καλώδιο για σύνδεση µε τηλε- 


όραση  Ιογ5ίίοΚ -- δισκετοθήκη µε 70 δισκέτες 
µε παιχνίδια -- κάλυμμα -- πουςθ - ρ88, ΑΞΙΑΣ 
170.000 ΜΟΝΟ 139.900 δρχ.Ι! ΤΗΛ.: 7519601, 
Στέφανος. 


ΑΜΙΘΑ 500, βιβλία, 2 ὁογςίίοκς, 25 δισκέτες, 
δισκετοθήκη 100 θέσεων, 90 περιοδικά, 95.000 
δρχ. Τηλ.: 46550668, Παναγιώτης (απογεύματα). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΠΑΚΕΤΟ ΑΜΙ4Α 500 ΜΕ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΔΑΝΥΟ 160.000 ΔΡΧ., ΤΗΛ.: 
6829609, ΣΤΕΦΑΝΟΣ 


ΑΜΙΘΑ Α500 »- 10845 - 2 καινούριοι μοχλοί 


κατά 4003. 


πιουςθ 4 75 δισκέτες -- δισκετοθήκη 4- βιβλία 
ΑΞΙΑΣ 250.000 ΜΟΝΟ 180.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 
4179817, ΝΙΚΟΣ. 


ΑΜΙ6Α 500 -- ποπίίοΓ ΡΗΙΙΙΡ5 0Μ8839 
190.000 δρχ. ΕχίθιπαΙ ΏΒΙΝΕ -- µνήµη 501 
60.000 δρχ. Ρηπίε 9ΤΑΒ Ι 010 σοι οΒ 0.000 
δρχ. ΟΛΑ ΜΑΖΙ 230.000 δρχ.  ΦοΗΜα[6 
ΔΩΡΕΑΝ. Τηλ.: 9825941, Βυ61. 


υΡΕΗΒ προσφορές; ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 
500 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 128 - ΑΜΕΕΟ Συλλογής 
2.000 δισκετών για τον ΟΒΜ και άπειρα παιχνί- 
δια για ΑΜΙΘΑ Τηλ.: 8641909, Χρήστος. 0Αἱ!. 
ΜΕ ΝΟΝ. 


ΑΜΙΘΑ 500 ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑ µε επέκταση { 
ΜΒ, 50 δισκέτες µε παιχνίδια, αντιγραφικά, βι- 


Στεΐλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται 
ταχυδρομείου 


) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το 


σφραγίδα 
τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 


Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδροµι- 


κἡ επιταγἠ που να καλύπτει το ποσὀν. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 

Ὁ θοπρυἱες 

Π Φον 

Ὁ Περιφερειακά 

Π Γεηκά 
Σημειώστε µε χ Το 
πετρόγωνο τς καπηγορίας 
που επιθυµείε 


να δημοσιευθεί η 
αηελία οας. 


ΕΙ ΕΙ ΗΜΕΡΑ 1 μιλαω κ 
ΙΙΙ ΙΕ ΣΕ ΤΕ ΤΕ ΕΙ σσ Η 1 ως ά 
ΕΕ ΕΕ Πα ΡΙΟΥ 
ΓΕ ΠΕ ΠΕ ΕΕ ΗΑΕ 111 ως ή μας 
μι ΣΗΜΕΙΟ ΗΗ ΤΕ ΙΙ ΑΦ ΙωΙὴ 
πώμμι Ελ) νο τη ΓλΕ3 ος ή ΜΗΝ ΕΕ ταν ή Εν ση 0 8 3 ῥὲ οὐ ὢν Πἡ ἐν ῶ Μι εκ) 
μι με ωοΙ ΕΙαΙς 11 ΙΙ Ες] 
ΟΝΟΜΑΠΩΗΜΟ ΙΙΙ ΙΙΙ ια ια! 
ιν κκ. 8Η Πε 8 8) μα] ὃν κ μὰ μὴ ἓα τω [8 μα 8 Ἡα 0 μα οὲ αν αν αἱ αν απ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΤΕΛΑΣ | | | | ΙΙ ΑΘΜΟΣΛΕΕΩΝΙ ΙΙΙ ΙΠΗΛΙ 11111 
ΑΡΘΜ. ΤΑΧΥΛΡΟΜΚΗΣΗΠΠΑΗΣ ΛΙ ΙΙΙ ΙΙΙ ΜΗΝΑ ΤΙ 11] 


- 
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βλία. 140.000 δρχ. Τηλ.: 8023923, Αθανάσιος. 


Απιϊσα 500 1,3 επέκταση 500 ΚΟ, δεύτερο 
4Πνθ, πποθυἱαίο:, ΙοΥ5ΙΙΟΚ, εγγύηση µέχρι Σε- 
πτέµβριο, βιβλία, δισκέτες, προγράµµατα 
120.000 δρχ., τηλ.: 3479763, Ηλίας. 


ΑΤΑΒΗΙ 9Τ 1040, μόνιτορ ΘΜ 124 και προ- 
γράμματα σε τιµή ευκαιρίας. Τηλ.: 9519796, Γιάν- 
γης. 


ΑΤ - συµθατό, 16 ΜΗΖ, ΕΘΑ -- Ηειου]ες, ΙΜΒ 
ΒΑΜ, οοἱοΓ ΕΘΑ πποπίίοΓ (58ΠιςυΠᾳ), εκτυπωτής 
9ΤΑΒ | 6 - 10, σε τιµή ευκαιρίας!!! Τηλ.: 9510474, 
κ. Δημήτρης 


Φ6ΗΝΕΙΘΕΒ ΕυΒΟΡΕ -- πιοπῇοι Ο6Α - ἀήνε 
360 Κ α- ππουςθ - [οΥ5ΙΙΟΚ -- κάρτα. Μόνο 140.000 
ὄρχ. Τηλ.: 6915634, Νίκος. 


ΕΨΒΟΡΕ δομποίἰάθτ, Μαάε [π Ν. Θ8/ΠΙΑΥ, 
ελαφρά µεταχειρισµένος, 10136 συµβατός 
66Α έγχρωμη οθόνη 14” -« 60 ΗΙΤ ΑΜΕἘς 
ΦΟΥΦΤΙΟΚ -« ΦΟΥΦΤΙΟΚ 6ΑΒῦ - υ{ηες - 
πιβηυΒἰ5 4 γλώσσες α- καλύμματα 75.000 δρχ. 
Τηλ.: 9929867, Βαγγέλης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Μαείπίοδη ΙΙ 5. Αγορασµένος Φε- 
βρουάριο 91 µέσα στην εγγύηση της αντιπρο- 
σωπίας. Συμπεριλαμβάνεται σκληρός δίσκος 80 
Μυγίθς και έγχρωμο μόνιτορ ΑρρἰθΟοἰοΓ 13 
ιντσών, µαζί µε εκτυπωτή ΙπιαφθΥΝΠί6Γ Ιἰ οοἱογ. 
Μαζί µε τον υπολογιστή δίδεται και ο/ᾳίπαἱ 
50ΗνναΓ6, Α4οῦ6 ΙμςίΓαϊοι 9.0, Αάορθ ΤΥρθ 
Μάπαᾳ6:, ΟΜΝΙ5 Βαίαρα5θ και ΜαοΙΝΠΙ ΙΙ Ψνει. 
5.0, Ολα αυτά στην τιµή 1.400.000 δρχ. Πληρο- 
φορίες Τηλ.: 6478319. 


ΑΜΙΑΑΙ Εχουμε πολλά παιχνίδια και εφαρµο- 
γές! Τιμές φανταστικές! Δεχόμαστε και ανταλ- 
λαγές. Νίκος, τηλ.: (031) 658518 ή Γιάννης 
749390. Νίκος Μαυρίδης, Καπετάν Αγρα 5, Θεσ- 
σαλονίκη, 
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πι ΕΛΙΕΣ 


ΑΜΙ6Α ΑΜΕς 900 δρχ., εισαγωγή από 
ΤΑΗΚυ5 ΤΕΑΜ. Λειτουργεί και Οἱ υΒ. Προλάβε- 
τε! Τηλ.: 9236079, Γιάννης ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΞΥΠΟΛΗΤΟΣ, ΣΩΣΤΡΑΤΟΥΣ 8, Ν. ΚΟΣΜΟΣ. 


ΑΜΙΘΑ 1.2 - 1.3 9ΟΕΤΗΑΒΕ - ΗΑΒΌΝΝΑΒΕ. 
Πωλούνται Παιχνίδια, υΤΙΙΙΤΙΕ5 απὀ Τεράστια 
συλλογή, 350 δρχ. µε τη δισκέτα. Συνεχής Ανα- 


3 ΑΜΙΘΑ ΦυΡΡΟΡΗΤΟΙυΒ"" 

Το Νο 1 Οἱ 0Β ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

1.ΑΙ ἴπθ ΤΟΡ ΘΑΜΕΣ οἱ 8 ΟΡΙΟ 

2. ΠΑΡΑΔΟΣΗ στο ΣΠΙΤΙσας 

3. ΤΟ ΤΑΧΥΤΕΡΟ ΔΙΚΤΥΟ ΑΝΤΙΚΑΤΑ- 
ΒΟΛΩΝ 

4. ΝΟΒΚς... οἱ Μνθ ΟΗΑΝΟΕ Π...ΕΒΕΕ 

ΤΗΛ.: ΜΟΝΟ” 2771065 ΚΟΙΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 

ΟΛΟΙ ΟΙ ΑΛΛΟΙ ΑΠΛΩΣ ΜΑΣ ΑΝΤΙ- 
ΓΡΑΦΟΥΝ. 

ΤΡΙΩΝ ΙΕΡΑΡΧΩΝ 24-26, ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 


ΤΟ “ΑΜΙΘΑ 5ΟΕΤΗΑΒΕ” ΔΙΑΚΡΙΝΕΤΑΙ... 
ΣΤΟΥ Σ.......ΚΑΛΟΥΣ, ΠΟΛΥ ΚΑΛΟΥΣ, 
ΚΑΛΥΤΕΡΟΥΣ 

ΚΑΙ ΣΤΟ... '"ΑΜΙΘΑ 5ὐΡΡΟΗΤ ΟΙύΒ”" 
ΤΟ ΝΟ 1 Οἱ 08 ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΗΛ.: “ΜΟΝΟ᾽ 2771065 ΚΟΙΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ. 
ΤΡΙΩΝ ΙΕΡΑΡΧΩΝ 24-26, ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 


3ΣΑΜΙΘΑ ΦΗΡΡΟΗΤΟΙύΒ"' 
ΤΜΗΜΑ: ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ 
ΘΕΜΑ: ΑΠΟΛΥΣΕΙΣ 
1. ΑΠΟΛΥΕΤΑΙ Ο ΝΙΚΟΣ ΚΟΛΙΔΑΣ (2772667) 
ΔΙΟΤΙ ΔΕΝ ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΙΣ ΥΨΗΛΕΣ 
ΠΡΟΣΔΟΚΙΕΣ ΤΟΥ 61108. 
2. ΑΠΟΛΥΕΤΑΙ ΑΠΟ ΜΕΤΑΦΟΡΕΑΣΟ 
ΧΑΤΖΗΑΙΒΑΖΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΙΑ “ΑΠΡΕΠΗ’ 
ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ ΣΕ ΠΕΛΑΤΗ. 
3.ΤΟ 0108 ΔΕΝ ΦΕΡΕΙ ΚΑΜΙΑ ΕΥΘΥΝΗ ΓΙΑ 
Σ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ ΤΟΥΣ ΠΡΑΞΕΙΣ ΚΑΙ ΠΑΥΕΙ 
ΝΑ ΤΟΥΣ... ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ. 
ΤΡΙΩΝ ΙΕΡΑΡΧΩΝ 24-26, ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 


γέωση. Στέλνουµε ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευάζουµε Παντός Τύπου 
Προγράμματα σε ΑΦΞΕΜΒΙ Υ (και ΙΝΤΒΟΘ). 
Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 ΜΒ µόνο 19.000-δρχ., 
καθώς και 8 ΜΒ µε 2 ΜΒ Ρορυἱαϊθά µόνο 90.000 
δρχ. Εξωτερικό ΡΙ9Κ ΡΒΙΝΕ 9,5” µόνο 21.000 
ὄρχ. Τέλος ΘΑΜΡΙΕΡς, ΜΙΌΙ5, ΜΟΌΕΜΕ, Βι- 
βλία Προγραμματισμού κ.τ.λ. Σωτηρόπουλος 
Γιάννης, Κερκύρας 10, ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: 5620754. 


ΑΜΙΘΑ Αγοράσατε παιχνίδια από τον 
ΤΗΟΜΑΦΟΕΤΙ; Ας προσέχατε. Πάρτε τώρα τηλέ- 
φωνο στο 64790568 για να σας πω τα πιο καινού- 
ρια παιχνίδια. ΤΑΒΚυ5 ΑΜΕ - ΡΙΞΚ 350. Συν- 
δρομές. Αντικαταβολές επαρχία. ΟΔΥΣΣΕΑΣ 
ΝΤΟΤΣΙΚΑΣ, ΣΚΑΛΙΔΗ 25, ΤΗΛ.: 64794058. 


Απιϊςα: Τορ 64ΠΠ85, εφαρμογές, πιβηυαἰς: 
Γερμανία, Βέλγιο, Αγγλία. Δωρεάν κατάλογος! 
ΡΓορΓΒπιαϊ5κ: 350. Μνήμες, ἀΠΐνθς, 4επίοοΚς. 
Αντικαταβολές, παράδοση σπίτι, συνδρομές 


΄ ΦΤΗΝΑ! Νίκος Γκίκας, Νοταρά 79 - ΠΕΙΡΑΙΑΣ, 


Τηλ.: 4184819 (πρωί), 4111461 (απόγευμα). 


ΑΜΙΘΑΙΙΙ 950 4αΠῃες -- ἀῑΦΚ µόνο. Στους 10 
πρώτους 403ο έκπτωση. Τηλ.: (0721) 86885 
(19:00 - 22:00). Γεωργαράκος Νίκος, ΝΙΙΙΑ 
ΟΒΙΟΝ, ΦΑΡΑΙ, ΞΗΡΟΚΑΜΠΙ, ΚΑΛΑΜΑΤΑ. 


ΑΤΑΒΙ - ΑΜΙ6Α: Εκατοντάδες παιχνίδια, 
προγράµµατα. Τιμές συζητήσµες. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ. 
ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 
ΡΑΛΛΗ 16. Τηλ.: 6399266 (4:30 - 17:30 και 21:00 
-22:90 καθημερινώς). 


ΜΕΘΑ ΑΜΙ6Α 6Ι08Β ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ οι υΒ! 
Παιχνίδια ακυκλοφόρητα, προσφορές... φαντα- 
στικές. ΤΕΡΑΣΤΙΑ ποικιλία, ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΗ 
ποιότητα, ΑΠΟΖΗΜΙΩΣΗ ΓΙΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ. 
Τηλεφωνήστε στο (0291) 21821 Κώστας, 24173 
Δημήτρης. ΔΕΝ ΘΑ ΧΑΣΕΤΕ... ΦΑΡΣΑΛΙΝΟΣ 
ΚΩΣΤΑΣ, ΕΣΛΙΝ 12, ΛΑΜΙΑ. 


Μεγάλη συλλογή ΡΙΧΕΙ.Ι Μισή τιµή! Πολλά 
καινούρια προγράµµατα! Χρήστος Βασιλόπου- 
λος, Μανδροκλέους 23 - 27, Νέος Κόσμος, τηλ.: 
9020997, 


6ΟΜΜΟΒΟΒΕ 64 - ΑΜΙΘΑ! Πωλούνται χιλιά- 
δες προγράµµατα! Πιο τελευταία, ακυκλοφόρη- 
τα, απὀ επιστροφή εξωτερικού! Τιμές φοβερές! 
Εγγυηµένο φόρτωμα! Πώληση λόγω σπουδών 
στο εξωτερικό! αἱ Νον! Πανοτόπουλος Κώ- 
στας, ΑΥ. Λαύρας 30, Γουδί, τηλ.: 7752240. 


ΑΜΙΘΑ Όλα τα καινούρια ΑΜΕΕΟ µόνο 3425 
δρχ. «Ε δισκέτα ή 450 δρχ. µε Ευῄ Εἰπι. Στέλνω 
αντικαταβολές. Ακόμα πολλές άλλες προσφο- 
ρές. ΟΑΙ 1. ΝΟΝΝΙΙ Γιάννης Μαρκόπουλος, Μα- 
τζαγριωτάκη 112, Καλλιθέα, τηλ.: 9517241. 


Η Λύση στα Βόρεια Προάστια. Μελίσσια, 
ΨΙ8Α Οἱ 08 ό,τι θέλετε!ῃ Και µε παράδοση στο 
Τηλ.: 8091686 (από 11:00 πμ. - 630 μμ)) 
ΑΣΙΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ, ΠΕΝΤΕΛΗΣ !50. 


ΑΜΙΕΑ: ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ για ΦΑΝΑΤΙΚΟΥΣ 
ΘΑΜΕΒΕΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, Επαγγελματικά: όλα 
γΙΒὺς5 Ε{66! Επίσης διοργανώνουµε 6ΟΡΥ 
ΡΑΒΤΥΊΙ Στέλνουµε ταχυδρομικές αποστολές 
ΠΑΝΤΟΥ! ΦΙΛΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ι0τυ5 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ (ΑΜΙΘΟΑ): Πλούσια 


δώρα στους γρηγορότερους. Πληροφορίες, 
συμμετοχές µέχρι 5/9/81 στα τηλ.: 9615792 


Ἑλλάδα. 20 καινούρια την εβδομάδα. 
ἱντικαταβολές, Συνδρομές. Εκπλήξεις σε 


ΠΓΓΕΛΙΕΣ 


από αξιόπιστες ΠΗΓΕΣ! Τηλ.: 27700021 - 
ΒΑΛΑΝΤΗΣ ΚΑΙ ΤΑΚΗΣ ΧΡΗΣΤΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΑΓΙΑΣ ΟΛΓΑΣ 4. 


Εχετε ΑΜΙΘΑ; Χρειάζεστε προσωπικά ή επαγ- 
γελµατικά προγράµµατα; θα φτιάξουμε ένα ακρι- 
βώς στα µέτρα σας, και η δισκέτα δωρεάν! Τσά- 
πελης Δημήτρης, Αἴδινίου 4, Νέα Σμύρνη - ΑΘή- 
να, τηλ.; 9922579. 


33605 '' ΑΜΙΟΑ ΡΟΝΕΒ ΤΕΑΜ. Τεράστια 
συλλογή παιχνιδιών - ἀθπιο. Όλα τα καινούρια. 
Μεγάλες προσφορές και δώρα. Ρἱ9Κ »- 6απΠΠε Ξ 
300 δρχ. Μηνιαία συνδρομή 7.000 δρχ. 0Πεαί5 
για ἵορ σ8πιθ5. Χρήστος Δημόπουλος, Οµήρου 
28, Νέα Σμύρνη. Τηλ.: 9844948 Χρήστος - 
8238884 Βασίλης. 


ΑΜΙΕΑ - 6ΟΜΜΟΡΟΒΕΙ ἄαππες - υήες σε 
πάρα πολύ καλές τιµές. Επεκτάσεις 1/2 ΜΒ 
ΜΟΝΟ 16.000 δρχ. -- δύο ΑΜΕς διαλογής σας. 
ΡΙΚ ΡΒΙΝΕ 9,5 απὀ 20.000 δρχ. Επίσης πρό- 
γραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για ΑΜΙ6Α 5.500 δρχ. 4 
ΜΑΝύΑΙ. ΕΟΤΟΒ - 50ΕΤ, ΤΕΙ..: 8618968 - 
8612475 ΚΑΨΟΥΛΗΣ ΕΚΤΟΡΑΣ, ΟΥΙΛΙΑΜ 
ΚΙΝΓΚ2Ί. 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙΙ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 684 - 
ΑΜΙΘΑ 250 φαπιθάίςκ. Πολλά ακυκλοφόρητα 
παιχνίδια και πάµφθηνες ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες, 
(λόγω αλλαγής υπολογιστών). Μανώλης Μπινι- 
χάκης, Πηνειού 94, τηλ.: 5749080. 


ΙΕΡΑΠΕΤΡΑ δοῄν/αΓθ Ο]υ0 Απησίγαά - ΑΠΙΙΦ8 - 
ΡΟ τα καλύτερα προγράµµατα στις καλύτερες 
τιµές (από 50 δρχ. το πρόγραµµα). Γιατζάκης 
Χριστόφορος, Αμβροσίου Σφακιανάκη 12, 
τηλ.:(0842) 28215. 


ΑΜΙΘΑ ὕφοις ΠΡΟΣΟΧΗ: Ο ΝΙΚΞΟΕΤ στον 


Πειραιά σας δίνει αυθημερόν το καλύτερο 
φο/ν/αΓ6 της Απιίαα σε σούπερ χαμηλές τιµές 
(λιγότερο από 350 ἀῑ5κ - αΠΠ6). Επίσης αντικα- 
ταβολές Και συνδρομές τρέλας. Τηλ.: 4628354, 


Νίκος Πανταζής, Μικράς Ασίας 22. 


ΑΜΙΟΑ ΦΑΜΡΙ ΕΒ - ΜΙΡΙ - ΨΗΦΙΟΠΟΙΗΤΕΣ 
ΣΗΜΑΤΟΣ ΝΙΡΕΟ ελληνικής κατασκευής τα κα- 
λύτερα. ΕΑΦΥΡΗΟΤΟ πρόγραµµα για φωτογρά- 
φους. Οικογενειακά έσοδα - έξοδα. Κατασκευή 
παντός τύπου προγράµµατος. 9ΕΒΝΙΟΕ σε 
ΡΒΙΝΕ. ΜΝΗΜΕΣ - «9ΟΑΝΝΕΒΕ. 
ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ ΙΑΚΩΒΟΣ, ΔΙΟΝΥΣΟΥ 4 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ, Τηλ.: 6610714. 


ΑΜΙΘΑ. 9ο/νναΓθ για Τηλεοπτικούς Σταθ- 
μούς, Βιντεολήπτες, Φωτογράφους, Διαφημι- 
στές, Σχεδιαστές. Πρόγραµµα ΛΟΤΤΟ. 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ από 16.000 δρχ., ΗΑΒΌ 
ΡΙΕΚς, ΕΝΙΟΟΚς, ΡΙΕΙΤΙΖΕΒΕς. 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 5ΕΒΝΙΟΕ για ΑΜΙΘΑ 500, 2000, 
3000. 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΣΑΜΑΚΟΣ, ΤΗΛ.: 7662765, 
ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ {58 ΒΥΡΩΝΑΣ. 


ΑΜΙΑ πρόγραµµα - δισκέτα 350 δρχ. Όλα 
τα κανούρια. Τεράστια συλλογή 2.700 προγραµ- 
µάτων. Στέλνονται αντικαταβολές. Τηλ.: 
6423274. Σταύρος Παγαδώρος. Λεωφ. Αλεξάν- 
ὅρας 910. 


ΑΜΙΘΑ προσφορά: διαλέξτε 30 δισκέτες 
προς 8.500 δρχ. ἡ 20 δισκέτες προς 5.800 δρχ. 
Διαθέτουμε συλλογή 2.700 προγραμμάτων. 
Στέλνονται αντικαταβολές. Τηλ.: θ423274. Σταύ- 
ρος Παγαδώρος. Λεωφ. Αλεξάνδρας 910. 


ΑΜΙΘΑ. Εάν θέλετε 25 δισκέτες κάθε εβδοµά- 
δα κατευθείαν απὀ το εξωτερικό, την ἴδια ηµέρα 
που έρχονται, συνολικά 100 δισκέτες το µήνα 
ᾳ8πῃθς -- υἡήίες µόνο προς 7.500 δρχ., τηλεφω- 
νήστε στο 6423274. Σταύρος Παγαδώρος. Λε- 
ωφ. Αλεξάνδρας 310. 


3.5” ΝΟΜΑΜΕ ΡΙΦΚΕ5 - 120 δρχ., 110 δρχ. 
Προσφορά που θα ισχύει µέχρι τέλος Ιουνίου. 
Τηλ.: 6423274. Σταύρος Παγαδώρος, Λεωφ. Αλε- 
ξάνδρας 910. 


ΡΙΧΕΙ/ ΙΟΥΝΙΟΣ 9197 


τν [τα συνηθισµέ- 


6οπηπιοάο/θ 64/128 - Απισα!! Πωλούνται χι- 
λιάδες προγράµµατα κασέτα - δισκέτα. 
Φανταστικές τιµές! Πωλούνται Ππαἰ οαΠήάᾳες 
ΙΙ «τηλ: 4181420. Πετράκης Μιχάλης, Φοίνικος 


10 - Πειραιάς. 


ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ, αν θέλετε να είστε ενηµερωμέ- 
νοι µε τα καινούρια προγράµµατα της ΑΜΙΘΑ 
που παραλαμβάνουµε 2 φορές την εβδομάδα 
απὀ (Τ8/Κυς Τεᾶπι, 9Κίά ΒΟΝ), σε τιµές γνωρι- 
µίας. Τηλ.: 75134938 Νίκος Σκόκος, Υμητού 44, 
ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΘΑ υ95ΕΗ5 6ΟΒΕύ 6ἱ.0Β. Οποιο πρό- 
γραµµα βλέπετε στα ελληνικά και ξένα περιοδικά 
θα το βρείτε στο δικό µας οἰμῦ µόνο 300 δρχ. 
ΑΜΕ -- ἀῑδκ. Πληρ.: (0661) 91658 Νίνος 

(0661) 92453 Ανδρέας. Κωνσταντίνος Λέλ- 
λας, Μ. Μεθοδίου 18. 


ΑΜΙΘΑ 350 4ΦΚρΙοφΙΠΙΠΙΘ. Στις 10 (δισκέ- 
τες) δώρο 2 και στις 15 ΟΛΑ 300 δρχ.. 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΩΣ απὀ εξωτερικό. 
ΜΗΝΙΑΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ. 
Πολλά δώρα για τους συνδρομητές. Αντικαταβο- 
λές. Τηλ.: 9217984, Παναγόπουλος Γιώργος, 
Δημητρακοπούλου 74. 


ΑΜΙ6Α ΦΟΕΤΜΑΒΕ ΑΜΕΕ - ὐΤΙΙΙΤΙΕς 
ΑΠΟ ΓΕΡΜΑΝΙΑ - ΟΛΛΑΝΔΙΑ ΡΕΜΟς - ΒΕΌ 
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ΛΙ ΕΛΙΕΣ 


ΦΕΟΤΟΒ. Αντικαταβολές - ανταλλαγές ΙΙ! Τα κα- 
λύτερα ΙΠΙΤΟΠΙΚΘΙ5. ογυΠςΠθΙΦΙΙ! ΣΥΝΔΡΟΜΕΣΙ! 
ΑΔΕΙΕΣ ΝΟΝΑΜΕ - Ιἰ5 - 120 δρχ. ΝΕΒΒΑΤΙΝ: 
160 - 165! Τηλ.: (01) 8312883 Θωμάς. ΟΛΑ 350 
ΡΙΟΦΓ8ΠΙΑΙΦΚ 9ΡΙ! ΤΗΕ ΒΕΦΤ Τόγκας Θωμάς, 
Μιχ. Κόρακα 11. 


λα 


Ἀθήνα και το, ΤΗΛ: (οἱ) 7614685, 
ΟΧΗ ΣΤΙΣ. ΑΠΟΝΙΜΗΣΕΙΣ) ΘΑΝΟΣ 


ΑΜΙΘΛΑ όλα τα καινούρια παιχνίδια στη φοβε- 
ρή τιµή 900 δρχ. ΓΙΘΚ -- ΑΜΕ. Συνεχής ανανέ- 
ωση. Τηλ.: (031) 9226568, Νικολαΐδης Παύλος, 
Παιωνίου 9. 


Η! ΡυΡΕΗΒ ΙΙΙ - ΑΜΙΘΑ 5ΟΕΤΗΑΒΕ - 
ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΟΡ ἄΑΑΜΕςΣς - 350 
ΡΒΟΘΒΑΜΟΙΕΚ - ΟΙ ΠΙΟ ΕΞΕΛΙΓΜΕΝΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΜΑΝύΑΙ5 - ΑΜΕΣΗ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ - ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - ΟΑἱ1. ΝΟΝΗΙ Τηλ.: 3253477 
(198 - 17 μμ.) ΚΑΙ (20 - 23 μ.μ.) Παύλος Μαρού- 
σης, Αρσενίου 18. 


ΡΑΙ ΤΟΝ 6.08. ᾷαππες - ΡΙΟΓ(8Πς 230 δρχ. 
6απιθ (260 ΚΟ) α- ἀῑσκ 5,25’ 900 δρχ. ᾳαππ (360 
ΚΟ) 4 αἰςκ 3,5) 450 δρχ. 6απΠθ (720 ΚΟ) -- ἀῑδΚκ 
3,5’. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Τηλ.: (081) 261715 (8:00 - 
11:00 μ.μ.), Γιάννης Μπροµοιράκης, Αρκάδων 56 
ΤΚ 71405, ΗΡΑΚΛΕΙΟ. 


ΔΡΕΟΤΒυΜ - ΑΜΙΘΑ. Τα έχουµε όλα πρώτοι 
απὀ όλους, Κασέτες ΔΡΕΟΤΒΟΜ 500 δρχ. Δι- 
σκέτα 4- πρόγραµµα 400 δρχ. υΝΡΕΒΘΒΟυΝΟ 
ΔΕΒΩΙΟς, Τηλ.: (031) 767555. Σέργιος Γεωρ- 
γιάδης, Πλατεία Αριστοτέλους 127, Θεσσαλονί- 
κη. 


ΑΜΙΘΑ ὑΤΙΙΙΤΙΕΡ, πιαπυαίς. Περιφερειακά: 
ΜΙαΙ, Φαππρί6:, ΗαΓά ΟἱςΚ, Εχραπδίοη ΒάπΙ. ΝΕΥΝ 
ΕΑΤ ΑΟΝυὺ5 1 ΜΒ ΟΠίρ Βαπι. Εξειδικευµένο 
ΔΕΒΝΙΟΕ και ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ, Τηλ.: 
2475090, Στέφανος Δέτσης, Νάξου 4, 193 41 
ΑΘΗΝΑ. ζ 


ΑΜΙΘΑ: σα/πθ α ἱ5Κ 300. Στα έξι δώρο δύο. 
Παραλαβές εβδομαδιαίως. Τηλ.: 7776014 - 
ΧΡΗΣΤΟΣ, 7792527 - ΜΑΝΩΛΗΣ. ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΑΝΑΣΤΑΣΑΚΗΣ, ΗΡΩΩΝ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 94 - 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ. 


"" Απιίσα Φο/ψα[θ Βθγοπάθις "' ΑΜΕς, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ προγράµµατα 
πωλούνται στην εξευτελιστική τιµή των 300 δρχ. 
μαζί µε τη δισκέτα!! Σίγουρο φόρτωμα, εγγύηση 
αντικατάστασης σε περίπτωση βλάβης. Ολοι οἱ 
παλιοί και οἱ τελευταίοι τίτλοι στέλνονται παντού 
σε ταχύτητα ρεκόρ! Εισάγονται από τους: 
ΤΑΒΚυ5 ΤΕΑΜ, ΑΝΘΕΙ. Τηλεφωνήστε τώρα 
στον ΑΓΓΕΛΟ στο 2752205 για να σας στείλου- 
µε εντελώς δωρεάν τον πλήρη ενημερωμένο κα- 
τάλογο µε τα προγράµµατα που διαθέτουμε. 
Ανωγιάτης Αγγελος, Οµορφοκκλησιάς 945, Καλο- 
γρέζα. 


ΑΜΙ6Α, ΑΤΑΒΙ, ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΡ, 50ΟΕΤ- 
ΝΑΒΕ ΕΙΣΑΓΩΓΗ Ο,ΤΙ ΖΗΤΗΣΕΤΕ ΣΕ ΑΑΜΕς 
ΚΑΙ ὑΤΙΙΤΙΕ5. ΣΤΟ ΑΙΓΑΛΕΩ ΚΑΙ ΣΤΑ 
ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ, ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΑΚΗΣ, ΤΗΛ. 5910390, 
ΣΤΑΥΡΟΣ/ΤΗΛ.: 9472892. 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕς ΕΒΟΜ ΤΗΕΟ. Τα καλύτερα 
ΑΜΕΣς στις καλύτερες τιµές. Εβδομαδιαία ανα- 
γέωση. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ. Τηλ.: (01) 8958173 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΙΩΑΝΝΟΥ, ΠΑΥΛΟΥ 99. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ! 1)ΡΕΒΦΟΝΑΙ ΑΟΟΟυΝΤΕ - Πρό- 
γραμµα οικονοµικών: έσοδα - έξοδα σπιτιού, κα- 
ταθέσεις κ.τλ. (µαζί µε οδηγίες) 2.500 δρχ. 2) 
ΙΟΤΤΟ 2.000 δρχ. (4 προγραμµατάκια). Επίσης 
πολλές ΡΏ εφαρμογές από 500 δρχ. Πληροφο- 


ρίες στο (031) 444817, ΤΣΑΚΙΡΗΣ ΜΠΑΜΠΗΣ, 
ΕΡΥΘΡΑΙΑΣ 14, 55 190 Θεσ/νίκη. - 


ΑΤΑΒΙ 9Τ τα πάντα σε παιχνίδια - εφαρμογές 
Ξτιμές καταπληκτικές. Νίκος, τηλ.: (0849) 28770, 
Μιχάλης, τηλ.; (0843) 22105, Νίκος Αγλαµάκης, 
Βογιατζόπαπα 19. 


9Τ ΟΕΤΗΑΒΕ - Αντικαταβολές παντού - 
Νέες κυκλοφορίες - Δώρα!ῃ Τηλ.: (091) 67932206, 
Δημήτρης Χατζησταύρου, Μπελογιάννη, Πεύκα, 
570 10 Θεσσαλονίκη. 


ΑΤΑΒΙ 9Τ: Μια τεράστια συλλογή 4.000 προ- 
γραμμάτων, η οποία ανανεώνεται ΕΒΔΟΜΑ- 
ΔΙΑΙΩΣ, σας περιμένει. ἄ4ππθς, μίθ5, ΜΙάϊ κ.ά. 
εξυπηρετούν τις ανάγκες και του πιο απαιτητι- 
κού Αἰαί υ56γ. Στέλνουµε αντικαταβολές πα- 
ντού, Τηλ.: 7512756, Γιώργος Λαλαούνης, Φορ- 
µίωνος 72, Παγκράτι. 


ΙΒΜ 50ΕΤ: Μεγάλη ποικιλία προγραμμάτων 
και ἄ8πιθς σε πολύ καλές τιµές σε ὃ 1/2 - 5 114’ - 
12 - 14 ΜΒ. Ακόμα όλα τα προγράµµατα µε τα 
ΜΑΝύΑΙ 5. ΧΡΗΣΤΟΣ ΖΕΙΣ, ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ 4 
ΠΑΠΑΓΟΥ, ΤΗΛ.: 25160141 - 2526944. 


ΙΒΜ - ΑΤΑΒΙ. Οτιδήποτε ᾳᾶπιθ - εφαρµογή 
ζητήσετε την έχουµε. Η µεγαλύτερη συλλογή. 
Τηλ.: 8027780 Γιώργος, τηλ.: 2516011 Χρήστος, 
Γιώργος Αναγνώστου, Περικλέους 3, Μαρούσι 
151 91. 


Ρς - 6ἱ08Β ΗΑΝΜΜΕΒ ΤΙΜΕ. Ο,τι ακυκλοφό- 
ρητα θέλετε όπως: ΚΙΟΚ ΟΕΕ ΙΙ, ΦΗΑΡΟΝ ΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕΑΦΤ, ΑΙΤΕΒΕΌ ΒΕΑΡΤ, 9υΡΕΒ 
ΝΙΟΝΤΕΒΒΟΥ, 9ὐΖυΚΙ ΤΕΑΜ, 9ΡΑΟΕ ΟΩὐυΕ5Τ 
ΙΝ, ΙΑΒΒΥ ΙΝ µε συνεχή ανανέωση. Τηλεφώνη- 
στε στον ΗΑΜΜΕΒ αµέσως. Τηλ.: (0228) 23038. 
Αποστόλου Γιάννης, Αγγελή Γοβιού 208, Ψαχνά 
Ευβοίας. 


ΑΡΥΕΝΤΗΒΕ ΗΕΙ ΡΙ.ΙΝΕΙΙ Δίνουμε βοήθεια 
για όλα τα αἀνεπίυΓθς που σας απασχολούν. 


ΠΙΓΓΕΛΙΕΣ 


Χάρτες, λύσεις, πιαπυαίἰς, προγράµµατα: ΑΜΙΘΑ 
100 δρχ., Ρ6 150 δρχ. Τηλ.: (031) 9198668 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΟΡΦΑΝΟΣ, ΘΡΑΚΗΣ 29, Τ.Κ. 55 
397, ΤΡΙΑΝΔΡΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΙΒΜ ΟΝ ΙΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. Κατ’ ευθείαν σύνδε- 
ση µε ὑυ9Α. Συνεχώς νέες παραλαβές. 
υΤΙΗΤΙΕς - ΔΑΜΕς - ΡΒΟΘΒΑΜΕ. Πληροφο- 
ρίες και µέσω ΜΟΌΕΜ. ΠΑΝΤΑ ΠΡΩΤΟΙ. ΤΗΛ.: 
(9 π.μ. -7 μ.μ.) 77547568, (7 μ.μ. - 11 μ.μ) 
6520061, Κώστας. 


Τ1ΒΜ 0.65 ΡΙΟΦΓ8ΠΙ5 Ώµπιος Απίϊνίς κ.λπ. 
Όλα τα τελευταία. Κάθε εβδομάδα νέες παραλα- 
βές. Αντικαταβολές παντού - Δισκέτες 5 1/4, 3 
119". Τηλ.: 9411268, ΜΠΑΛΑΜΠΑΝΗΣ 
ΧΡΗΣΤΟΣ, ΑΘΗΝΑΣ 99 -95. 


Απισίτθά 6128, 140 δρχ. Το παιχνίδι Μεγάλη 
ποικιλία, άµεση εξυπηρέτηση, ταχεία παράδοση! 
Γράψτε προς ΡΗΑΝΤΟΜ 60108, Κ. Καραμάνος, 
Ε. Μακαρίου 129, 16 452 Αθήνα. 


ΑΜΦΤΗΑΟΌ’5 ΜΑΘΙς 6ἱυ8Β. Το Μαᾳαις οἰυὈ 
Λάντα πιστό στον 6128, σας προσφέρει τα πιο 
εκλεκτά 4απιθ5 όλων των περίφηµων εταιριών. 
Προσφορά το µήνα: ΣΕ δικές σας δισκέτες τα 
ᾳ8πΠθς κοστίζουν µόνο 200 δρχ. Στα δύο ᾷ8π1θς 
ένα ακόµα δώρο, στα 5 δύο 5αΠΠρΙθά 50ῃᾷ5 ακό- 
μα. Διαθέτουμε επίσης µια µεγάλη συλλογή 
ΘυΡΕΒ αντιγραφικών και υἡῆίθς για τον 6128 
και 6128 ρἱυς σε εξαιρετική τιµή. Επιλέξτε εµάς 
σε ό,τι αφορά τον 6128. Είμαστε οι ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ. 
Γιώργος Παπάζογλου, ΝΑΤΑΛΙΑΣ ΜΕΛΑ 41, 
Θεσσαλονίκη. Τηλ.: (031) 42 8810. 
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6128 και στον Πειραιά. Δεν μιλάμε για καινούρια 
αλλά για ακυκλοφόρητα παιχνίδια. ΜΑΧΕΙ ΙΙ. 630, 
ΤΗΛ.: 4179593 ΜΑΝΟΣ. ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ 
ΜΠΡΙΛΑΚΗΣ, ΑΡΙΣΤΟΦΑΝΟΥΣ 18, ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
18 539. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128. Ολα τα καινούρια 4απιες 


και εφαρμογές κατευθείαν απὀ Αγγλία. Από 250 
δρχ. Ταχύτατη παράδοση. ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΚΑΜΠΟΥΡΑΚΗΣ, ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 28, 
ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9631029. 


6ΗΙ05 ΑΜΦΤΗΑΌ 6.08. Αν ψάχνετε για 
παιχνίδια που δεν τα έχει κανένας, τότε τηλε- 
φωνήστε µας. Διαθέτουμε ό,τι µας ζητήσετε σε 
χαμηλές τιµές (απὀ 100 δρχ.). Μεγάλη ποικιλία, 
παραλαβή νέων ττλων καθημερινά, εγγυημένη 
εγγραφή σε δισκέτες 3 1/2’ και 5 114” παραγγε- 
λίες στο τηλ.: (0271) 22225 μετά τις εξετάσεις 
του Ιουνίου. Κώστας Πασβάντης, Φάρκαινα 94 
Χίος. 


ΑΜΦΤΗΑΌ ϐ6128, ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΑΑΜΕς - υΤΙΙΙΤΙΕς. 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ από ΑΓΓΛΙΑ. Τιμές φανταστικές. 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ όλα τα καινούρια και ακυκλοφόρητα 
ΑΜΕς. Στέλνουµε και µε αντικαταβολή σε όλη 
την ΕΛΛΑΔΑ. Επίσης υπάρχουν πολλά ΑΜΕΝ - 
υΤΙΗΤΙΕ5 για ΑΜΙΘΑ. ΜΙΧΑΛΗΣ, ΤΗΛ.: 9349906 
"ΜΑΙΚΙ 5ΟΕΤ’ ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 


ΞΕΟΑ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ, 2 Ιογραάς, 2 παιχνίδια 
70.000 δρχ. Τηλ.: 9989837, Γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΓΧΡΩΜΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ - 
ΜΟΝΙΤΟΒ Θπιπάϊα 18’ μοντέλο 45 - 440 (τετρά- 
γωνη επίπεδη οθόνη, τηλεκοντρόλ κ.τ.λ.). 
ΜΟΝΟ 115.000 δρχ. ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑ µε εγγύη- 
ση. Τηλ.: (031) 230028, Σπύρος. 


Μοπίΐοι ΡΗΙΙ.ΙΡ5, κασετόφωνο ΦΑΝΥΟ, 
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ΧΑΛΑΣΜΕΝΟ «9ρθοίτυπι ΡΙΗ5, αντιγραφικό για 
ΡΙµς 3 (κασέτα - δισκέτα), Τηλ.: 4952664, Βασί- 
λης. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε ή να αγοράσετε 
υπολογιστή ἡ περιφερειακά σε συμφέρουσα τι- 
µή; Τηλεφωνήστε τώρα στο 8066698, Μιλτιάδης. 


94ΡΡΜΛΟ 50Η. Ταχύρρυθµα µαθήµατα 
οοπιρυἰε: (4 ώρες ημερησίως). Νέα τµήµατα κάθε 
μήνα. Μεταξά 8 Γλυφάδα. Τηλ.: 8942145 (18.00 - 
21.090). 


ΞΕΒΥΙΟΕ υπολογιστών, οθονών, περιφερεια- 
κών, ΔΩΡΕΑΝ έλεγχος. Ανταλλακτικά, µνήµες, 
4ήνες, καλώδια για Ηοπε Ρ6, ΑΤ. Τηλ.: 5989701, 
Χρήστος. 


ΛΗ ΕΛΙΕΣ 


ΒΑΡΡΗΟ 50ΕΤ Μαθήματα οοπιρυίθ: για 
µαθητές. Μς5 005  ΤΗΒΒΟ ΡΑΞΟΑΙ.. Τρία 
διαφορετικά τµήµατα. Ένα για µαθητές 
δημοτικού, ένα για γυμνασίου και ένα για 
λυκείου. Τέσσερις ώρες ημερησίως. (Πρωινές 
ώρες, Ιούλιος ή Αύγουστος). Καθηγητές 
πανεπιστημίων εξωτερικού. Μεταξά 8 Γλυφάδα. 
ηλ.: 8942840 (18.00 - 21.00). 


Πωλείται κάρτα μουσικής Αά - {18 µε 3 
πιΒηυαἰς και 8 προγράµµατα κατάλληλα µε τέ- 
λειο στερεοφωνικό ἠχο στην τιµή των 48.000 
δρχ. Επίσης δίνονται µαζί τα ακουστικά της κάρ- 
τας και η εγγύησή της, διάρκειας 8 µηνών. Τηλ.: 
6812099, Νίκος. 


ΚΕΝΤΡΟ - ΜΝΗΜΗΣ, Τυ(θο {10 ΜΗΖ ΑΜΙΘΑ 


0,5, 1,2 ΜΒ, 5υρ6: πι, ΑΤΑΒΙ 2.4 ΜΒ εγκατά- 
σταση κατ’ οίκον. Τηλ.: 2815256 - 2790041 Γιάν- 
γης. 


9ΤΑΒ Ι.610 ΙΙ, ελάχιστα χρησιμοποιηµένος (4 
250 σελίδες) πωλείται 35.000 δρχ. Τηλ.: 
8235512 Γιώργος. 


5ΤΑΒ Ι.610 ΕΓΧΡΩΜΟΣ: Πωλείται σε άριστη 
κατάσταση µε βάση -- εγγύηση αντιπροσωπίας: 
59.000 δρχ. Τηλ.: 983006 Λεωνίδας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΖΟ 80605 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ ΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗ ΑΝΑΙΟᾷ ἆ 
ΤΤΙ. ΣΗΜΑΤΟΣ, ΕΓΧΡΩΜΟ ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΟ ἀ 
ΑΜΒΕΒ, ΠΕΡΙΣΤΡΕΦΟΜΕΝΗ ΒΑΣΗ 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΑ, ΤΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ. ΤΗΛ.: 


2294580, ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 
. 


ΓΑΝΤ ΑΛΛΑΓΕΣ ΗΥ ἁ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΝ | 


ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; 
» ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις το υπολογιστή σου µε έναν µεγαλύτερο; « ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
έναν καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη υποστήριξη: ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο 
υπολογιστή; » ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν ολοκαίνουργιο; 


ΕΑΡΘΥΤΕΟΗ Ο6ΟΜΡΟΤΕΒΗΡΘ 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 6128 {68η 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 6128 ΟοἱοΓ 
ΑΜΙΟΑ 500 

ΑΤΑΒΙ 5200 ΘΤΕΜ 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 

ΑΤΑΗΙ ΡΟ 1 
ΑΜΘΤΗΑΟ 1512 50 
ΑΜΡΤΒΑΟ 1512 Ρ0 
ΑΜΦΤΗΒΑΌ 1640 50 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 1640 90-ΕΟΘΑ 
ΗΥυΝΟΑΙ 16ΤΕ 
ΤυΒΒΟ - Χ ΡΟ/ΧΤ 2Εά 


ΑΜΙΦΑ 500 Μεααρίαη 
ΑΤΑΗΙ 500 ΞΤΕΜ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΗΙ 520 5ΤΕ ΕΛΚΑΤ 


' ΑΤΑΒΗΙ 1040 ΞΤΕ ΕΛΚΑΤ 


1886 ΑΘΗΝΑ 


ΤτιΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 1991 
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ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΟΡΩΝ ΤΟΥ ΠΡΟ 
: ΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
ἨλΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ" 


». ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΑ ΣΤΑΘΕΡ 
«ΤΟΥΣ ΣΕ ΠΡΟΚΑΦΟΡΕΜΕΝΟΥΣ ΑΤΟΝεν 


ηΑδινερ 


»» ΑΠΙΛΕΣ 
ΤΠΙΛΕΣ ΠΑΡαστλχεα ΟΡΙΣΑΤΑΓΩΓΑ ΑΠΟΔΕΚΤΑ Ἡ Οχι χε 
ΕΣ ΑΠΟ ΤΟ ΧΡΗΣΤΗ ΦΕζΕᾳ 


». ΜΟΝΑ.ΖΥΓΑ ΣΗΜΕΙΑ 
ΕΙΣΑΓΟΜΕΝΗ ΑΠΟ Το τη ΣΤΗΛΗ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ΑΘΗΝΑ 5 Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 » 11742 » ΤΗΛ.: 9238.672-75, 9225.500 9 ΕΑΧ: 9216847 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ:5΄ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 554624 ΤΗΛ: 283.863, 282665 -' ΕΑΧ: 282864 


” 
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. 6 Ὁ 
ο Εχί6πΙΘ εἶναι ένα καταπληκτικό 
πρόγραµµα απὀ την ΡΓοῦθ 90ΗΝ/4Γ8 
που φημίζεται εξάλλου για την ποιότη- 
τα των γραφικών και του σεναρίου στα 

παιχνίδια που κατασκευάζει. Αρχικά ξεκίνησε σαν 

ερασιτεχνικό ριο[θοί στο 9ρθο[υΠι, αλλά σύντομα 
μεταφέρθηκε και στους ΑπιΣίΓαά και ΟοπΠπιοάοΓΒ. 

Παρόλα αυτά, θα αποτελέσει µια αποκλειστικά 

8Ο παραγωγή, δεν πρόκειται δηλαδή - προς το 

παρόν τουλάχιστον - να κυκλοφορήσει στην 

Απισᾶ και τον Αἰβή, Οι περισσότεροι θα θυμού- 

νται καλά - εκτός αν δεν είχαν γεννηθεί ακόµη - 

ότι το 1979 το διαστημόπλοιο ΡΙοΠθ6/ 10 ξεκίνησε 
για το μακρύ του ταξίδι πέρα απὀ το ηλιακό µας 
σύστημα, το οποίο Και εγκατέλειψε οριστικἀ στα 
τέλη της δεκαετίας που µας πέρασε. Το σενάριο 
λοιπόν του παιχνιδιού απαιτεί µια επιστροφή του 

ΡΙΟΠΘΕΙ {0 σε δύο χιλιάδες χρόνια, ρυθµισµένο 

απὀ κάποιους αφιλόξενους εξωγήινους να εκρα- 

γεί, τινάζοντας στον αέρα κάθε µορφή ζωής του 
πλανήτη µας. Μοναχά εσείς, ατρόµητος και ικα- 
νός, µπορείτε να ξεπεράσετε τα εμπόδια που σας 
περιµένουν, ώστε να σώσετε τη Γη. Φορέστε τη 
διαστημική σας στολή διότι ξεκινάμε! 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε τρία επίπεδα, απὀ τα 
οποία το πρώτο διαθέτει τη µεγαλύτερη δυσκολία, 
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Μήπως κολλήσατε σε κάποιο 
παιχνίδι, το οποίο μάλιστα έχετε 
ακριβοπληρώσει; Θέλετε να 
πάρετε τα ρέστα σας πίσω από 
τους αιµοβόρους εξωγήινους 
που σας αφαιρούν ενέργεια αλλά 
και ώρες από τον πολύτιμο ύπνο 
σας; Τότε καλά θᾳ κάνετε να 
διαβάσετε αυτά που ακολουθούν, 
Κάθε µήνα δίνουµε 
ολοκληρωμένη λύση σε διάσηµα 
και δύσχολα παιχνίδια, ώστε χαι 
εσείς να χαμαρώσετε επιτέλους 
το όνομά σας στον πίνακα των 
καλύτερων αποτελεσμάτων. 


τόσο λόγω του πλήθους των αντιπάλων, όσο και 
λόγω κάποιων "λογικών" πράξεων που πρέπει να 
γίνουν. Δεν εἶναι δηλαδή ένα απόλυτα 8Γο8ά8 
παιχνίδι, 


Επίπεδο(Ώ 
Βαθμός δυσκοβίας 8/10 

Αποστολή σας εἶναι να βρείτε τον κρύσταλλο 
που εἶναι απαραίτητος για να εξοπλιστείτε για το 
τελευταίο µέρος της αποστολής σας. Ο κρύσταλ- 
λος εἶναι καλά κρυμμένος σε απρόσιτο µέρος και 
παράγει πλάσμα για το υπερόπλο σας. 

Ξεκινάτε απὀ έναν κεντρικό σταθμό ανεφοδια- 
σμού, στον οποίο µπορείτε να επιστρέφετε κάθε 
φορά που η ενέργεια και ο οπλισμός σας βρίσκο- 
νται σε χαμηλά επίπεδα. Αρχικά λοιπὀν φουλάρετε 
το Φλογοβόλο σας (µέχρι 99 σφαίρες). Δεν θα 
πρέπει να καθυστερείτε άσκοπα διότι, εκτός των 
άλλων, υπάρχει και αντίστροφη μέτρηση: οἱ εξω- 
γήινοι έχουν ρυθμίσει τη βόμβα να εκραγεί σε λίγα 
λεπτά. 

Από το σταθμό ανεφοδιασμού κινηθείτε προς 
τα αριστερά, περνώντας πάνω απὀ µια διπλή 
πλατφόρμα και πυροβολώντας προς τη µεριά που 
προχωράτε, χωρίς να είσαστε ιδιαίτερα φειδωλοί 
στα πυρά σας. Συνεχίστε προς τα αριστερά, προ- 
σπεράστε ακόµη µια διπλή πλατφόρμα που βρίσκε- 
ται στη µέση της οθόνης και περάστε απὀ τη στε- 
γή εἰσοδο. Στην κορυφή της οθόνης Θα δείτε να 
κιγείται απὀ τα αριστερἆ προς τα δεξιά και 
τανάπαλιν ένας ιπτάµενος δίσκος. Βρεθείτε στα 
δεξιά του όταν αυτός κινείται προς τα αριστερά 
και πυροβολήστε το κόκκινο κουμπί που υπάρχει 
κάθετα στον τοίχο. Αυτό θα ανοίξει µια καταπακτή 
στο κάτω µέρος της οθόνης. 

Μεγάλο µέρος των οθονών του κάτω µέρους εἰ- 
ναι πλημμυρισμένο µε επικίνδυνο οξύ, το οποίο 
διαβρώνει τη στολή σας και ο θάνατος εἶναι εγ- 
γυηµένος. Περιµένετε λοιπόν και µην κατεβείτε 
αµέσως, Σε λίγο θα εμφανιστεί ένα τετράγωνο 
πλαίσιο καθαρό απὀ οξύ, το οποίο και ακολουθεί 
πορεία απὀ τα αριστερά προς τα δεξιά, επιστρέ- 
φει πίσω και οὕτω καθεξής. Μπείτε µέσα του και 
ακολουθήστε την πορεία του προς τα δεξιά. Χρειά- 
ζεται µεγάλη προσοχή, διότι θα πρέπει να ελέγχε- 
τε την ταχύτητά σας, καθώς και το ύψος σας σε 
σχέση µε το οξύ, Η ασπίδα και η γρήγορη ταχύτη- 
τα δεν βοηθούν σε τίποτε, γι’ αυτό και κάθε σας κί- 
γηση πρέπει να γίνεται χωρίς βιασύνη. 

Σε λίγο λοιπόν θα αντικρίσετε το τέλος της δε- 
ξαµενής µε το οξύ. Περάστε απὀ τη στενή είσοδο 
στη διπλανή οθόνη. Θα βρεθείτε σε ένα δωμάτιο 
µε ένα µπλε κουμπί οριζόντιο στο πάτωμα και δ- 
πλα του µια βόμβα να χοροπηδάει. Συλλέξτε τη 
βόμβα, διότι καταστρέφει όλους τους εχθρούς 
που βρίσκονται στην οθόνη τη στιγµή της έκρηξης. 


Πρέπει όµως να προσέξετε, καθώς µόνο δύο φο- 
ρές µπορείτε να τη χρησιμοποιήσετε. Στη συνέ- 
χεια, πυροβολήστε το µπλε κουμπί. Θα γίνει πορ-- 
τοκαλί και ένας κρύσταλλος θα εμφανιστεί. Είναι ο 
κρύσταλλος που αναζητάτε! 

Έπειτα απὀ λιγάκι ο κρύσταλλος θα αρχίσει να 
ανεβαίνει προς τα πάνω, ακολουθώντας τη δική 
του προδιαγεγραµµένη πορεία. Εσείς περιμένετε 
µέχρι να αρχίσει να κινείται οριζόντια και µετά 
μπείτε στη δεξαµενή µε το οξύ, ακολουθώντας 
την αντίθετη πορεία απ’ ὁ,τι πριν - πάντα φυσικά 
µέσα στο κενό από οξύ πλαίσιο. 

Βγείτε στη συνέχεια απὀ την καταπακτή και θα 
βρεθείτε πίσω στην οθόνη µε τον ιπτάμενο δίσκο. 
Χρησιμοποιήστε την ασπίδα για να μπορέσετε να 
τον πλησιάσετε απὀ κοντά και πυροβολήστε τον 
µερικές φορές. Θα αφήσει πίσω του µια µπάλα, η 
οποία, όταν την ενεργοποιήσετε, θα σας κάνει να 
τρέχετε πολύ πιο γρήγορα. Μην τη χρησµοποή- 
σετε ακόµη όµως, θᾳ σας χρειαστεί αργότερα. Κι- 
νηθείτε τώρα προς τα δεξιά, βγείτε απὀ τη στενή 
πόρτα και προσπεράστε την οθόνη µε τις δύο µι- 
κρές παράλληλες πλατφόρμες. Κατεβείτε προς τα 
Κάτω και θα μπορέσετε να αντικρίσετε τον κρύ- 
σταλλο στο κάτω πάτωμα. Προσοχή: ο κρύσταλ- 
λος έχει τη δική του διαδρομή να ακολουθήσει, η 
οποία µπορεί να διαφέρει απὀ τη δική σας και επι- 
πλέον κινείται µόνο όταν είναι ορατός από εσάς. 
Γι) αυτό το λόγο, ακολουθήστε τον κρύσταλλο. 

Αυτός θα περάσει κάτω από τον πτάµενο δίσκο 
και θα βγει απὀ την έξοδο, όπου πλέον θα πρέπει 
να συμβαδίζετε. Κινηθείτε τώρα προς τα δεξιά µέ- 
Χρι το σταθµό του ανεφοδιασμού. Αναπληρώστε 
τις απώὠλειές σας σε ενέργεια Και οπλισμό και συ- 
Νεχίστε προς τα δεξιά. Στο σηµείο όπου υπάρχουν 
τρεις πόρτες που κλείνουν μόλις τις πλησιάσετε, 
αφήστε τον κρύσταλλο να περάσει και µετά χρησι- 


µοποιήστε την έξτρα ταχύτητα που αποσπάσατε 
απὀ τον ιπτάμενο δίσκο. Θα περάσετε εύκολα. 

Η διπλανή οθόνη είναι αρκετά επικίνδυνη, κα- 
θώς σε αυτήν κινούνται εκτός απὀ εξωγήινοι και 
διάφορα θραύσματα πυρακτωµένου μετάλλου σε 
µια τοξοειδή διαδροµή. Εδώ μάλλον θα χρειαστεί 
να χρησιμοποιήσετε τη µία απὀ τις δύο βόμβες 
ολικής καταστροφής. Κινηθείτε δεξιά περνώντας 
ανάμεσα απὀ τα τοιχώματα. Στο δεξιό άκρο και 
πριν απὀ ἀλλο ένα ζεύγος τοιχωμάτων, ανάµεσα 
απὀ τα οποία κινείται ο κρύσταλλος, θα βρείτε στο 
κάτω µέρος της οθόνης ένα επιπλέον όπλο: ένα 
γιο-γΙΟ υψηλής ενέργειας. Αυτό, όταν το χρησιµο- 
ποιήσετε, περιστρέφεται γύρω σας και καταστρέ- 
φει όσους αντιπάλους σας πλησιάζουν επικίνδυνα. 

Συνεχίστε προς τα δεξιά και µετά από λίγο ο 
κρύσταλλος θα αρχίσει µια κάθετη πορεία. Στο κά- 
τω µέρος της επόµενης οθόνης μπορείτε να συλ- 
λέξετε επιπλέον µονάδες ασπίδας προστασίας. Ο 
κρύσταλλος θα αρχίσει τώρα να κινείται προς τα 
αριστερά, µέσα απὀ ένα δαΐδαλο τοιχωμάτων. 
Εσείς δεν χωράτε από εκεί που περνά και πρέπει 
να κάνετε µεγαλύτερη διαδρομή. 

Όταν πλέον το συναντήσετε στα αριστερά, θα 
βρεθείτε σε µια οθόνη µε ἆλλον έναν ιπτάμενο δί- 
σκο και ένα κουμπί στο πάτωμα. Αφήστε τον κρύ- 
σταλλο να προσγειωθεί στο κουμπί και τότε θα 
ανοίξει µια πόρτα στα αριστερά. Βγείτε απὀ τα 
αριστερά και σταθείτε στην κορυφή της καταπα- 
κτής που υπάρχει εκεί. Αυτό ήταν... 


Επίπεδο (2) 
Βόθμός δυσκολίας 6/10 
Μετά το διαστημικό περιβάλλον, σειρά έχει το 
υδάτινο. Η στολή σας έχει ως διά μαγείας µετα- 
µορφωθεί σε στολή δύτη και εσείς πρέπει να ανοί- 
ξετε την καταπακτή που υπάρχει στον πάτο, ώστε 


να φύγουν τα νερά. (Λέτε έτσι να κατέβηκε η 
στάθµη της λίμνης του Μαραθώνα;) Μέσα στο υδά- 
τινο αυτό περιβάλλον, εκτός από υγρασία υπάρ- 
χουν πιράνχας (!) και βόμβες βυθού. Η στολή σας 
ευτυχώς εἶναι φτιαγμένη απὀ ισχυρό υλικό που 
αντέχει στους κραδασμούς απὀ τις εκρήξεις των 
βομβών. Τις βόμβες τις κάνετε να σκάνε ερχόµε- 
γοι 6ε απλή επαφή µαζί τους και αυτό είναι απαραί- 
τητο, διότι έτσι σκοτώνετε τα επικίνδυνα πιράν- 
χας. Υπάρχουν συνολικά καμιά δεκαριά βόμβες 
διασκορπισµένες σε διάφορες αποστάσεις απὀ το 
βυθό. Εσείς θα πρέπει να κινηθείτε προς τα δεξιά, 
όπου σε λίγο θα βρείτε ένα Κλειδί. Ακολουθήστε 
στη συνέχεια την αντίστροφη πορεία και σταθείτε 
στο σηµείο εκκίνησης. Εκεί το νερό θα αποτραβη- 
χτεί και θα είστε έτοιμοι να συνεχίσετε στο επόµε- 
νο επίπεδο. 


Επίπεδο (5) 
Βσοθμός δυσκολίας 5/10 
Το φινάλε του παιχνιδιού εἶναι μάλλον απλὀ. 
Εχετε τώρα μεταμορφωθεί σε ένα εἴδος οΥΏοΓᾳ, 
ανθρώπινου όντος δηλαδή µε μηχανικά µέλη. Δια- 
θέτετε εικοσιπέντε µονάδες πλάσματος, µε το 
οποίο θα πρέπει να αντµετωπίσετε τους εχθρούς 
σας. Αρχικά θα συναντήσετε τα οπλικά συστήµατα 
του ΡΙΟΠΘΙ 10, για την καταστροφή των οποίων 
απαιτούνται περίπου δέκα µε δεκαπέντε βολές. 
Όταν το καταστρέψετε, συνεχίστε την πορεία σας 
προς τα δεξιά, όπου Και θα συναντήσετε τον κε- 
ντρικό υπολογιστή του Ρίοπθ; 10. Γύρω στς 
οκτώ µε δέκα βολές µε πλάσμα θα σταθούν ικανές 
για την καταστροφή του Και το σταµάτηµα της 
αντίστροφης μέτρησης. 
Συγχαρητήρια κύριοι, η Γη µας σώθηκε για άλλη 
µια φορά! Μέχρι τον επόμενο µήνα θα µπορείτε να 
ονειρεύεστε ασφαλείς στα κρεβάτια σας. 
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"Και την έθδοµη ηµέρα ο Θεός ατένισε Τον 
κόσµο και είδε έκπληκτος ότι δεν ήταν καθό- 
λου καλά πλασμένος. Και άνοιξε τη θύρα του 
ἀήΐνθ Και εφόρτωσε το 9Ιπιθ8ΓΙΗ.,. 


ο 9πΙΟΙΙγ ήταν ένα παιχνίδι που θα 

μπορούσε άνετα να βρίσκεται για 

πρακτική εξάσκηση στο γραφείο κάθε 

πολεοδόµου και υπεύθυνου για τη 
χωροταξία µιας πόλης. Μια επαναστατική Ιδέα 
οδήγησε σε ένα επίσης επαναστατικό παιχνίδι, 
το οποίο χρωστούσε το (απιθρί8γ του στην 
επαφή που είχε µε την πραγματικότητα. Το 
όνειρο να δημιουργήσει κανείς την πόλη των 
ονείρων του είναι πιο εθιστικό απ’ ό,τι µπορείτε 
να φανταστείτε. 

Αν όµως η γοητεία της εξουσίας ενός δη- 
µάρχου εἶναι ένα πρώτης τάξης κίνητρο για να 
παίξετε ένα παιχνίδι, τότε τι να πούμε για τη 
γοητεία του να γίνετε...Θεός; 

Η προγραμµατιστική οµάδα Μαχίς επεξεργα- 
ζόταν ήδη από τον καιρό του θἱπιοΙίγ την ιδέα 
να γράψει ένα παιχνίδι όπου ο παίκτης δεν θα 
δημιουργούσε µόνο µια πόλη απὀ το μηδέν, 
αλλά έναν ολόκληρο πλανήτη. Ο πλανήτης αυ- 
τός δεν θα ήταν απαραίτητα η γη, αλλά θα µπο- 
ρούσαν να είναι οἱ υπόλοιποι συνάδελφοί της 


Ἐτίιε ἨΜιπάσως Μοαάεῖς διαρας 
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ἤρεῖοηνς 


δΙΜ ΕΑΝΤΗ 


στο ηλιακό σύστημα ή ακόµη και κάποιος τυχαί- 
ος πλανήτης. Η ιδέα αυτή επιτρέπει στον παί- 
κτη να χαράξει τους δρόμους της δημιουργίας 
της ζωής και της εξέλιξής της, µε βάση τις 
συνθήκες που θα δημιουργηθούν στην ατμό- 
σφαιρα, βλέποντας µετά απὀ αρκετά εκατομμύ- 
ρια χρόνια τον κόσµο να προοδεύει και τον πο- 
λιτισµό να αναπτύσσεται (κάνοντας τα ίδια εν- 
δεχοµένως λάθη;). 

Όλα αυτά, και πολύ περισσότερα ακόµη, Υἱ- 
νονται πραγματικότητα µέσα στο ΦίπΕαΠΗ, 
ένα παιχνίδι που είναι δύσκολο να περιγραφεί, 
λόγω του τεράστιου όγκου του: πλήθος χαρα- 
κτηριστικά και στοιχεία υπάρχουν στη διάθεσή 
σας για να τα επεξεργαστείτε και να τα λάβετε 
υπόψη σας στη δηµιουργία του κόσμου, ενώ το 
πιαπυαᾶἰ τους βγήκε περισσότερο επιστημονική 
διατριβή “περί γεωλογικών εποχών και εξελίξε- 
ως των έµβιων ὀντων”. 

Αναφέρουµε ως παράδειγµα το εισαγωγικό 
μενού, όπου και επιλέγετε τα βασικά σενάρια : 
δημιουργία τυχαίου πλανήτη, δηµιουργία ηπεί- 
ρων σε έναν ήδη επιλεγμένο πλανήτη, εξέλιξη 
του πολιτισμού πέρα απὀ την εποχή του λίθου, 
έλεγχος του πλανήτη µε τις σημερινές συνθή- 
κες (έτος 1990 μ.Χ), δηµιουργία του κόκκινου 
πλανήτη (Αρης) και δηµιουργία της γης σύμφω- 
ρεεά Παἴαδουπά 
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ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Ένα απὀ τα λίγα παιχνίδια όπου το ενδιαφέρον αυξάνεται 
όσο ασχολείστε µε αυτό 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Το 9ιπΕΒΠΗ χαρακτηρίζεται απὀ την υπερβολή. 
Ως αποτέλεσµα έχουµε αυξημένη δυσκολία, η 
οποία απωθεί τον αρχάριο χρήστη και η οποία 
δεν υπήρχε στο 9ΙΠΙΟΙΥ. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Βασισμένο σε µια µεγαλοφυή ιδέα για παιχνίδι, 
το ΦΙπΙΕΑΠΠ δείχνει να µην έχει αντίπαλο και όχι 
µόνο στην κατηγορία του. Τέτοια ᾳαπιθς βέβαια 
δεν περιμένετε να παίζονται µε κλειστά τα 
µάτια. Αυτή είναι και η ομορφιά τους όµως. 


Η;πάσως μοάείἰς 


Είδος: 
Υπολογιστής: 
Μορφή: 
Κατασκευαστής: 


6καρίις Πρεῖοης ρεεἆ ΠΒατα σου πα 


οκ αρΏς Όρῖ (σης 


Εαπίῃ δἰπιμ]αίοι ()) 


ΙΒΝ Ρ6 (κυκλοφορεί ήδη), Αππίβα/5Τ (αναμένεται) 


Δισκέτα 


Άποψη της ηπείρου όπου θα 
"παίξετε". 


Οκτώ πλανήτες σας περιμένουν να 
διαλέξετε. Κάποιος από αυτούς θα 
γεμίσει σε λίγο από µικρά 
πλασματάκια. 


να µε τις επικρατέστερες επιστημονικές θεω- 
ρίες. Θα πρέπει να σημειώσουμε ότι το 
ΦΙπΕαΠΙΠ "αντιδρά᾽ µε βάση αλγόριθµους που 
στηρίζονται σε προσεκτικά επιλεγμένες παρα- 
µέτρους, παρµένες µέσα απὀ βιβλία γεωλογίας, 
ιστορίας και όλων των επιστημών που παρέ- 
χουν στοιχεία για το ᾳαπιθρίβΥ. Να εἶστε σί- 
γουροι ότι παίζετε όχι απλά ένα παιχνίδι, αλλά 
έναν κανονικό "εξομοιωτή ζωής” µε τις αυστη- 
ρότερες προδιαγραφές. 

Αυτό άλλωστε θα το διαπιστώσετε και εσείς, 
όταν θα δείτε τα στοιχεία που σας προσφέρο- 
νται µέσα απὀ τα πολυάριθμα παράθυρα. Καλά 
θα κάνετε λοιπόν, όταν αποκτήσετε το 
ΦΙπΕΒΠΙΠ, να ξεχάσετε για λίγο καιρό όλα τα 
υπόλοιπα παιχνίδια που παίζετε ἡ εἰχατε σκο- 
πό να παίξετε και να αφοσιωθείτε ολοκληρωτι- 
κά σε αυτό. Ο λόγος είναι ότι εξαιτίας της πο- 
λυπλοκότητας εἶναι πολύ δύσκολο πια να 
“μπείτε” στο πνεύμα του παιχνιδιού, όµως αφού 
ξεπεράσετε αυτό το αρχικό στάδιο δεν θα µπο- 
ρείτε να ξεκολλήσετε µε τίποτα. Βέβαια δεν 
χρειάζεται να ανησυχείτε γι’ αυτό! 


6 Γ. Κυπαρίσσης 


ΑΜΡΤΒΑΌ 


1{1) Φ΄ ΒΑΤΜΑΝ 
(Ο0ΕΑΝ) 

22) Φ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΝΟΙΕ 
(Ο6ΕΑΝ) 


5ΙΙΚΗΟΒΜ 
(ΝΙΒΕΙΝ) 


ΦΡΕΒ ΙΨΟΝΡΕΒΒΟΥ 
(ΑΟΤΙΝΙΦΙΟΝ) 


(5) Φ ΒΟΒΟΘΟΡ 
(00ΕΑΝ) 


39 ϕ 


4 (19) 


6/4) Ὑ ΡΒΛΟΟΝ ΝΙΝΝΑ 
(ΜΕΙΒΟύΒΝΕ Ηου»ε) 

ΦΗΙΝΟΒΙ 

ΝΙΒΟΙΝ) 


ΚΙΟΚ ΟΡΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 


ΤΗΕΡΗΕΙ. 
(ΑΟΟΟΙΑΌΕ) 


ΒΑΙΝΒΟΗ Ι5ΙΑΝΟ5Φ 
(06ΕΑΝ) 


Τ( 9 
89 ἁ 
9(6) Ἡ 


10 (6)Ύ 


ΑΤΑΒΙ ΡΤ/ΑΜΙΕΑ 


(9)  ΚΙΟΚΟΕΕ2 το 9 
-Ἱ ο | 
22 ὁ ΤΥΦΡΟΡΤΦΒΑΔΚΕΤΒΑΙΙ Ἐσογ. ΊβΤες ἴ ΙΟΒΟΡΑΟΡΕΙ 22) 9 
μα μᾶς ομώοὸ ο 4 «ΤΘΡΟΑΙΘΒΑΚΕΤΒΛΙ (ΟΝΕΝΛΝΛΛΗ 
9/9 9 ΦΑΑΡΟΝ ΦΕΤΗΕΡΕΛΣΤ3 18 (9 9 ΦΗΑΡΟΥΗ ΟΕΤΗΕΒΕΑΞΤ2 Ἅ(ΡΥΘΝΟΣΙ) 33 9 
ΡΦΥΘΗΟΦΟ] κ) «9 ΟΡΕΤΠΟΝΝΟΙΕ ΟΟΕΑΝΙ 
“49 ος. ΜΑΝΑΘΕΗ 15 (19) 9 9Ιἱ ΚΥΝΟΒΜ (ΝΙΒΟΙΝ) 48 9 
λλω (6 Π) ὁ ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ (ΑΝΟΟ) 
5) 9 η ηε π ῃ . ΟΗ!Ρ ΟΗΛΙΙΕΝΟΕ (δαοιϱ) 5) 9 
ο. 18 4 9 ΤΗΕΡύΕΙ (ΑΟΟΟΙΑΡΕ) 
6) ο 510βΛ 66) 9 
θ ΜΕΦΟΜΕΙ 19 ( . ΒΕΝΕΙΑΤΙΟΝ (ΟΒΥΦΛΙΙΦ) ιν 
20 ( ε οΤ ΏΒΑΘΟΝ (ΑΝΙΕΡΟΜΕ) 
Τ(Ώ 4 ΑΝΕΦΟΜΕ Ἱῆ 9 
(ΡΦΥΟΝΟΡΙ6) 
δ() ο ΒΕΝΕΙΑΤΙΟΝ 86) 9 
(6ΒΥΦΑΙΙΦ) 
9) 4 ΘΟΗΑΦΕΗΩ 9) 9 
(Ο0ΕΑΝ) 
109 ΟΗΙΡΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 10109 
(ὐ5 α0ἱ0) 


(4) Σταθερό (Α): Ανοδος 

(Τ): Πτώση (9): Νέο 

Οι αριθµοί µέσα σε παρένθεση 
δηλώνουν τη θέση του προγράµµατος 
τον προηγούμενο µήνα. 

"Το δελτίο µε τις επιλογές σας για το 
ΤΟΡ ἄΑΜΕἘς βρίσκεται στη σελίδα 11. 


ςΟΜΜΟΡΟΒΕ 

11). 4 ΒύΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 

2/3) ἀ ΡΙΒΑΤΕΣ 
(ΜΙΟΒΟΡΒΟΞΕ] 

33) Φ ΤΗΕΝΕΝ ΖΕΛΙΑΝΟ 5ΤΟΒΥ 
(Ο6ΕΑΝ) 

4(4) 4 ΒΟΒΟΟΟΡ 
(Ο0ΕΑΝ) 

55) « ΚΙΟΚΟΕΕ 
(ΑΝΟΟ) 

6(ἢ 9 ΟΛΒΛΙ 

η (ΟΟΕΑΝ) 

7(6) 4 ΒΑΤΜΑΝ 
ὉΟΕΑΝ 

8(8) 4 ϱΗΑΦΕΗΟ 
(Ο0ΕΑΝ) 

9) 4 5Ι.ΕΝΤ ΦΕΒΥΙΟΕ 


(ΜΙΟΒΟΡΒΟΣΕ) 
1010) 5ΙΙΚΗΟΒΜ 
(ΝΙΒΟΙΝ) 


ΦΡΕΟΤΗΟΜ 


ΦΗΙΝΟΒΙ 
(ΝΙΒΟΙΝ) 


6ΑΒΑΙ. 
(Ο0ΕΑΝ) 


ΚΙΟΚ ΟΕΕ 
(ΑΝΟΟ) 


ΒΟΒΟΕΟΡ 
(Ο0ΕΑΝ) 


ΡΒΑΘΟΝ ΝΙΝύΑ 
(ΜΕιΒΟυΒΝΕ ΗΟυςΕ) 


ΒΑΦΚΕΤ ΜΑΞΤΕΗΒ 
(ΙΜΑΘΙΝΕ] 


ΒΑΤΜΑΝ 
(00ΕΑΝ) 


ΟΗΑΣΡΕ Η0 
(Ο6ΕΑΝ) 


ΤΗΕ ΝΕ ΖΕΛΙΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 
(Ο6ΟΕΑΝ) 


ΒύΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 


Καλοκαίρι έρχεται και αναμένεται µεγάλη 
ανανέωση στο ἴορ οΏ8Γί µας. Αντε, γιατί έχουµε 
πιάσει αράχνες. 


| 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ | 


[Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΗΕΘΣ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µουστείλετετοπακέτο : 
ΗΙΤΡΑΟΚ 13που περιλαµθάνει: «τοη-’ 
μιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.2) ! 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε | 
δελτία, για ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (του Δ.! 
Τζωρτζάκη), « θιθλίο µε αναλυτικές ο- ! 
δηγίες, « δεύτεροθιθλίοµε ανάλυσητου | 
προγράµµατος σε γλώσσα μηχανής. 
Για το λόγοαυτό στέλνωτηνΤταχυδρο- ! 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των ! 
7.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- ! 
ξία του πιο πάνω πακέτου. - 
! 
! 
{ 


αἱ ΚΩΔΙΚΑΣ 
ΑΑΧΑΝΗΣ Ζ60 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ.Κ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 

ΟΟΜΡυώΡΗΒΕΞΞ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -) ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετετοΧΡΥΣΟ 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

|. Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην ᾱα- 
ξία του θιθλίου. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ Τ.κ 


| ΤΗΛΕΦΩΝΟ -------- 


ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
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Προς εκδοτικὀ Οργανισμο 
ΟΟΜΡὐΡΗΕΣς ξ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11745- ΑΘΗΝΑ 


! 

! 

1 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ----ι 
τς σετ στη 

! 


[ 
! 
! 
! 
! 
͵ 
' 
! 
' 
' 
! 
' 
! 
: 
! 
! 
ι 
! 


Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 

ΟΟΜΡώΡΒΕΟΣ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ Ρ6 ἃ ΟοπιραἱδΙθ5) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο με το ποσό των 9.900 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακέ- 
του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΛΕΞΙΚΟ ΡΟΛΟΓΙΛΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ 6ΟΜΡΙ- 
ΡΗΕΟΦΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


μλεκτρωνικΏ 
λεκΑΛΤΡΙΛΡΙ 


Τ.Κ. 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο µε το ποσὸ 
των 950 ὄρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΠΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


τε} 
Τόμος . Προς εκδοτικό οργανισµμόὀ ΟΟΜΡΙ/- 
ωσαοα, ΡβΕΘς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4 - 11740 - 


ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠἡ β) µόνο τον πρὠτο τόµοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


απλά μαθήματα 
γα ὅλους 


ΟΛΟΥΣ Νο 2 

Για Το λόγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Επιταγὴἡ Νο.  .... 
ποσο των 1.000 δρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξια του βιβλίου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ τοι τν 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ " πωον 
Μ/ ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ Ας ο δ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγἡ Νο. µε το ποσὸ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 ὄρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


απλή κ γρόγηρο 


µετοῦ. 


μ 


Τ.Κ. 


ο ΜΠ πι 


-- ιο -- --- --- --- --- ---- --- --- --- -- -- ---- ---- ---- ---- ---- ---- ---- ---- --- ---- ------ ---- 


πλ ο ο ναι 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΡΙΡΊΞὸ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


Ὁ. ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


: «ΟΠΟΙΡΞΞὺ 


ο ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
«ΟπΟΙΡΊΞὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


---------- -------ἵ- -------υ- ᾶ----ὸυ--- ὸά---- - --- ---υ--υ-υ--υ- 


-------ᾱ------- 


ας κ. 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΡΙΡΊΞ» 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΟΙΡΊΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΡΙΡΊΞὸ) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


π 


| 
Ι 
| 


ππνμῥῥυνυσσ κ ὍΌμ 


. 
υπ 


πμ 


. ο... 


Είστε ο πω ης Θεός Ηογιις 


αρα ᾖ. 10199 θν 


9 8 


Ξαναζήστε τώρα, στους λαθύρινθους της 
αρχαίας πυραμίδας, 
Την αγωνία του να του Ποιυ5 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ἃ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β 
Λ. Επ 44, ΑΘΗΝΑ 117 42, ΤΗΛ.: 9217428, ΕΑΧ: ΓΕΑ. 
ΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ -- ΟΜΝΙ 8ΗΟΡ6 
ΑΘΗΝΑ: σὲ (Κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ.: ϱ 3601761 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ.: (031) 284.864 ΗΡΑΚΛΕΙΟΙΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ΑΦΤΟΒΙΑ) ΤΗΛ.: (081) 242 503 


ἥι 


Ταΐϊο ήταν η µοναδι- 
κή ίσως µεγάλη εται- 
ρία παραγωγής οοἵη - 
ορ5 που δεν είχε 
εμφανίσει ένα {οοἱ-ρ8Ι δίπι- 
Ιαἰίοῃ. Τώρα όµως τα πράγματα 
αλλάζουν, αφού σε όλες σχε- 
δόν τις αἴθουσες ηλεκτρονικών 
παἰχνιδιών αυτή τη στιγµή 
υπάρχει το 'Ἑοοίθαί! παπι." 
Ας δούµε όµως κατά πόσο η 
εμφάνιση του 'Ἐοοίθαί! ΟΠαπιρ᾽ 
αλλάζει τα πράγματα στο χώρο 
των {οοίρα(| 5ἰπιυ]αἰοΓ5. 

Μετά την εισαγωγή των νοµι- 
σµάτων στο μηχάνημα, ο παί- 


κτης καλείται να διαλέξει µια 
από µερικές φημισμένες εθνι- 
κές οµάδες, και κατόπιν έναν 
παίκτη της ομάδας αυτής ανά- 
µεσα στο ϐ8, το 8, το 10 και το 
11. Η επιλογή της ομάδας δεν 
φαίνεται να επηρεάζει Καθόλου 
το αγωνιστικό σας στυλ, ενώ 
άγνωστη παραμένει ακόµη η 
χρησιμότητα επιλογής του παί- 
κτη. Μερικές ανεπιβεβαίωτες 
φήμες αναφέρουν ότι η επιλογή 
αυτή καθορίζει το πόσο επιθετι- 
κά θα παίξει η ομάδα σας (8- 
αμυντικά, 1 1-- επιθετικά). 
Κατόπιν περνάτε στο καθαρά 


ΠΕΝ 


μαύρη Καρδιά που 
αναφέρει το καινούριο 
οοίη-ορ της υΕΙ. ανή- 
κει σε κάποιο µάγο, ο 
οποίος χρησιµοποιώντας τις 
μαγικές του ικανότητες συνέλα- 
βε µια πριγκίπισσα και την κρατά 
σιδηροδέσµια σε ένα σκοτεινό 
πύργο. Εσείς δεν µπορείτε να 
αφήσετε την κατάσταση αυτή 
έτσι και γί’ αυτό ανεβαίνετε στο 
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φτερωτό σας δράκο και ξεκινά- 
τε για την απελευθέρωση της 
πριγκίπισσας. 

Ο δράκος σας είναι πολύ 
ευέλικτος και θα μετακινηθεί 
χωρίς Καμία αντίρρηση όπου 
τον προστάξετε. Μπορεί επί- 
σης να σας βοηθήσει µε τη 
φωτιά που είναι σε θέση να βγά- 
ζει απὀ το στόμα του, η οποία 
είναι μεγάλης ισχύος αλλά 


µικρής εμβέλειας. Μεγαλύτε- 
ρης εμβέλειας είναι τα βλήματα 
που ο ανεβασµένος στην 
πλάτη του δράκου χαρακτήρας 
εκτοξεύει, αλλά αυτά έχουν 
μικρότερη ισχύ. Θα πρέπει εδώ 
να σημειωθεί ότι οἱ προγραµµα- 


τιστές του εν λόγω 5ποοί πι 
υρ προς τιµήν τους δεν σας 
υποχρεώνουν να πατάτε συνε- 
χώς το "Γο” για να πυροβολεί- 
τε: µπορείτε απλά να το κρατή- 
σετε πατηµένο και ο χαρακτή- 
ρας που δλέγχετε θα Πυροβο- 


αγωνιστικό τµήµα του παιχνιδί- 
ού. Οι οµάδες μπαίνουν στο 
γήπεδο, παρατάσσονται, ο διαι- 
τητής αναφωνεί 'ΚΙοΚ ο”, σφυ- 
ρίζει την έναρξη Και το µατς 
αρχίζει. Το γήπεδο φαίνεται 
απὀ πλάγια και ψηλά (όπως 


λεί µε τη μέγιστη δυνατή 
συχνότητα. Το γεγονός αυτό 
σας βοηθάει, αφ᾿ ενός µεν να 
διατηρήσετε τον καρπό σας σε ᾿ 
καλή κατάσταση, αφ’ ετέρου δε 
να στρέψετε όλη την προσοχή 
σας στον έλεγχο του δράκου. 
Στην πρώτη πίστα δεν πρό- 


περίπου στο "Ῥείθι ΒθαΓ45Ι6γ5 
{οοίθα[”) και η κάµερα έχει τη 
δυνατότητα να κάνει ζουμ, 
πράγµα που συνήθως γίνεται 
στα φάουλ Και στα πλάγια άουτ. 
Κάθε φορά έχετε υπό τον έλεγ- 
χό σας τον παίκτη σας που βρί- 


κειται να συναντήσετε προβλή- 
µατα, ακόµη και αν είστε και- 
νούριος στο χώρο των 5ποοἱ 
"ΕΠΙ υρ5. Το µόνο πράγμα που 
φαίνεται ικανό να σας σκοτώσει 


είναι στην πραγματικότητα η... 


ανία, µια Και οι εχθροί σας περ- 
νούν απὀ µπροστά σας σχεδόν 


σκεται πιο κοντά στην μπάλα, 
και αν την έχετε στην κατοχή 
σας, µπορείτε είτε να προχω- 
ρήσετε μ᾿ αυτήν είτε να κάνετε 
συρτή ή ψηλοκρεµαστή πάσα, 
της οποίας ο παραλήπτης µπο- 
ρεί είτε να κοντρολάρει είτε να 
επιχειρήσει µία θεαματική ενέρ- 
γεια όπως ανάποδο Ψαλίδι ή 
κεφαλιά - ψαράκι. Αν δεν έχετε 
την µπάλα στην κατοχή σας, 
τότε θα κυνηγήσετε τον αντί- 
παλο που την έχει και θα προ- 
σπαθήσετε να του την αποσπά- 
σετε, είτε µε απλό κλέψιμο είτε 
µε τάκλιν είτε ρίχνοντάς του 
γροθιά είτε εφορμώντας ενα- 
ντίον του, άψογο στυλ καράτε. 
Στις τρεις τελευταίες περιπτώ- 
σεις είναι δυνατό να καταλογι- 
στεί φάουλ απὀ το διαιτητή, ο 
οποίος όµως µερικές φορές 
αγνοεί προκλητικά κάποια 
καταφανή φάουλ. Επίσης φαίνε- 


παρακαλώντας να τους σκοτώ- 
σετε. Η µόνη χρησιμότητα που 
φαίνεται να έχει η πίστα αυτή 
είναι να αυξήσει το χρόνο που 
παίζετε και να σας εφοδιάσει µε 
δύο "αγγελάκια”. Τα αγγελάκια 
τα αποκτάτε μαζεύοντας (οοῃς 
και ακολουθούν το δράκο σας 
πυροβολώντας, όποτε πυροβο- 
λείτε και εδείς. Είναι επίσης 
άτρωτα στα εχθρικά πυρά, αλλά 
έχουν την τάση να εξαφανίζο- 
νται, όταν χάσετε µια ζωή. Στο 
τέλος της πίστας θα αντιµετω- 
πίσετε έναν µεγάλο κακό, η 
εξόντωση του οποίου εἶναι 
πολύ εὐκολη, και έτσι θα περά- 
σετε στη δεύτερη πίστα όπου 
τα πράγματα γίνονται πιο ενδια- 
φέροντα, αφού έχετε να αντιµε- 


ται πολύ φειδωλός στον κατα- 
λογισμό πέναλτυ. Αρκετές 
φορές όµως θα πληρώσει για 
τη στάση του αυτή µε το να 
βρεθεί στο έδαφος απὀ κάποιο 
τάκλιν ή χτύπημα της µπάλας. 
Το βασικότερο όµως πρόβλημα 
που θα αντιμετωπίσετε είναι ο 
αντίπαλος τερματοφύλακας, 
τον οποίο δεν μπορείται να 
νικήσετε εὖκολα. Υπάρχουν 
όµως “συστήματα” που θα διευ- 
κολύνουν τη ζωή σας. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά, 
υπάρχουν 5αΠπρΙθά θ/ίθοίς (όχι 
και τόσο καλά όµως) και το 
ϱ8ΠπερΙ8Υ εἶναι αρκετά καλό, αν 
και ίσως θα έπρεπε να είναι πιο 
εύκολο το σκοράρισμα. Φυσικά 
υπάρχει Και ἵνΝνο ρἰ8γ6/ ορίίοη, 
όπου µπορείτε να αναµετρηθεί- 
τε µε κάποιο φίλο σας, ορίίοπ 
που εἶναι σαφώς πιο ενδιαφέ- 
ρον από το 5ΙΠ0Ι8 ρΙ8ΥΘ/ ϱ8Π16. 


τωπίσετε πιο επικίνδυνους 
αντιπάλους, στους οποίους 
συγκαταλέγονται δένδρα που 
πηδάν, μυτερά σίδερα, στενά 
περάσματα που φυλάσσονται 
κ.τ.λ. Ανάλογη εἶναι η συνέχεια 
στις επόμενες πίστες. 

Τα γραφικά είναι πολύ όµορ- 
φα και σχεδιασμένα µε λεπτο- 
µέρεια, ενώ εἶναι χρωματισµένα 
έντονα. Τα ηχητικά εφέ εἶναι 
επίσης Καλά, αλλά θα μπορού- 
σαν να είχαν βελτιωθεί, ενώ το 
ᾳ8πιερΙ8Υγ θα έπρεπε να έχει 
καλύτερα διαβαθµισµένο επίπε- 
δο δυσκολίας. Υπάρχει και ἴννο 
ΡΙ8γεΓ ορίίοπ, όπου ένας δεύτε- 
ρος δράκος θα σας συνοδεύσει 
στο μακρύ και δύσκολο ταξίδι 
σας... 


ΡΙΧΕΙ/ ΙΟΥΝΙΟΣ 9113 


ΤΟ ρεπορτάξ αυτό δεν είναι διαφημιστικό. 


{, 


συσκευή αυτή της ΝοΓίηθΓη Τοἱθοοπι συνδέεται ανάµεσα στην 
τηλεφωγική γραµµή και στη συσκευή και µπορεί να εξακριθώνει τον 
αριθµό αλλά και το όνοµα αυτού που καλεί, Για να γίνει αυτό, φυσικά 
χρειάζεται και η σχετική έγκριση από την τηλεφωνική εταιρία. Αν και ο 
ΟΤΕ δεν πρόκειται να δώσει τέτοια άδεια, µπορείτε να επικοινωνήσετε 
µε τη ΝοΠῄθΓη Τοἱθοοπι, Να5ην/ή6, ΤΗ, υ9Α, 800 - 667 - 8437. 
Κοσήζει 12.000 δρχ. 


ΜΕΤΡΗΣΤΕ ΤΑ ΑΣΤΡΑ 


σφαίρα της φωτογραφίας δεν είναι γυάλινη και δεν λέει το µέλλον. 
Είναι πλαστική και αναπαριστά 88 διαφορετικούς αστερισμούς µε 
ακρίθεια. Αναγνωρίστε τους και υπολογίστε την ακριθή τους θέση σε 
σχέση µε Το χρόνο, µε τη θοήθεια του Απἰτορίμοί 5µρ6/ 9οἱ6ηςς, 2315 
Ν. |.αυγθἱ Ανθ., 0ρίαπά, 6Α 91786, υ9Α. Τιμή 6.850 ὄρχ. 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΟΠΑΔΟΥΣ ΤΗΣ ΠΟΔΗΛΑΣΙΑΕ 


ο ΟγεΙοοοπιριία: είναι ένα “ρολόι”, που χρησιµοποιείται από 
ποδηλάτες, Εκτελεί συνολικά έξι λειτουργίες, η πιο σηµαντική όµως 
είναι αυτή της μέτρησης της ταχύτητας. Ενας πομπός, που 
τοποθετείται στο πηρούν! του τιμονιού, παίρνει σήματα από ένα 
μαγνήτη και τα μεταφέρει ασύρματα στο ρολόι. Αν ενδιαφέρεστε για 
περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε Βαἰδίςῇ Ιπάμςίήίες 
Τήμπιρῃ Β4, Νοϊήπσμαπι ΝΘ7 208, Επρἰαπά, 


Τ 


{, 


ο ΜΙΛΗΣΤΕ ΜΕ ΣΤΥΛ 


πορείτε να το τοποθετήσετε δίπλα απ᾿ το φωτισμένο «μοβ - ΒΟΧ ή Το 
φανταχτερό Και φωτεινό Πἱρρογ. Ακόμη και µόνο του, µπορεί να 
σταθεί στο κοµοδίνο σας. Το τηλέφωνο αυτό είναι διάφανο και 
διαθέτει λάμπα νέον. Η τιµή του είναι 18.000 δρχ. Β5 Εἰθείτοπίος, |. 
Μεταξά 18, Γλυφάδα, τηλ.: 8948029, 


ΣΗΜΕΙΩΜΑΤΑΡΙΟ -- ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


νο ΟΤΕ είχε πλέον εκσυγχρονιστεί, ίσως να μπορούσε να 
λειτουργήσει και στην Ελλάδα αυτό το διπλής χρήσης τηλέφωνο, 
Γιατί, εκτός από ασύρματο και φορητό, λειτουργεί Και ως 
σημειωματάριο που δέχεται μηνύματα µέχρι 40 λέξεις. Η τιµή του 
θέθαια φτάνει τις 375.000 δρχ. υπίνεισαἱ Οεἰίυ]α 3365 ΜΙΓαἱοπια 
Άνθ., Απαμείπι ΟΑ 92806 υ9Α. ᾿ 


ΤΟ ΤΡΕΝΟ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 


γιαπωγέζικη υψηλή τεχνολογία θρίσκεται παντού, ακόµη και στη 
θιοµηχανία παιχνιδιών τους. Ετσι, η ΤΟΥΌΟΧ ατρ. δεν δυσκολεύτηκε 
γα κατασκευάσει Το 9μρθ/ θρθθά |.1πθατ, ένα τρενάκι που λειτουργεί 
µε ηλεκτρομαγνητισµό, Το εντυπωσιακό της υπόθεσης είναι ότι το 
μοντέλο αυτό λειτουργεί όπως και Τα κανονικά μαγνητικά τρένα, Για 
ΤηΝ ώρα, κυκλοφορεί µόνο στην Ιαπωνία, αλλά ας ελπίσουμε ότι δεν 
θα αργήσει να φτάσει στην Ευρώπη, µια Και αληθινό τέτοιο τρένο δεν 
πρόκειται να ὅουν στην Ελλάδα ούτε τα παιδιά µας! 


Δεν Ξέρω αλήθεια τι ακριβώς 


αλλά θα μπορούσαν άνετα να 
σημαίνουν Ὑειν Ἠἱξῆ δουπε γιατους 
Ρἱχε]άδες που διαβάζουν αυτή τη 
στήλη. Δεν βάζετε και λίγο το 
ΙογΦ1ΙΟΚ στο νερό για να κρυώσει; 
Και για να µην κάθεστε µε 
σταυρωμένα τα χέρια, πατήστε ἕνα 
ΡΙαγ, έται για να περνά η ώρα; 


6ου Γ, Κυπαρίσση 


Μπορεί η κινηματογραφική σεζόν να 
τέλειωσε για φέτος (για την επόµενη ωστό- 
σο περιμένετε ένα σωρό από "Νούμερο 2”, 
όπως για παράδειγµα τα "ΝΙπΙα ΤυΠί6ς 2”, τα 
οποία προβάλλονται ήδη στις αμερικανικές 
οθόνες), όµως οι ταινίες σε νίἀθο δεν σταµα- 
τούν να κυκλοφορούν. Ετσι, έχουµε έναν 
πλούσιο κατάλογο από τίτλους, απὀ τους 
οποίους αρκετοί κινούνται στο χώρο της 
επιστηµονικής φαντασίας, της ...σκέτης 
φαντασίας και του θρίλερ. Δεν θα πρέπει να 
παραβλέψουμε ωστόσο και µερικές ακόµη 
πολύ ενδιαφέρουσες ταινίες, που δεν εἶναι 
μεν τίποτε απὀ όλα αυτά, αλλά δεν παύουν 
να αποτελούν Κάτι το ξεχωριστό. Όπως για 
παράδειγµα: 


ΤΙΤΛΟΣ:0Ι ΦΥΛΑΚΕΣ ΤΗΣ ΣΦΡΑΓΙΔΑΣ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ:ΗΤΕΡ ΡΙΓΚΕΡΙ, 
ΤΖΟΑΝ ΣΕΒΕΡΑΝΣ, ΓΟΥΙΛΙΑΜ ΧΙΚΕΥ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΟΥΙΛΛΑΡΝΙ ΚΑΡΟΛΛ 
ΕΤΑΙΡΙΑ:ΥΙΡΕΟΡΟΝΙ(/20 20 ΥΙΡΙΟΝ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ:39’ 


"Μερικοί θρύλοι εἶναι καλύτερο να είναι 
ξεχασμένοι”, λένε. Και μάλλον έχουν δίκιο. 
Με μάγους και παλιές προλήψεις δεν πρόπεί 
|. να παίζει κανείς, γιατί στον κόσµο του Κινη- 

µατογράφου κάτι τέτοιο ισοδυναμεί µε πολ- 
- λούς μπελάδες. Στη συγκεκριμένη περίπτω- 
ση πάντως, ο µπελάς είναι µια οβάλ πέτρα, η 
οποία ανακαλύπτεται τελείως τυχαία σε ένα 


ανθρακωρυχείο της αμερικανικής πολιτείας 


σημαίνουν τα αρχικά της λέξης ΥἨ», 


της Πενσυλβάνια. Κανείς δεν όχει υπόψη 
του τι είναι αυτή η πέτρα ἡ πώς βρέθηκε εκεί. 
Ποιοι την άφησαν θαμμένη και κρυμμένη 
τόσο καλά, έτσι ώστε να ανακαλυφθεί µόνο 
µε τη βοήθεια της τύχης; Το µόνο στοιχείο, 
που έχει αυτή η πέτρα επάνω της είναι µια 
παράξενη επιγραφή και ένα σχέδιο. Την επι- 
γραφή κανείς δεν µπορεί να τη διαβάσει, 


όµως το σχέδιο είναι πιο εὐκολο να "διαβα- 
στεί”. Παριστάνει ένα παράξενο πλάσμα µε 
τεράστια δόντια. Για να µη σας τα Πολυλο- 
γούµε, η πέτρα μεταφέρεται στη Νέα Υόρκη 
και γίνεται αντικείµενο μελέτης απὀ τους 
εκεί επιστήμονες. Πράγματι, αποτελεί ένα 
πολύ σπάνιο αρχαιολογικό εύρημα, το οποίο 
αποδεικνύεται ότι έχει σχέση µε έναν παλιό 


θρύλο των Βίκινγκς. Ο αρχαιολόγος ερευνη- 
τής Μάρτιν Αλµκουιστ ασχολείται µε την 
πέτρα και ανακαλύπτει ότι η επιγραφή κρύ- 
βει µια παράξενη δύναμη, η οποία θα προ- 
σφερθεί σε όποιον ελευθερώσει το φυλακι- 
σµένο του ιερού βράχου. Φυλακισμένος; 
Χμμμ, κάτι τέτοια µας βάζουν πάντα σε υπο- 
ψίες. Δυστυχώς, ο Μάρτιν κάνει το λάθος να 
µην σκεφτεί τόσο προσεκτικά τις συνέπειες, 
που θα μπορούσε να έχει η “συνεργασία” µε 
το θρύλο της πέτρας. Το πάθος του για τις 
ανακαλύψεις τον οδηγεί να υπακούσει στις 
προσταγές της απόκρυφης επιγραφής, µε 
σκοπό να δεχτεί το τελικό αμύθητο βραβείο, 
Μόνο που για να γίνει αυτό, θα πρέπει να 
έρθει ξαζά στη ζωή ο Φρενίρ, το διαβολικὀ 
τέρας, που έµενε σε νάρκη για εκατοντάδες 
χρόνια, παγιδευμένο απὀ τους ιερείς των 
Βίκινγκς για το Καλό της ανθρωπότητας. 
Ελάχιστοι μπορούν να σταματήσουν την 
καταστρεπτική µανία του τέρατος και του 
Μάρτιν, που γίνεται θύμα των φιλοδοξιών 
του. Οι παραδοσιακές μέθοδοι αντιµετώπι- 
σης (πιστόλια και αυτόματα) δεν κάνουν 
παρά πολύ λίγα πράγματα σε ένα μαγικό ον, 
οπότε η μαγεία είναι το µόνο που απομένει. 
Τα υπόλοιπα νομίζω ότι τα έχετε λίγο πολύ 
µαντέψει. Είναι ένα θρίλερ µε τα όλα του, 
απὀ αυτά που µου αρέσουν: μυστικισμός, 
µεταφυσικά φαινόμενα, αρχαιολογία, θρύλοι, 
μάγοι Και όλα τα σχετικά. Τα εφέ δεν είναι 
πάρα πολλά, αλλά είναι προσεγµένα, το 
τέρας εἶναι ομολογουμένως αρκετά κακο- 
µούτσουνο Και, παρόλο που δεν έχουµε να 
κάνουμε µε καμιά ακριβή παραγωγή, υπάρ- 
χουν αρκετά διάσηµα ονόματα πίσω απὀ την 
Ταινία. Για παράδειγµα σας αναφέρουμε τον 
Τζων Γκάρυ Στηλ, που έχει συνεργαστεί στις 
"Ολική Επαναφορά” και Το Εβδοµο Σημµάδι", 
τον Πήτερ Ρίγκερτ (Ζώνη του Λυκόφωτος), 
τον Πήτερ Χίκευ (Η τιµή των Πρίτζι) και τον 
Αλεξάντερ Γκουντούνωφ (Όἱθ ΗαΓά), ενώ 
υπάρχουν ακόµη αρκετοί άλλοι. Αν και δεν 
πρόκειται για κάτι το ξεχωριστό, οι “Φύλακες 
της Σφραγίδας” στέκονται αξιοπρεπώς και 
μπορούν να σας χαρίσουν 99 (τι ακρίβεια...) 
λεπτά µε δράση και σασπένς σε καλές 
δόσεις. Σηµείωση: η ταινία είναι κατάλληλη 
µόνο για όσους έχουν φυσήξει περισσότερα 
από 17 κεριά στην τούρτα τους, 


ΡΑΛΛΥ 90 
ΓΙΟΥΧΑ 
ΚΑΝΚΟΥΝΕΝ, ΑΡΝΙΒΑΤΑΝΕΝ, ΕΝΙΖΟ 
ΜΠΙΑΖΙΟΝ, ΣΤΡΑΤΙΣΙΝΟ, ΤΖΙΓΚΕΡ 
ΗΟΜΕ γΙΡΕΟ ΗΕΙΙΑ5 
[0ρ 


Είναι σίγουρο ότι οι φίλοι των Γ8Ιἱγ 
5ἱπιυ]αίοΓ5 θα ενθουσιαστούν. Στο κάτω κάτω 
εδώ δεν μιλάμε για ἰπιυ]αίογ: το ράλλυ είναι 
πραγµατικό! Πραγματικά αξιέπαινη η προ- 
σπάθεια της ΗΝΗ να καλύψει µε σκηνές και 
φάσεις ολόκληρο το Πανελλήνιο Πρωτάθλη- 
μα Ράλλυ για το 1990, ένα πρωτάθλημα που 
διεξάγεται κάτω απὀ σκληρές συνθήκες, σε 


όλη την Ελλάδα, από την Ερμιονίδα µέχρι τη 
Χαλκιδική και από την Ηπειρο µέχρι τη Φθιώ- 


τιδα, µε τα μεγαλύτερα ονόματα των τεσσά- 


ρων τροχών. Φυσικά, δεν έχουµε µόνο τους 
Ελληνες οδηγούς. Μέσα στην κάλυψη των 
αγώνων έχουµε και τα δύο διεθνή Ράλλυ, το 
Ράλλυ Ακρόπολις Και το Ράλλυ Χαλικιδικής, 
µε τη δική τους ξεχωριστή ομορφιά και 


δυσκολία. Εκεί πια συμμετέχουν όλα τα διά- 


σηµα αστέρια: οἱ Σκανδιναβοί Κανκούνεν, 
Βατάνεν και Ερικσον, ο Μπιαζιόν, και οἱ δικοί 
μας; Ο "Τζίγκερ” µε την | αποία Ώθίί4 του, ο 
Στράτος Χατζηπαναγιώτου, γνωστότερος 
ως "Στρατισίνο”, µε το Νίς58η ΜίοΓα και τα 
σούπερ τούρμπο του, ο Ε. Παναγιωτόπου- 
λος µε το Τογοία Οβίίσα ΑΤ4 και ο Ν. Γιαγνί- 
σης, µε το πολύ γνώριμο σε όσους ασχολού- 
νται µε τα σ8ἵ ΙπιυΙαϊοις Τογοία ΟοΓοία Τ. 
Όλα όσα θα θέλατε να δείτε απὀ τους αγώ- 
νες αυτούς, φάσεις απὀ τις διαδρομές, από 
την ετοιμασία, απὀ τα ατυχήματα και τις εἰδι- 
κές διαδρομές, υπάρχουν συγκεντρωμένα σε 
µια µόνο βιντεοκασέτα, η οποία έχει αληθινά 
(αντί για "ειδικά”) εφέ και σας μεταφέρει τη 
ὁράση και τη γοητεία των αληθινών ράλλυ. 
Αν θέλετε να πάρετε µαθήµατα, για το πώς 
θα οδηγήσετε καλύτερα τα αυτοκίνητά σας 
στην Απιιᾷα και στον 97, τότε αφήστε για 
λίγο το |ογδΙΙοΚ και τρέξτε στην τηλεόραση, 
για µερικά σπέσιαλ µαθήµατα απὀ τους 
"επαγγελματίες"! α 


(σ(οΙΝΙ (ΟΠ 85 
[κς (5) ἂν/ | 18 ἩΛΥ/ 


ΡΚΑΕΟΝ” ΙΑΙΚ 


Είδος: ΑΝΙΜΑΤΕΏ ΛΗΟΑΡΕ 
(οη5οἱ6: ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


Το Γταροπ’» | αἱτ, το παιγγίδι µε τα υπέροχα γραφικά, τα πολλά χρώματα 
Χαι το εαΠοοΠ απἰπια[ἴοη εισβάλλει και στο χώρο των παιχνιδομηχανών; 
Είναι πια γεγονός. Το παιγνίδι, που έχει αφήσει εντυπωσιασµένους τους 
ανά τον κόσµο χρήστες της Απιίρα, ήρθε η ώρα να Ἑεμυαλίσει και τους 
φίλους των ῥᾶπιθ ϱ0Π50ΟΙ65. 

Η υπόθεση του παιγνιδιού θυμίζει τα παραμύθια που διαβάζαµε ή µας 
διάβαζαν όταν είμασταν μικροί (χαριτωµένες καλές νεράιδες, φάε όλο το 
φαῖ σου γιατί θα φωνάξω τον κακό λύκο κ.λπ.), πριν βέβαια ξεσπάσει η 
ωκομπουτερίστικη επανάσταση. Παίρνετε λοιπόν το ρόλο του γενναίου 
ιππότη που, µε κίνδυνο της ζωής του, επιχειρεί να σώσει την αγαπημένη 
του πριγκίπισσα από τα χέρια του κακού μάγου Μοτάτος και του φΟβε- 
ρού του ὁράκου (μιλάμε για το Νο 1 στα οτί των παραμυθιών πριν 
από Χαμιά εικοσαριά χρόνια). Οπως καταλαβαίνετε, η διάσωση της πρι- 
γχίπισσας δεν θᾳ είναι εύκολη χαι, για να φτάσετε στο ευτυχισμένο τέ- 
λος που έχουν συνήθως τα παραμύθια, θα πρέπει να προσπαθήσετε πολύ. 
Πραγματικά το Ραπιερἰαγ του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά δύσκολο. 
Απαιτεί από τον παίκτη να κάνει τη µία και μοναδική κατάλληλη κίνηση 
την κατάλληλη στιγµή’ αχόµα κι αν ξέρει κανείς τις σωστές κινήσεις, δεν 
είναι εύκολο να τις πετύχει ακριβώς τη στιγµή που πρέπει. Ετσι, θα ανα- 
γκαστείτε να χάσετε πολλές φορές σε κάποιο σηµείο, δοχιµάζοντας Ἑανά 
και ξανά µέχρι να το περάσετε. Αυτό όµως που πραγματικά κάνει το 
παιχνίδι να ξεχωρίζει είναι τα γραφικά και ο ήχος του. Η λεπτομερής 
σχεδίαση, τα εντυπωσιακά χρώμα- 
τα χαι το συναρπαστικό απἰπιαΙἴΘΠ 
συνθέτουν την οπτική εντύπωση 
του παιχνιδιού, εγώ ηχητικά αρέ- 
σουν τα ρεαλιστικά εφέ. 


ϐ, 'οσ Ῥβδαθοις ΙΙ οσ ἔτε 


μμ ὉὮΟΙΤΟΟΩΡΙ ΡᾷΡΏΌΟοΟσο-..---- 
ἱέ -πα Ἕσασ [ο επι 


αυ... 
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Σ᾽ αυτή τη στήλη θα φιλοξενούμε 
χάθε µήνα 
τα καλύτερα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά και έχουν 
γραφτεί για τις γνωστές 
πια σε όλους παιχνιδομηχανές! 


Του Ξ. ΑΔΑΜΑΝΤΙΔΗ 


Είδος: θΗΟΟΤ ΕΜ υΡ 
(00η5016: 5Ε(4Α ΜΕ(ΑΑ ΡΒΙΝΕ 


Τα 9Ποοί "πι υρς εἶναι µια κατηγορία παιχνιδιών που αριθμούν πολλούς 
φανατικούς θαυμαστές σε όλο τον κόσµο και έχουν υποστηριχτεί δεό- 
ντως απὀ τα περισσότερα 5οΗΨ/4Γ8 Πουςθ5. Λόγω λοιπόν των πολλών 
5ποοῦ επι υρ5 που έχουν κυκλοφορήσει, τα περιθώρια βελτίωσης και 
πρωτοτυπίας στις καινούριες παραγωγές έχουν στενέψει, ενώ έχουν 
αυξηθεί και οἱ απαιτήσεις των χρηστών που έχουν παίξει πολλά παιγνί- 
δια. 

Το 9ΚΥ 9Π{Κ εἶναι ένα ακόµη 5Ποοί Επι µρ που όχι απλώς δεν περνάει 
απαρατήρητο, αλλά φιλοδοξεί να προσθέσει ένα ακόµη άστρο στη συλ- 
λογή των παιχνιδιών σας. Στα γραφικά και στο 4αππερίαγ θυμίζει έντονα 
µερικά κλασικά οοἱπ-ορς που σημείωσαν σηµαντική επιτυχία στις αἴθου- 
σες των ηλεκτρονικών παιγνιδιών, διαθέτει πλούσια δράση και γενικά θα 
ικανοποιήσει απόλυτα. Το σενάριο έχει ως εξής: Ελέγχετε ένα διπλάνο 
και προσπαθείτε να πετύχετε εχθρικά αεροπλάνα, τανκς και πλοία µε τα 
τριών εἰδών πυρά που διαθέτετε, ενώ ταυτόχρονα κινείστε για να απο- 
φύγετε τις βολές των αντιπάλων που µερικές φορές εἶναι τόσο πυκνές 
που γεμίζουν την οθόνη. Η οθόνη σκρολάρει από κάτω προς τα πάνω 
και παρουσιάζεται σε κάτοψη. Υπάρχουν πολλές πίστες να τελειώσετε 
µε µεγάλη ποικιλία στα Ό8οΚΓουπά ϱΓαρΠίο5, δάση, ερήμους, πόλεις, 
ωκεανούς και εξωτικά τοπία, ενώ στο τέλος κάθε πίστας σας περιμένει 
µια φιλική αεροπορική βάση για 
µια µικρή ανάπαυλα πριν ξεκινή- 
σετε την επόµενη αποστολή σας. 
Συνοψίζοντας, πρόκειται για ένα 
πετυχημένο παιχνίδι µε το οποίο 
αξίζει να ασχοληθείτε. Σας το 
συνιστούμε ανεπιφύλακτα. 


ο ου ανυμο πεσμαΙικο Γαι οὐςινεςςν οοΝµ ευ τις 


ΔΩΡΟ ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΗΝΑ 


Στο τεύχος 


του 
"ΟΟΜΡύΤΕΗ 
τό ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ" 


ΨΠΝΡΟΝ5 30 
Ὦ ΛΡΟΒΕ 
ΤΡΕ 


ΜΛΝΑΟΣΕ 


που κυκλοφορεί 


«ΡΚΕΑΌΟΗΕΕΊΙΕΟ: 
Τα ποβυεργαβεία 


Ενα θιθλίο που 
σας καθοδηγεί 
θήµμα - θήµα στον 
κόσµο των 
υπολογιστών 


ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 


Μια νέα σειρά περιοδικών 
ειδικών εκδόσεων του 
ΟΟΜΡώΤΕΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


Νέοι Ορίζοντες Μέσα από τον Κόσμο της Πληροφορικής 
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